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FROCHAINEMENT & SUR VOS ECRANS

Une nouvelle quéte effrénée
a travers le temps.

ismes
gttateg"e ’

Une mer bleue s'étend autour de vous et 4 perte de vue, mais pourtant vous semblez distingue
des chants irrésistibles se mélent aux bruits des vagues et des monstres marins surgissent des fli}

naies qu'il restait dans votre poche et vous vous retrouvez dans la cour d’un somptueux palais’f
trainait par 13 alimentera une fois de plus le surgénérateur qui semble donc accepter toute fo f;
Iégende semblable aux magiciennes de I'antiquité, et ne voila il pas qu’elle vous appelle UL{"
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- rau loin des cotes rocailleuses. Le pont du navire sur lequel vous avez été propulsé semble bien étrange,
. Ots pour ensevelir votre embarcation. Vite, vous jetez dans le surgénérateur les quelques pieces de mon-

Que sont ces cliquetis ? Seraient-ce des mousquetaires qui aiguisent leurs fleurets. Un fer a cheval qui
rme de métal. A peine remis de ce nouveau voyage vous rencontrez une superbe créature, une fille de
YSSE ! et quelle s’appréte a vous offrir sa couche a I'issue d’un dialogue des plus corsés...
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Centrés sur un theme par-
ticulier, les COLLECTOR’S
de Pressimage sont issus
des meilleurs articles de
ST Mag, réunis et réactua-
lisés, sous la forme de
fascicules a reliure amovible:
ls constitueront pour vous
une véritable collection
d’'ouvrages de référence
facilement utilisables.

B9, un mouveau déeparxrt 7

n a souvent coutume, au début d'une nouvelle année, de prononcer quelques voeux pieux, qui, bien
souvent... le restent. Quelques signes positifs, & nouveau en ce début d'année, nous incitent a
I'optimisme.Si notre chére machine a déja connu de trés bonnes évolutions dans des domaines déja

le reconnus (voir le dossier "jeux" de ce mois, qui prouve les immenses Fmgt'és effectués dans ce
. . d’'application), les incursions du ST vers le monde professionnel au sens large se font moins timides et
- meilleur surtout plus structurées. Le ST "multitache”, des outils de développement dont on révait seulement i1y a
- texte encore peu de temps, une émulation Mac de plus en plus efficace, et, plus généralement, des "gammes"
dinitiation de produits, des applications graphiques, musicales ou éducatives de plus en plus nombreuses et
& performantes, voila qui ne t que mettre
qa la I'eau 4 la bouche d'utilisateurs dont le

Programmation | nombre croit a4 toute allure.Pourtant, il ne

A sur faudrait pas sous-estimer l'importance de

Atari ST / ce qui concourt au véritable

PLUS CONCRETS art ¢ professionnalisme. Et 1, il y a encore de
Rédigés par des profession- sérleux progreés a faire: logiciels
complétement utilisables lors de leurs

nels, les COLLECTOR’S

sorties, délais annoncés respectés, suivi

sont pratiques et direc-
tement utilisables.

&

PLUS ACTUELS
ST Mag est a la pointe de
'actualité sur ST, les
COLLECTOR’S Dbénéfi-
cient de notre avance.

A

MOINS CHERS
Comparez le prix d'un
COLLECTOR’S avec le
prix d'un livre !

La reliure amovible des
COLLECTOR’'S reste

GfA est une marque déposée de GIA Systemtechnik Gmbh

INITIATION AU
GFA BASIC

Editions PRESSIMAGE

75 F

A VOUS N'AVEZ JAMAIS PROGRAMME ?
A VOUS DISPOSEZ DU BASIC GFA, VERSIONS 2 0U 3 ?
A OUI?... ALORS CE COLLECTOR EST FAIT POUR VOUS !

Voici le premier "Collector" édité par
ST MAGAZINE: il va vous apprendre a
écrire vos premiers programmes, et
surtout vous donner envie d’en écrire
dautres. Simple, concret, bourré d'exem-
ples, il vous explique tout: qu’est-ce
u’'un programme, une instruction, un
chier, comment dessiner a l'écran, et
donne une définition claire de tous les
termes informatiques.

Vous apprendrez progressivement a conce-
voir un programme, et comment cofriger
toutes les erreurs qui peuvent survenir :

. impossible de rester en rade! Et en plus

beaucoup d’astuces pour bien commencer a

ous serez tres rapidement autonome:
en quelques jours, a votre rythme, vous
aurez daja ecrit plusieurs petits pro-
grammes ! Pourquoi attendre?

Directeur de la Publication: Godefr
Chefs de Rubriques: Laurent Katz,ogté

iudicelli. Rédacteur en chef: Francpis Gabert.
phane Lavoisard, Bruno Bellamy, Francois Paupert.

nécessaire a leur utilisation; fiabilité
véritable des matériels proposés et
stratégie cohérente de sortie des nouveaux
modéles; maintenance rapide et
compétence généralisée pour les matériels
autant que pour les logiciels. L'ampleur du
marché du ST autorise maintenant la
rentabilité de ce programme ambitieux.
Cette déclaration des droits du ST, deux
cents ans plus tard, nous fait lui souhaiter
son entrée dans la cour des grands.
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bien ouverte pendant que
vous programmez. Vous
pourrez y rajouter des
fiches, des photocopies,
et méme vos propres notes.

A BOEERECTRT R

ECHANTILLON GRATUIT : reportez-vous & 'article "Initiation au Basic GfA" dans
ST Magazine de ce mois: il est extrait du Collector! Vous pourrez Juger par vous-méme !
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Bon de commande a envoyer a
PRESSIMAGE Collector’'s. 210 rue du
Fbg St Martin. 75010.PARIS.

vous seront tirés au sort (deux ex. 22 FF; trois ex. 29 FF)
et ne paieront pas leur Je joins un cheque, mandat, ou CCP a
commande ! Iordre de Pressimage: =~ TOTAL: ...
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ouvenez-vous: le mois
dernier, nous avions
commence a explorer
Imagic, en étudiant

dans un premier temps
son éditeur graphique.
Avec un tel monument, il
était impossible de couvrir
Pensemble en une seule
fois, et nous abordons
aujourd’hui le module
Imagine et son
compilateur.

PHILOSOPHIE GENERALE

Le but du programme est de créer des
shows graphiques indépendants des
modules qui ont servi a leur élaboration.
Il est ainsi possible de créer des shows
indépendants qui pourront étre vendus
avec un module « Run-Time », sans que
se pose le moindre probléme de Copyright
{si vous avez acheté votre version, bien
sdar).

Nous avons vu le mois dernier le pro-
gramme graphique DENISE qui permet de
créer des shows dans des conditions opti-
males. En effet, tout se fait de maniére
graphique, a |'aide de menus et de la sou-
ris. Mais DENISE ne crée pas de show a
proprement parler ; il ne s'agit que d'un
outil permettant de le mettre au point
avant de passer a |'étape suivante : la
compilation.

En effet, une fois le show mis au point
dans DENISE, il ne reste plus qu’a deman-
der & DENISE d’écrire le « source » pour
vous. Le « source », c'est le déroulement
de votre show écrit dans le langage de
programmation du systéme Imagic : IMA-
GINE. Ah ! Ouais ! Y faut programmer ! ?
Méme pas : DENISE transforme toute
seule votre show en un programme IMA.-
GINE ! Ceci fait, il ne reste qu’a compiler
le source écrit par DENISE.

Pour cela, vous lancez le compilateur,
réglez une ou deux options (type d'ima-
ges, compactage, ...), et le reste n'est
qu'un jeu d’'enfant. Une fois le source
compilé, on relie les images aux comman-
des compilées, et on obtient un joli fichier
avec un suffixe en IM1, IM2, ou IM3
(selon la résolution). Il ne reste dés lors
plus qu’a lui adjoindre un programme
IMAGIC. TTP pour que vous disposiez
d’un show indépendant trés compact (il
peut comprendre plusieurs centaines
d'images sans probléme).

LE COMPILATEUR

Il bénéficie d’une ergonomie semblable &
celle de DENISE. Ici, pas d’options com-
pliquées obligatoires : c’est réellement
utilisable par tout le monde. La compila-
tion a lieu dans le menu « Montage ».
C'est le menu lui-mé&me qui vous guide a
travers les différentes étapes de la créa-
tion définitive du show, puisqu’il vous
faut compiler le source avec succés avant
que |'option suivante du menu -qui était
jusqu’alors en grisé- ne vous soit acces-
sible, et ainsi de suite. Vous ne pouvez
pas passer a |'étape suivante tant que
celle en cours ne s’est pas correctement
déroulée...

Lors de la compilation, IMAGIC vérifie au
fur et 8 mesure le texte et indique ses
erreurs. En cas d’erreur, la ligne fautive
est affichée, le probléme est souligné et
une indication « en clair » apparait. Il ne
reste alors plus qu’a appeler un éditeur
{celui fourni dans le systéeme ou votre

- petit chéri) et corriger le probleme. En sor-

tant de I'éditeur, vous vous retrouverez
directement dans le compilateur.

Il est bien sir évident que la compilation
se déroulera sans erreurs si vous n'avez
pas retouché le source avec vos petites
mains pleines de doigts. Mais IMAGINE
vous permettra de faire des choses qui
restent tout a fait inaccessibles a DENISE.
Si vous désirez créer un show sophisti-
qué (gestion des choix des spectateurs,
d'un mur d'images avec synchronisation
des shows entre eux, chargement d’ima-
ges en tache de fond, etc.), il vous fau-
dra apprendre a bidouiller avec IMAGINE.

LITRErE Editeur Options Start Divers

'

Une fois le source compilé avec succes,
VOUS pourrez passer au point suivant : la
définition du nom de votre fichier image.
Ensuite, il reste & définir le lecteur sur
lequel le compilateur cherchera les ima-
ges de votre show, et ce sera le tour de
la derniere étape : |’édition du lien image.
Pendant cette opération, le compilateur
chargera toutes vos images et les com-
pactera une par une afin que le show
puisse tenir sur une simple disquette et
contenir.un nombre optimal d'images.
Cette opération est un peu longue si vous
avez demandé au compilateur de cher-
cher avec tous ses algorithmes le meilleur
compactage, mais en régle générale, cing
ou six algorithmes bien choisis vous per-
mettront d'obtenir de bons résultats.

Un menu Option permet d'effectuer cer-
tains réglages généraux concernant la
construction du show. C’est ici que I'on
choisira les différents formats d‘images
autorisés. C'est ici aussi que I'on déter-
minera quels algorithmes seront utilisés
pour le compactage des images. Ce menu
permet enfin de décider si le show sera
éditable une fois créé. Cette option per-
met de « verrouiller » le show afin que
I'on ne puisse voir son travail édité,
détourné ou mutilé par un indélicat... Ces
options sont bien entendu toutes sauve-
gardables.

Le menu Start vous permettra soit de lan-
cer votre show pour le vaoir, soit de le lan-
cer sous « CLI » pour le déboguer. Le
« CLI » {« Command Line Interpreter »
pour les intimes) vous permettra de stop-
per votre show a tout instant pour modi-
fier ce petit détail irritant qui vous gache
la vie, ou pour carrément ajouter des
effets, des images ou des modules. Le
CLI est réservé a ceux qui connaissent
IMAGINE. Les autres auront plus vite fait
de retourner éditer leur show dans
DENISE. Le CLI est un outil puissant et
parfois un peu complexe qui vous permet-
tra de résoudre rapidement vos problé-
mes si vous connaissez suffisamment
IMAGINE. Il vous permettra d’éviter de
repasser par la phase d'édition des liens
images, tant que vous n'introduisez pas
de nouvelles images. A noter que le
manuel propose des exercices qui vous
permettront de mieux saisir les subtilités
de ce programme.

Un menu « Divers » vous propose les uti-
litaires classiques : caractéristiques d’un
show, affichage d’une image, infos dis-
quette, effacer un fichier, et méme lan-
cer un programme extérieur a partir du
compilateur (TOS ou GEM).

IMAGINE (air a la model...]

Tout le monde ne cherchera peut-étre pas
a maitriser ce langage de programmation
graphique, mais ceux qui le feront en
seront amplement récompensé. Ce n'est



MICRO APPLICATION

LES LIVRES ET LOGICIELS
MICRO APPLICATION
POUR ACQUERIR L’INDISPENSABLE
CONNAISSANCE ET LE SAVOIR-FAIRE,
POUR UTILISER VOTRE ATARI
EN TOUTE EFFICACITE.

POUR 520, 1040
ET MEGA ST

L'un des meilleurs traitement de
texte sur ST. Plus souple: visuali-
sation simultanée d'images et de
texte 2 |'écran comme a I'impression.
Multicolonnage, nombreux styles de
caractéres, touches de fonction
redéfinissables... Ses outils ont été
concus pour vous faciliter 1a tiche.
Plus puissant: lexique ouvert aux
nouveaux termes, emploi de masques
de saisie utilisant les points d'insertion,
possibilité d'ouvrir plusieurs fenétres
de texte simultanément... Avec bien sir,
toutes les fonctions d'un traitement de
texte professionnel. Réf. ST 031. 750 F.

.% EDITIONS MICRO APPLICATION —

Une introduction claire 2 la
programmation du puissant
microprocesseur 68000. Ce livre
dévoile les clés de la programmation
en assembleur, de la simple
manipulation de bits 2 l'intégration
de vos programmes dans d’autres
langages évolués. Mais aussi : la
structure du microprocesseur, toutes
les étapes de la programmation en
assembleur... Réf. ML 141. 149 F.

Facile d’utilisation, GFA RAYTRACE
vous permet de travailler comme
les professionnels de I'image de
synthése. Disposez de 9600
nuances de couleurs a I'écran,

d’un éditeur en 3 dimensions, de
nombreux effets spéciaux...

Alors, laissez aller votre talent,
GFA RAYTRACE s'occupera du reste.

Quoi de plus fascinant que ces superbes images pleines d'ombres et
de perspectives que traversent d’énormes billes polies comme des
miroirs... GFA RAYTRACE est le premier logiciel permettant de
développer de telles applications sur ST. Puissant et convivial, vous
pouvez mettre au point une image animée facilement et
instantanément. Vous disposez de nombreux éclairages, fonctions
d’animation et de dessins, et vous pourrez charger les images créées
sous d’autres logiciels pour les retravailler par la suite. Réf. ST 028.
405F,

ATARI 3T

OAAﬂ EDITIONS MICRO APPLICATION E DITIONS /I/I l CRO

AIME ATARL

—Ji DANS
CE LIVRE:
LA DISQUETTE

BOITE

A OUTILS
GFA BASIC

ALGORITHMES,
PROGRAMMES,
ROUTINES...EN
2.0 ET 3.0

BIEN
| DEBUTER EN
i GFA BASIC

VERSIONS
2.0 ET 3.0
INCLUSES

BIEN
DEBUTERE

DECOUYVRIR,

COMPRENDRE ET

MAITRISER.

Tout pour prendre un bon départ et Cet ouvrage de haut niveau présente  Abordez efficacement le célebre GFA

gagner du temps. Cet ouvrage aborde  de nombreuses solutions pour Basic, de I'apprentissage des
simplement l'installation de votre concevoir des applications poussées commandes 2 la programmation
machine, ['utilisation du TOS et de - en GFA Basic: Traitement de texte, structurée. Découvrez, illustré de
GEM, de la souris, du clavier, du Basic  base de données, calculs nombreux exemples pratiques : les

et du Logo. Créez vos premiers mathématiques, représentations variables, les procédures, les
programmes et maitrisez les graphiques... Ces logiciels obéissent 2 fonctions paramétrables, le traitement

différentes configurations de 'ATARI  des algorithmes type dont la structure  des données, 1'acces aux disquettes...
ST. Ref. ML 156. 129 F. et le fonctionnement sont largement  Disposez de toutes les informations

commentés. La disquette du livre pour parfaire votre apprentissage de
contient une quantité d'utilitaires et ce fabuleux langage et passer
d’'exemples pratiques. Réf. ML 631. facilement de la version 2 a 3.

299 F avec la disquette, ~ woUVEAY  Réf. ML 527. 129 F. NOUVERY

Le livre de référence sur ATARI ST. Résolvez tous vos problemes en
un tour de main : ennuis d'imprimante, de boot, informations
détaillées sur le disque RAM..., en apprenant 4 maitriser
parfaitement votre machine. Pour sélectionner un logiciel ou
ajouter un accessoire, connaitre le Hardware ou les systémes o—-
d’exploitation, LE GRAND LIVRE DE L’ATARI ST sera votre - e
meilleur conseiller. Réf. ML 530. 199 F (disquette sur e R Al
e (D 4]
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pas plus difficile 3 apprendre que Cyber-
mate lorsqu’on travaille avec CAD-3D v
2.00, et les résultats sont largement aussi
spectaculaires en terme d’extension des
possibilités du systéme.

IMAGINE est un langage a la syntaxe pro-
che du Pascal, et ceux qui, comme moi,
ont I'habitude d'autres langages n'auront
gu’a lire le chapitre sur IMAGINE dans le
manuel... soit 17 pages ! 17 pages que
j"ai trouvé claires et qui devraient permet-
tre aux gens n'ayant jamais programmé
de s’y mettre sans trop de difficultés.
IMAGINE vous permettra d’accéder a un
grand nombre de possibilités supplémen-
taires, parmi lesquelles j'ai plus particu-
ligrement retenu :

- La possibilité de charger des images en
arrigre-plan. Cela signifie qu’elles seront
stockées en mémoire pour étre affichées
plus tard. Il est ainsi possible de gérer 126
écrans de ce type. Trés clean...

- La gestion de fichiers-texte externes.
Imaginez un show publicitaire vantant les
caractéristigues et le rapport qualité/ prix
d’un produit. Hélas, une semaine aprés
que vous ayez vendu votre show, les
caractéristiques affichées ont changé...
Qu’a cela ne tienne! Cés derniéres
étaient dans un fichier texte, lu et affiché
au fur et a mesure par le show : un petit
passage dans un éditeur ASCI| et il sera
remis a jour.

- L'utilisation de procédures. |l est possi-
ble de définir des suites d’instructions qui
pourront étre rappelées a n'importe quel

moment par la suite. Le confort moderne
pour tout programmeur qui se respecte.
- La possibilité de verrouiller ou interroger
le clavier, Interactivité garantie |

- Définition de SEQUENCES (animation a
la fréquence de 25 images par seconde
d’images ayant subi une compression dif-
férentielle) et d’ANIMATIONS (animation
a 50 images par secondes d’images
décompressées).

- Protection sélective contre les Snaps-
hots et les copies d'écran intempestives.

- Gestion de 255 Ataris ST via MIDI pour
créer des murs d’'images. Un show mai-
tre assure alors la synchronisation d’es-
claves ayant tous un numéro d’identifi-
cation personnel. Tous les shows peu-
vent étre différents et synchronisés... Dif-
ficile & mettre au point, mais le délire ris-
que d’étre intense !

CONCLUSION

Ben... Euh... Génial ?

Non ! Impressionnant.

IMAGIC est un environnement de travail
trés confortable et trés complet qui vous
permettra de réaliser beaucoup de vos
délires (moyennant quelques efforts au
départ). Le compilateur est bien congu et,
pour une fois, « performant » n'est pas
synonyme de «lourd & mettre en

ceuvre ». IMAGINE est assez simple mal-
gré les apparences et permet de créer des
effets jusgu’alors inédits sur une machine
a 6000 francs.

IMAGIC

France

i

GRAFIK COMPILER

P e e APPLICATION
Copyright [c] 1988 SYSTEMS
by IMAGIC Grafik. HEIDELBERG

sulte !), et je comprends que les program-
meurs s'accommodent parfaitement de
ce type de programme, mais je trouve
personnellement son ergonomie assez
relative... L'interface utilisateur du CLI
pourrait étre un peu ameéliorée, mais il
n‘en demeure pas moins utilisable.

Quoi qu’‘il en soit, il n’existe pas de plus
beau programme de présentation pour le
moment : c’est le seul ! |l propose tant de
fonctions époustouflantes que je me
demande quand est-ce que je vais trou-
ver le temps de dormir...

g Philippe LACOUR (%

SUR LE 3615 SM1*ST, VOUS POUVEZ GAGNER UNE IMPRIMANTE
LASER ATARI OFFERTE PAR VIDEOSHOP.

QUELQUES PETITES QUESTIONS, ET CEST DANS LA POCHE...

VIDEOSHOP - 50 rue de Richelieu - 75001 Paris

]
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LE LANGAGE C
et GEM ENFIN
ACCESSIBLE POUR ATARI ST

version 1.1: 395 F prix public T.T.C. conseillé pour ATARI ST/MEGA ST

JAMAIS INTERPRETEUR C N'A ETE AUSSI ABORDABLE

Allichase & Lo my

Incroyable facilité d’'apprentissage / convi-
vialité jamais vue dans le monde des lan-
gages / debugger symbolique / 400 fonc-
tions / doc. 150 p.

Véritable Interpréteur de langage C, ce
logiciel a pour but de vous initier a la
programmation en C et de vous simplifier
I'utilisation de I'environnement GEM.

Cet interpréteur veut donner au langage
C laméme accessibilité que le Basic, sans
lui enlever pour autant sa puissance.

Vous procedez de la méme maniere
gu'avec le Basic : vous tapez votre pro-
gramme, et vous l'exécutez immédiate-
ment, facilement.

La correction des erreurs de programma-
tion est extrémement facilitée, grice a
une panoplie de fonctionnalités : Aide,
Trace, Pas a Pas, Dump mémoire ou des
variables, etc...

Les programmes que vous interpréterez
pourront ensuite étre immédiatement
compilés.

Vous pourrez ainsi donner a vos pro-
grammes la [égendaire rapidité d'exécu-
tion du langage C ainsi que sa portabilité.

INTERPRETEUR C posséde en plus des
fonctions C et GEM standards, une boite
a outils de fonctions puissantes permet-
tant de programmer trés facilement
menus, boites de dialogues (formulaires),
fenétres, etc...

Voila enfin la programmation de GEM
simple et efficace.

Gréace a linterpréteur C, vous allez pou-
voir réaliser facilement des programmes
utilisant toutes les potentialités de votre
machine, sous GEM ou non.

INTERPRETEUR C, un programme indis-
pensable, pour qu'enfin la programma-
tion en C soit accessible a tous.

(6:.

oriciels

81, rue de la Procession - 92500 RUEIL

publi-rédactionnel

NOUVEL INTERPRETEUR C V 2.0 “PROFESSIONNEL”

version 2.0 : 595 F prix public T.T.C. conseillé pour ATARI ST/MEGA ST
JAMAIS INTERPRETEUR C N'A ETE AUSSI PUISSANT

Interpréteur de langage C totalement compatible avec la norme Kernighan et 'F{itchie / Possibilité de charger des librairies
compilées/ Debugger symbolique / Encore plus rapide / 450 fonctions ANSI, UNIX et GEM / Documentation environ 300

pages.

I.C. 2 nouvelle mouture reprend les qualités de la version 1,1 de I'interpréteur C (son incroyable facilité d'utilisation, sa
convivialité) mais devient désormais un outil de développement beaucoup plus professionnel, avec un rapport puissance /
agrément d'utilisation jamais vu dans le domaine des langages de haut niveau.

Les caracteéristiques de |.C. 2 sont ;

— un éditeur de textes sous Gem plus complet et ultra-rapide,
— la possibilité de mixer plus facilement des textes, de couper/coller des blocs,

— un utilitaire de gestion de disque,

— la librairie comportant 450 fonctions ANSI, UNIX, Bios Atari, GEM,
— une boite a outils de fonctions spéciales a I.C.,
— possibilité d'inclure des modules écrits en assembleur ou C compilé et de les lier avec un programme C interpreté.




ais ne lui donnez pas
n‘importe quoi : il lui
faut une nourriture

i saine et équilibrée,
avec tous les apports nécessaires
en calcium, protéines et sels
minéraux. Les éditions Upgrade
vous proposent pour cela une série
de produits adaptés aux besoins
de votre gamme Cyber, tout en
francais, et il y a déja 7 parfums !
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Si vous ne connaissez pas la gamme
Cyber, reportez-vous donc aux articles
parus dans les ST Mag 23, 25 et 26 ; je
ne vais pas occuper la moitié du maga-
zine a vous faire un résumé des épisodes
précédents, ca serait pas sympa pour les
autres, hein...

Simplement, bon, voila : avec la gamme
Cyber, « faire de la 3D » ce n’est pas seu-
lement créer des objets, ¢’est aussi orga-
niser des sceénes et des constructions
regroupant plusieurs objets, au besoin
méme selon des structures hiérarchiques

et tout et tout. Alors avoir des objets tout
préts, que dont au sujet de quoi y'aurait
plus gqu‘a organiser |'agencement des-
quels, ca serait pas mal. Eh bien, y'a qu’a
demander : voici 7 disquettes exprés pré-
vues pour | 3D Prof, 3D Grincheux, 3D
Atchoum, 3D Simplet, heu... Ah ben non,
la j'me suis gouré, on dirait. Bon, en fait
¢a s'appelle « 3D Formes », et les formes
proposeées sont : architecturales (colon-
nes, vouates, toits, escaliers, etc.), humai-
nes (non, non, ce n‘est pas Mathilda May
modélisée sous forme de fichiers récupé-
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rables par Cyberstudio ; ce ne sont que
ses os. |l y a la de quoi reconstituer tout
un squelette, et ma foi on reconnait assez
bien Mathilda May a 247 ans), futures
(vaisseaux spatiaux, robots, station orbi-
tale), « microbots » (robots en tous gen-
res, tres beaux, trés compliqués), « car-
toon » (personnages burlesques en 3D,
a animer, of course !), et enfin 3D fontes
(jeux de caractéres typographigues en
volume). Une partie des bibliothéques
proposées (formes futures et microbots)
est au format « . 3D », et donc récupé-

520 STF + Peritel ............ 3490
520 STF + Mono. SM124 . 4480
520 STF + Coul. SC1425 . 5430
1040 STF + Mono. SM124 . 5390
1040 §TF + Coul. SC1425 . 7490
1040 STF + Lasar ........... 17730

|
MEGA ST2 «Monoch. ...
MEGA ST2 + Couleur ..
MEGA ST2 + Laser ...

MEGA ST4 + Couleur ...
MEGA ST4+Lassf~Disq

Lecteur CUMANA 35 .. 1590 | T

Lecteur CUMANA 5°25 2090

Lecteur interne CHINON 1290

Disque Dur 30 Magas .... 4990

LASER SLM 804 Seule .
ATARI PC + 2 Lecteurs
ATARI PC + Disqua Dur

SERVICE LASER Dloquetie o Clams ur"..

SUR MEKA ST 4
Vos Textes, Vos Cartes,
Vos Menus personnalisés.

70F la Demi-Heurs

Livr
Musique el Midl
Programmation GF
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PRIX H

ASIC au C sur ST .....
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14215
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s+Le Radacteur 29900

11450
5490
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179
149
179

Le @ Machine sur ST I;g

Trucs et ASIUCES ...

SUR MESURE

VOTRE PROGRAMME
CHEZ VOUSSOUS48 H
DOCUMENTATION sur

demande : joindre 3 timbres
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rable aussi bien par CAD 3D 1.0 que par
des versions plus récentes et donc
Cyberstudio (si vous voulez briller en
société, sachez qu’on appelle aussi cela
« compatibilité ascendante », mais ca fait
un peu snob ; tenez-vous en plutdt aux
blagues de mauvais go(t sur le SIDA et
I’Arménie, et portez plutdt une cravate
qu’un nceud papillon, ca restera discret).
Le reste est au format « . 3D2 », et donc
inaccessible aux utilisateurs de I’ancienne
version. Dans la disquette 3D Fontes, on
a méme encore mieux : une partie est en
«. 3D » et l'autre en « . 3D2 ». C'est
pourtant dommage pour ceux qui, ne pos-
sédant que CAD 3D 1.0, ne pourront pro-
fiter que de la moitié de ces fontes, ce qui
est assez frustrant ! Les caractéres typo-
graphiques en volume étant des objets
assez simples, n’aurait-il pas été plus
sympa de tout mettre au format compa-
tible avec les deux versions ?

Mais ¢a ne fait que 6 produits, ca | Ah,
oui ; j"allais oublier 3D Pilotes : toute une
série de drivers pour piloter des impriman-
tes matricielles noir et blanc ou couleur
ou des tables tracantes HPGL, afin de sor-
tir sur papier vos belles créations en 3D.

Mais les disquettes de la série 3D Formes
ne sont pas que des compilations de
fichiers d'objets 3D, il y a des petits
« plus » : d’abord la plupart des bibliothe-
ques d’'objets sont accompagnées de
fichiers de textedonnant de multiples ren-
seignements sur la méthode a employer
pour assembler au mieux les objets et
pour gérer leur utilisation. C'est bien pra-
tique parce que certains sont vraiment
tarabiscotés, et vu toutes les difficultés
que pose parfois |'usage des programmes
Cyber, tel que j'ai pu |'appréhender lors
de mes précédents tests, j"'aime mieux
vous dire que ceux qui ont constitué ces
compilations d‘objets ont dii sacrément
souffrir !

Par ailleurs, dans la disquette 3D fontes,
se trouvent deux programmes de complé-
ment trés utiles : un convertisseur d’ob-
jets « . 3D2 » (format des versions 2.0
et suivantes de CAD 3D) vers « . 3D »
{format de la premiére version) ; ce peut
étre trés pratique pour passer, a des
copains qui n'ont que |I'ancienne version,
des objets créés avec votre Cyberstudio
tout neuf. Et il y a aussi le « Super Extru-
der », un programme pas si super que ¢a

vu sa simplicité rustique, mais qui a
I'avantage de permettre la création d’ob-
jets comportant des faces de couleurs dif-
férentes et, surtout, d'objets comportant
des trous ! Ca peut paraitre béte, mais
ceux qui ont déja la pratique de Cybers-

~ tudio savent de quoi je parle (bienvenue

au club ), a savoir que CAD 3D préfere
les camemberts aux gruyéres, ce qui est
difficile a justifier ! Plusieurs de ces dis-
quettes sont en double face, ce qui fait
gque je me demande bien comment vont
faire ceux qui utilisent CAD 3D 1.0 sur
les anciens 520 simple face, et les
fichiers de texte, s'ils sont effectivement
traduits en francais, sont cependant a un
format bizarre tel qu’on ne peut les lire
simplement en double-cliquant dessus,
car des sauts de ligne intempestifs font
scroller le texte sans que I'on ait le temps
de lire quoi que ce soit. Les fichiers en
question sont pourtant bien nommés
« lisez. moi », mais |4 aussi, petit pro-
bléme de cohérence ! Si vous possédez
un traitement de texte vous pourrez sans
doute rattraper le coup, mais il me sem-
ble qu’une petite vérification n’aurait pas
fait de mal... 2 moins que le probléme soit
deéja résolu sur les versions destinées a la
commercialisation.

Une bibliothégue bien fournie donc, et
coté prix, les produits de la série « 3D
Formes » coltent un peu moins de 300
francs chacun, et « 3D Pilotes » un peu
moins de 400 francs (prix publics TTC).
C'est la facture a payer si vous avez la
flemme, une baisse d’inspiration ou un
manque de temps pour créer vos objets
vous-mémes. Une série pour les « fei-
gnants efficaces », en quelque sorte... !

Bruno Bellamy

ARRIVENT AVEC

- LES SPECIALI

- & )\
]
Au choix @
Paquet Cadeau @
N°lou2ou3oudousSous =
Moniteur couleur: I
1040 & la place du 520: + 1500 F SR
Goldrunner Winter Olympiad 88 ~ Lemanoirde | [Barbarian (Palace)] | Pack Psygnosis:
Karate Kid I Mousetrap / Frostbyte Deflektor Mortevieille Crazy Cars
Sligon Pluto's / Blood fever 3D Galax /North Star - 1 st Word 'Wizzball / Rampage Terrorpods
Jupiter Probe Second's Out Maitre de 1'Univers (traitement de texte) Enduro Racers Barbarian
1 jeu Psygnosis * 1 jeu Psygnosis * 1 jeu Psygnosis * 1 jeu Psygnosis * 1 jeu Psygnosis * Obliterator
1 manette de jen 1 manette de jeu 1 manette de jeu 1 manette de jeu 1 manette de jeu 1 manette de jeu
1 boite de disquette 1 boite de disquette 1 boite de disquette 1 boite de disquette 1 boite de disquette 1 boite de disquette
Paquet Cadeau 1 Paquet Cadeau 2 Paquet Cadeau 3 Paguet Cadeau 4 Paquet Cadeau 5 | ' |Paquet Cadeau 6

* au choix Barbarian, Obliterator ou Terrorpods. La manette de jeu est une manette d micro-switches. Valeur de chaque paquet cadeau; 600/700 F
Vous pouvez remplacer les 3 derniers articles (disquettes, manette et jeu Psygnosis) par un track ball .

MICRO ViD=EJ

la passion d'un spécialiste, la puissance d'une chaine.

- Offre valable jusqu'au 31/12/88
et ... peut étre aprés !

- 3 ans d'expérience sur ST
- Pas de démos sur les jeux des Paquets
Cadeaux (ils ont tous éréj analysés dans les

5 premiers numéros de Génération 4).
- Tous crédits possibles
- Reprise 520 ou 1040
pour achat Mega ST
- Service technigue sur place,
dépannage immédiat.
- Nombreux péri, hén}’?ues disponibles
a des prix MICRO VIDEO
- _Prix et disponibilité peuvent étre
différents dans le magasin de Bruxelles,
renseignez vous !

VENTE PAR CORRESPONDANCE

ToTTOTODOETOTODTD

PARIS NOUVEAD !
Loisirs: 8, ruc de Valenciennes 75010 Paris | MARSEILLE | TOULQUSE
- 40.34.97.80
Professionnel: 135, rue du fbg St-Denis 75010 Paris 75, rue de Lodi 13, rue Amélie

= 40.37.09.21 13006 Marseille | 31000 Toulouse

Métro: Gare de 'Est { Gare du Nord = 9]1.94.15.20 = 61.62.55.55

NOUVEAD ! NODVEAD ! NOUWEAD !
BORDEAUX| TOURS |PERPIGNAN| LYON BELGIQUE
3, cours 8, avenue de 11,12 cours
Alsace et Lorraine | 81, rue Michelet | Grande Bretagne | Aristide Briand 1, rue Dons
33000 Bordeaux 37000 Tours 66000 Perpignan 69300 Caluire 1050 Bruxelles
T 56.79.34.89 | = 47,05.78.50 | = 68342440 = 72.27.14.74

Cheque a la commande ou carte bleue



...0HEZ LES PROS DU TRAITEMENT
DE TEXTE ET DE LR MICRO EDITION

i t MICRO VIDEO ouvre ce mois-ci, deux
nouveaux magasins en France et en Belgique.

DE TRES NOMBREUSES
EXGLUSIVITES~—
A LA GARTE ...

Vous pourrez y bénéficier des mémes services
qui ont fait du magasin parisien, un des
leaders de la vente d'Atari ST pour des
applications professionnelles de traitement de
texte et de micro-édition.

‘i MICRO VIDEO
' La compétence d'un spécialiste,

VENTE PAR CORRESPONDANCE

Chéque a la commande ou carte bleue
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oici un nouveau dossier

éducatif. Ou plutét un

instantané de I'offre du
moment, pour les petits
et les plus grands.
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EDUCATIFS

NOUVEAU CRU

Ul

Pour les moins agés, nous pensons que:

les méthodes traditionnelles, pas n‘im-
porte lesquelles cependant, ont encore de
beaux jours. Seuls les logiciels jouant sur
la non-directivité, sollicitant I'imagination,
‘stimulant 'expression libre nous sem-
blent présenter un intérét. Des jouets

mervellleux en quelque sorte, faisant

appel & 'ouverture d'esprit et au plaisir
de la découverte, suscitant I’étonnement,
élargissant !e-'chnix des possibles. Mais
dés qu'il s‘agit de |'apprentissage de
I"écriture, dela lecture ou du dessin, nous

' sommes d’'un scepticisme militant. Un

sens figuré du verbe « manipuler » est tri-

‘poter. Et c’est ce qui est essentiel a |"en-

fant. Maitriser la motricité et |'agilité de
ses mains a |'aide de crayons, de papie'r,
'd’objets (des volumes et non des repré-
sentations), aiguiser son toucher & I'aide
de surfaces de natures différentes, por-
ter ala bouche (eh !_ouiL__pbuvo_ir's’éner'—

' ‘ver sur un objet (un ST & 3490 francs,

vous n'y pensez pas !), se I'approprier, en
disposer en tout lieu... voila des compo-
sants de |'apprentissage que |'ordinateur,

Bambino fait un puzzle

et les logiciels sont loin d’offrir. Reste
I’apprentissage du maniement de |‘ordi-
nateur lui-méme, un jouet bien amusant ;
encore faut-il que ce qui est présenté 3
I'enfant soit logique.

Pour les plus grands, Iutilité de I'informa-

tique est directement propartionnelle aux
efforts dispensés par I'éditeur dans sa

. réflexion pédagogique. L'offre est une

auberge espagnole. Vu le prix des logi-
ciels, assez élevé pour certains par rap-
port & ce qui est proposé, et de toute
maniére tournant autour de 200 francs,
il s'agit d'acheter avec discernement et
de faire la part entre I"apport d'un livre
d’exercices bien fait et d’un logiciel banal.
1l s”agit 13 d'un choix entre la forme et le
fond. Choisir le plus « moderne » dans la
forme, ce n'est pas toujours choisir le
plus « intelligent » dans le fond.

Mais il faut aussi composer
avec |'attrait de I’ordinateur qui, en modi-
fiant le contexte matériel, ‘change parfois
I'attitude psychologique de l'éléve vis-a-
vis de la matiére enseignée. Rien n'est a
négliger en cas de diff_icultés._C'es_t-pour—
quoi nous prenons trés au sérieux |'évo-
lution des programmes dits educatifs, dis-

‘ pensant louanges mais aussi coups de

batons, non pas aux éléves mais aux nou-
veaux professeurs. A la.décharge des édi-
teurs, precisons que |'ouverture, impro-
bable, de I"Education Nationale au ST per-
mettrait de substantielles baisses de prix.
Quant a l'accroissement de la qualité
pédagogique, il ne peut passer que par.
une réflexion sur e  dialogue
enfant/machine, et surtout par I'analyse
des réponses, les mauvaises surtout,
modifiant le « comportement » du logiciel
a I'égard de I'enseigne pour le faire tra-
vailler sur les points faibles.

JJ5HH
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Aux origines de la vie

BAMBINO FAIT UN PUZZLE
Résolution : Basse

Age : 3-10

Prix : 195 francs

Editeur : Oarraz

Avez-vous remarqué que |es morceaux
des puzzles avaient une forme particu-
lizre ? CARRAZ aussi et c'est un premier

' pas vers un réalisme qui manguait

jusqu'alors aux logiciels similaires. Reste

. ‘encore un ultime pas a franchir. Quand |
-elles sont étalées dans le désordre, les

pieces d'un puzzle sont orientées dans
toutes les directions, ce qui n‘est pas le

- cas ici, le haut reste en haut. Ce quin'est

pas embétant pour des tout petits, mais

rend le jeu trop facile pour les plus dgés.

Par ailleurs, le nombre de pigces, limité
a 186, est trop faible pour des gamins de

10 ans, &ge limite d'utilisation du produit

selon Iéditeur. Ce'n’est pas nuisible au-

dela, mais on peut se poser des ques-

tions.

- 25 dessins sont of'ferts au découpage et

tions d'lmage_s Degas ou Néo, afin de

relancer I'intérét, une fois les puzzles

existants maitrisés. Il existe deux niveaux
de jeu, le premier matérialisant le contour
des pieces afin d'aider I'enfant au posi-

" tionnement correct des morceaux. A tout

instant, il est possible de faire apparaitre
I'image reconstituge.

Sile programme est correctement réalisé,

on peut estimer qu’il ne vaut pas les 200

francs demandés. Pour ce prix, Carraz

Monté;Cﬁxto

aurait pu étendre le champ des possibili-

. 18s : nombre de piéces plus important,

mélange avec changement d’orientation,
version monochrome, et pourquo: pas
joindre un véntable puzzle.

AUX QRI’GIN’ES DE LA VIE

Résolution : Basse
Age : 10-18

Prix : 220 francs
Editeur : Carraz

Longtemps attendusur ST et différé plus
encore grace aux gréves, voici enfin
I"éducatif sur lequel nous languissions

jours et nuits depuis « Vie et mort des

dinosaures ». Le menu du jour est |a bio-
logie et la création. Dans quelles condi-
tions ont pu apparaitre les constituants
primaires des premiers organismes
vivants, quelles sont'les'composants des

premiéres cellules, quelles sont les con-

ditions favorables a leur développement
et 3 leur reproduction, ‘autant de ques-
tions dont il va falloir trouver les répon-
ses. Plutot bati sur le principe du jeu

d’aventure que sur celui du jeu d'arcade

(la réflexion prime toujours sur |‘action),

Ie'logiciel comporte deux parties, |a pre-

miere divisée en deux phases.

Pour commencer, tel le gourou de la créa-
tion, vous reconstituez I‘expérience de
Miller :
doigts ' d’hydrogéne, une mesure de
méthane, le tout chauffé a la bonne tem-

pérature et enrobé de vapeur d’eau, sous
une pression aussi fa_i_b_le- que possible et

un zeste d‘ammoniaque; deux

Les mille et un ﬁojagéé '

hop ! voila un cocktail de lipides, de glu-

cides_-e_t de protéines apte a |a constitu-
tion d’acides aminés, et donc & la crea-

' tiondes cellules élémentalres les minus-
‘cules! bnques des étres vivants. Mais

attention & me pas faire tout exploser |
L'expérience achevée, la deuxidéme phase

‘consiste & créer une précellule, un virus,
. une bactérie et enfin, des cellules végeé-

tales et animales & partir des éléments
d’un’'mécano biolagique : membranes,
acides aminés, ribosomes et autres cils
vibratils:

‘Ces cellules étant « construites », il con-

vient de !es faire évoluer dans Ieur milieu
naturel... agueux cela va de soi, afin

"qu’elles croissent et se multiplient. C'est

ie but de la seconde partie, mais il faut
tenir compte des dures lois de la sélec-
tion, Seules les cellules évoluant dans des

“milieux suffisamment nutritifs et aussi

peu toxiques que possible survivront et
se reproduiront. C'est lfloccasion d’une
phase arcade! aventure qui se solde par

contraire par sa reproduction, surte aux
déplacements dans différents environne-
ments aux caracteristiques bmloglques st
chmat:ques variées.

Inutile de préciser que ce jeu éducatlf ou

cet _g’:du_catlf ludigue est une totale réus-. i
site (on lui pardonnera bien volontiers une .

petite erreur dans la documentation : une
bactérie comporte deux acides nucléi-
ques, et non un seul). C'est |a création
comme si vous étiez le démiurge de I'uni-

vers et, que les croyants me‘pardonnent,

2

merci Carraz !

Tricarond.




LECTEUR CITIZEN

double-face RF 302 R Wlm
1989 [ ]

Vous donne accés au format 720 Ko.

Temps d'accés 3 milisec.

Dimension : 285 x 104 x 202 mm, poids :
1 kg.

Alimentation

séparée :

+5V DC, 800 MA,

220V AC, F
poids : 400 g. T1C

EASY-DRAW 2 est un programme de dessin puissant avec lequel il est possi-
ble de produire des dessins d'aspect professionnel, des illustrations techniques, et des
graphiques, sur votre Atari ST. Fait pour les débutants comme pour les professionnels,
il est rapide et flexible avec beaucoup d'outils graphiques.

57, rue de Charonne - 75011 PARIS
Tél. 48 07 08 29 - Fax 48 07 08 80

asydraw2__

LA SERIE DES PRINTWARE

Logiciels permettant de créer des affiches, des
banderoles, des calendriers, des en-tétes ou des
cartes de voeux; 200 types d'imprimantes
dispo.

Let’s make Calendars & Stationnery.

Let's make Signs & banners.

Let's make Greeting Cards.

Librairies d'images

optionnelles : Art.

Library 1 et Art Library 2.

(compatible avec

PrintMaster).

Options : 2 fenétres indépendantes de dessin, affichage “WYSIWYG", couper-coller, zoom, 10 styles de ligne, 40 trames diffé-
rentes, 3 formats en pouces et 3 formats en centimétres, orientation paysage ou portrait, groupement d'objet en conservant
leurs tailles et positions relatives, copies, rotations, images miroir, flip individuel ou groupé d'objets, alignement automatique
de plusieurs objets, 3 polices dans plusieurs tailles et fonctions gras, italique, léger, entouré, souligne, utilise les fichiers de

format GEM : livré avec GDOS, des fichiers d’exemples, et des drivers permettant d'utiliser les impri-
mantes les plus communes.

SUPERCHARGER D’EASY-DRAW 2 vous permet de combiner des ima-
ges Bit-Maps provenant de vos meilleurs logiciels de dessin (importation d'images Degas, Degas
Elite, Mac-Paint, Néochrome, en format IMG ; sauvegarde des images en GEM standard format.
IMG condensé ; travail de I'image au pixel prés ; sauvegarde des aires de travail sélectionnées ;
captures d'écran d'applications provenant de GEM.

e CHHIEE L e il e e

guelle belle maisan

et naintenant & vous de jouer
en créant votre livre

' TGDE@_EE_*_._E__[‘;CiH.i _ SRS
_ (apres avoir cliqué sur FIN) &

EASY-TOOLS : un accessoire de dessin a utiliser avec Easy-Draw

Easy-Tools apparait dans Easy-Draw sous forme d’icne et offre 5 outils qui vous permettent
de créer de nouvelles figures et dessins impossible a faire jusqu’alors. Avec Easy-Tools, vous

aurez la possibilité de :

Positionner et localiser numériquement des figures n'importe ou sur la page.

De faire une rotation d'un objet de plusieurs degrés d'aprés un point défini.

D'entrer un Polytext, de le modifier et de Iui faire faire une rotation de plusieurs degres.
De convertir des figures en Polylignes : puis d’additionner,

Une fois que vous aurez Easy-Tools vous ne pourrez plus : 350 FTTC

de faire disparaitre ou de bouger n'importe quel point

en utilisant I'Editeur de Polylignes.

utiliser Easy-Draw sans lui !

DISECTOR ST
Version 4.0

Résidant en mémoire, il formate en 840 Ko, il per-
met d'ajuster la vitesse du lecteur,

de sélectionner

un RAMDISK,

fonction BACKUP,

SHOW-TIME 7

analyseur de secteur, F
etc. TTC

FONTZ,
Péditeur de fontes de choc

Le nouvel éditeur de fonte sous GEM.

Il permet de créer et de modifier des fontes de
format GEM et de les utiliser avec Wordup, Degas
Elite, Paint Pro,

Easy-Draw, etc.

Conversion des fontes

Macintosh et Amiga F
vers un format GEM. T1C

Renseignements et commandes : WINGS MICRO

CLIP ART |4 _3\\
T g
m i # A
l;igitali:zes S VC’ /

S LUNITE

BORDER PACK : logiciel permettant de créer
des bordures de cadres pour

vos lettres, vos calendriers, 230F

vos cartes de veeux. efc. TIC
SCAN ART ET DRAW ART : sont deux collec-
tions de plus de 100 graphiques et illustrations de
grande qualité (thémes : sport, vacances,

humour, animaux, eic.). Ces

images sont sauvegardées 230
en format IMG condensé. Fric

et 299Fm

LES PACKS EASY-DRAW 2

DRIVER PACK pour imprimantes : 24 aiguilles
Epson LQ, NEC P, STAR. 24 aiguilles Toshiba et
compatibles.

HP Laserjet et compatibles. y -

— LIBRAIRIE D'IMAGES : LUNITE i
Personnal Draw Art Pack.

Technical Draw Art Pack.

— FONT PACK 1: - F
HiTech & Rocky. T1C

SPRITE MASTER

Créer de superbes animations de qualité avec
Sprite Master pour les pro. comme pour les débu-
tants en programmation. Langage supporté : GFA
Basic, Hisot/Power Basic, Fast Basic, STOS Basic,
Assembleur & C. Fonctions : Dessin, ligne, boite,
cercle, copie, réduction, effet d'ombre, flip, rota-
tion, entourée, échange couleur, etc. Importation

d'images : provenant de

NEOchrome, Degas,

Degas Elite, Paintworks, 5 F
Advanced Art Studio, etc. T1C

ST SUPER TOOLKIT I ™

Un puissant package d'utilitaire pour ST : vous
pouvez lire jusqu’a 85 pistes et 255 secteurs.
Fonction rechercher-remplacer automatique,
3 éditeurs disponibles. '
Sélection directe pour Boot-Secteur, Fat.

Menus déroulants. Edition

HEX, ASCII disponible.

Supporte tous F
types d'imprimantes. T1C

- 57, rue de Charonne - 75011 PARIS - Tél. 48 07 08 29 - FAX 48 07 08 80
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Miréla

puyer sur Return pour en contréler le bien-
fondé. Le mot fait alors partie intégrante

du texte et estinscrit sur disquette en cas

de sauvegarde intermédiaire. Il est dom-
mage que e logiciel accepte les fautes
typographigues (non différentiation des
majuscules et des minuscules) et ortho-
graphiques (non différentiation des lettres
accentuées) : que la validation des répon-
ses aurait di se faire & deux nweaux <
sémantigue et syntaxique.

Cela dit, on se pique au jeu, méme sil’évi-
dente simplicité de certaines réponses
semble abétissante et les dessins peu
séduisants. Au final, le parcours des
pages tient plus de |'enquéte policiere que
de la découverte continue d’une structure
narrative, qui finit quand méme par se
dégager. Mais qu'importe, I'essentiel est
d'exercer son esprit d'analyse et de
meémorisation. Qu’elle soit le prologue &
la véritable lecture du livre, ou son pro-
longement culturel, |‘utilisation du logiciel
offre une approche intelligente de I'étude
d’une époque fondée sur |'analyse d'un
texte. Et réciproguement.

TRICAROND
Résolution : Basse
Age : 4-10

Prix : 195 francs
Editeur : Jériko

Tricarond est un logiciel de création gra-
phigue pour enfants de 4 &4 10 ans. L’édi-
teur est optimiste sur I'dge limite, les
fonctions de dessir. convenant surtout &
la petite enfance. Mais nous verrons que
le logiciel va bien au-deld du simple tracé
de formes géométriques primaires.

Educ - Maternelle

‘triangle, I'étoile..

‘carré vert est a pois),

- Aloin ;mmrct

Mais commencons par le commence-
ment. Un espace de dessin est réservé au
placement de formes comme le rond, le
. en trois tailles et cing
couleurs, avec quelques motifs de rem-
plissage. Une premiére option permet de
choisir |'élément graphique en cliquant
sur des mots le décrivant. Ensuite, il peut
les poser ou les juxtaposer dans la page.

Une gomme permet des effacements par-
tiels. En outre, l'impression permet de
garder trace des ceuvres. Lorsque I‘enfant
maitrise a peu prés |’écriture et le manie-
ment du clavier, il lui est possible d’'opé-

“rer son choix plus directement, en tapant

le nom; puis les attributs de I'objet. Enfin,
le choix peut étre fait par la frappe d’une
phrase comme « le petit carré rouge est

a pois » ou « le grand rond mauve est

plein ». La formulation des phrases est
rigide et le logiciel n'accepte aucune
dérive orthographique, normal !, pas plus
qu’il ne reconnait les vocabulaires alter-
natifs {cercle/rond, un/le...) ou les inver-
sions de mots (le carré & pois est vert/le
L’association
aspect/ vocabulaire est un classique
pedagogique, mais il est agréable de la

‘retrouver dans un programme.

Les images sont sauvegardables au for-
mat Degas, et donc il est possible d‘im-
porter des fonds ou des dessins issus de
ce logiciel. Dans les mains d’un ensei-

gnant ou d’un parent imaginatif, le pro-

gramme peut étre utilisé pour eréer des
dessins de lettres ou pour initier |"enfant
alathéorie des ensembles. Le tracé d’élé-
ments geéométriques différents, mais
ayant des points communs (la taille, ia
couleur ou le motif de remplissage) se
préte bien & la manipulation ensembliste.
Voild donc une ouverture vers d’autres

::)LEEJE un joli

®)Fap:

Ol i

. Boul Fourier
Bernord Domenge

Zndre Bescond

;'Bzﬁt-:ﬁzz ﬂ:nng}.ms-
de Tonbhor

Troubadour

disciplines, que permet bien srn’ in‘iporte-
quel logiciel de dessin, mais ici la facilité

manipulatoire reste & la portée du jeune
enfant.

HISTOIRE DE MAISONS
Résolution : Basse

Age : 4-10
_Prix : 195 francs
Editeur : Jériko

Attention | comme certains autres logi-
ciels francais, le systéme de protection
adopté est sensible aux performances de
votre lecteur de disquette, c¢'est-a-dire &
sa capacité de lire des informations (du
systeme de protection enl'occurrence) a
des endroits auxquels il ne devrait jamais
acceder. Pour tester ce programme, ilm'a
fallu ruser, c’est-a-dire recopier le pro-
gramme sur une autre disquette du méme
éditeur, qui elle passe sur mon Atari, pla-
cer celle-ci dans le lecteur B, mettre la dis-
quette originale dans le lecteur A et lan-
cer le programme a partir du second lec-
teur. Le programme lit les informations de
protection en B, puis se commute sur le
lecteur principal, le ‘A. Simple, n’est-il
pas ? Un point a vérifier avec attention,
d’autant que |"éditeur n'a eu, lui, aucun
retour d’'exemplaire vendu en raison de ce
probleme.

Voici en quelque sorte un logiciel de PAO
pour les mains de dix ans. |l s'agijt de
créer un livre, alternant pages de texte et
d'images, ces derniéres issues d'une
bibliothéque de dessins. Une lettrine
introduit chaque page de texte qui com-

porte 9 lignes de 39 caractéres (dont les

couleurs sont choisies parmi le noir, le
Francais - sons

Conplate chaque phrase par le ot gqui convient &

[ drapaau J tricalore

QLo cheval [ tro
‘ole chasseur est
Creuse uns
®le . ... dece sapin est hie

rouge, le bleu et le vert).

Une barre d’icOnes permet de créer ses

types de pages et d'appeler un feuillet a
I'écran par son numéro. Chaque logiciel
est fourni avec 200 dessins, au gra-
phisme plutét simplet, répartis en 8
albums. |l est malheureusement impossi-
ble d’intervenir sur cette biblioth&que gra-
phigue a I‘aide d'un programme comme
Degas ou Néochrome. Toutes les mani-
pulations sont suffisamment elémentai-
res pour éviter tout probléme de compré-
hension. .

La touche F31"per_me't d'accéder a I"optipn
d’impression, -afin d‘éditer le livre. Un
enfant peut utiliser le programme 4 un

niveau élémentaire, pour se constituerun
livre de souvenirs, puis le compléter au

fur et & mesure de ses acquisitions de
vocabulaire.

MELODIK
Résolution : Basse
Age : 4-10 ]
Prix : 195 francs
Editeur : Jériko

MIRELA
Résolution : Basse
Age : 7-99

Prix : 195 francs
Editeur : Jériko

Voila deux logiciels'que I’ on aurait aimé
trouver sur la méme disquette, vu le prlx
prathué

Le premler est un programme de mémo-
risation musicale. Trois niveaux sont pro-
poseés et correspondent a des airs de plus

en plus longs, avec des'combinaisons de

notes plus complexes, enfin relativemnent
parlant, car cela n'atteint jamais des dif-

ficultés extrémes. En fait, la mélodie tient

a peine sur une octave (7 notes).

L‘air sélectionné est d'abord joué dans
son intégralité et la boule colorée, qui
mateérialise une note, effectue un petit

Maths 5

~ saut sur place, afi'n qt}e vous la repériez.

Ensuite, un fragment de la mélodie est
joué, et vous devez le reproduire. |l vous
est possible de le faire rejouer. Ensuite,
un second extrajt s'ajoute au premier, et
ainsi de suite jusqu’a la fin du morceau..

Trojs erreurs sont permises. Au-dela, il

faut recommencer au début. Les exerci-
ces sont simples, et si vous disposez d’un
petit clavier, vous pourrez faire vos pre-
migres armes sans connaitre le solfége,

“histoire de se satisfaire de premiers: résul-

tats posmfs On regrette néanmoins que:
I'exercice se fasse sans aucune référence
3 la notation musicale. Ce qui nous améne
au second programme, dont le couplage
avec Maelodik est malheureusement
absent.

Ici, il s’agit de reconnaitre des notes pla-

cées sur une partition. Un chronomeétre
permet de juger des progres.accomplis en

vitesse de déchiffrage. Le terme d'initia-

tion au solfége semble néanmoins exces-
sif. Il s’agit plutét d’un embryon d'initia-
tion. Trois niveaux de difficulté se conju-
guent avec trois modes de fonctionne-
ment. Pour le premier, il faut lire une por-
tée. Pour le deuxiéme, la « lecture
rapide », il convient de restituer les notes

afﬂchées un bref instant (il est possm[e
de les revoir a la demande). Enfin, le mode
« lecture 2 clés » oblige & lire sur deux
portées, dont les clés sont différentes.

Quelgues pages de texte, dans le manuel,

offrent quelques rappels élémentaires sur
la notation musicale.

Duand on songe aux nombres de fonc-

tions offertes par certains logiciels, on'se :

dit que I'éditeur pourrait en proposer plus

‘par disquette, d‘autant que celles-ci ne

sont pas franchement pleines. Si les exer-
cices ne sont pas critiquables en eux-

mémes, on aurait néanmoins souhaité

trouver une démarche plus pédagogique
et surtout des graphismes plus beaux:
Mais il s’agit la du début d’une
« gamme » dont |a richesse devrait __aller
-s'acci-oissant. i

TROUBADOURS
Résolution ; basse at haute

- Age : 9-14

Prix : 229 francs

Editeur : Lankhor

Ici, le terme éducatif doit plutét étre asso-
cié au développement des facultés plutot

Le premier systeme integre de gestion professionnel sur Mega ST
Opérationnel @E ST \_m —5‘2 @ ]1 I“ Module comptable Module ventes
* 375.comptes ouverts m‘l\l G 2 1950,00 frs ht 950,00 frs ht
* bilan automatique S Option muiti-socités | Stock & paye 0@6
P 450,00 frs ht disponibles janvier . 1\0._,.-"
Didactique i S . .
* auto-formation a la gestion CONIPFI‘AP’ILITE’I 95'9‘3--"' P
R .?’?,\.-"';o&‘“ J’/"fﬂ:
Convivial [MULIT-SOCIETES | g\gﬁ\f??’.‘--';;g‘%«‘//ﬂ,f
* sous GEM S 3‘@ V";‘- < 7 L /’__,,
* menus déroulants, souris.., l:'“ENHES »06\ o wﬁw -
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520 STF 5120 m 1lecteur 37172 DFDD__ 3490 F

520 STFC 520 1F + b
moyenne rbsulufiun tuulm;:.m ST?:;S il 5490 F

1040 STF 1024 Ko RAM + 1 lecteur 3172 DFDD_4490 F

1040 STEM iteur h
ré?l:uﬁnns mono. ;ﬁ!iﬁ il 5990 F
7490 F

1040 STFC 1040 STF + moniteur bosse et
moyenne résolution couleur. SM 1425

11800 F
15300 F

MEGA ST 2M 2 Mo RAM + 1 lecteur
3172 DFDD + moniteur SM 124

MEGA ST 4M 4 Mo RAM + 1 lecteur
3"172 DFDD + moniteur SM 124

Des produits festés, le plus grand choix.
LECTEURS Coméra HV 720
3172 exteme SF 314 Objectit SCHNEIDER
3172 exteme CUMANA Zoom COSMICAR
57174 externe CUMANA Statif ROHEN
MONITEURS Handy Scanner 2 gris
Monochrome SM 124 Handy Scanner 16 gris

‘Couleur Sc 1425 GRAPHIQUE

Monochrome A3 Scanner CAQNUH M
Mu&usyn(hjuulbwe Toble groph. CRP M4~ 4490 F
ef houte résolution Table graph. CRP A3 B490 F

EXTENSIONS
512 Ko pour 520 STF Table trog. ANGALIS A3 TI990 F
INTERFACES

NC
2 Mo pour 140 STF~ 3390°F AFACE
DISQUES DURS 16 sorfies logiques
20 Mo exferne SH 205 4490 F 4 sorfies anologiques
20 Mo interne SUPRA NC 8 entrées 8 sorties log.
50 Mo exteme LEADMAN ~ NC 4 sorfes relais
EMULATEURS Tentrée 1 sortie analog.

Free boot

MAC ALADIN
Inverseur mono couleur

HAI Interface 4 joueurs
VIDEQ
SON

Digitaliseur REALTISER 1790 F

Digitaiseur PROG7  2670F  STReplay
Genlocker vidéo 6ST30 3490 F  Pro sound designer
Genlocker PRO GST 1000 15200 F ~ TELEMATIQUE
Codeur PAL 2600F  Modem

Filtre électronique NC  Emuleom

3350 F
950 F
4450 F
1800 F
390 F
NC

1790 F
1490 F
1990 F

1490 F
2490 F
NC

6990 F

11560 F

90 F
790 F

LC2410
AMSTRAD
DMP 3160
DMP 4000
10 3500
EPSON

CITIZEN
200
LSP 10
MSP 15
STAR

LC10
LC 10 couleur

moniteur couleur

24990 ¥

* momleur couleur

Printel ’ 69

E PRO.2Z

pl&\s 11 et 19, bd Voltaire 75011 PARIS
Tél.: (1) 4357 48 20. Métro : République
\\E 69 cours Lieuteaud 13006 MARSEILLE
aRse! Tél.: 914250 42
Occasions et SAV: 2, rue Rampon 75011 PARIS
Tel. : (1) 43578205
Ouvert du lundi au samedi de 9h @ 19h

10%

de produit en plus

sauf promos

EXCLUSIF :

LE DER!!

?‘oﬁ" O] o SuRNos

IMPRIMA
POUR TOUT AC

@ D’UN ORDINATE

*9 aiguilles ** de plus de 5000 F.
a‘ les
N s€ I'VlceS
= 2 ans de garantie piéces ef main-d’euvre !
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h ! les lecteurs de

disquettes... plus

communément appelés
« drives ». Le drive est
sans aucun doute une des piéces

maitresses du ST dont on parle

beaucoup pour diverses raisons
(dont I'opération de sauvegarde
qui est vitale, mais aussi pour ses
pannes qui ont rendu fou plus d'un
utilisateur !) et en particulier a
propos du branchement d’un 5
pouces 1/4 comme deuxiéme
lecteur ou du rempiacement d’un

lecteur interne par un modéle

différent, ou encore des sélecteurs
de face bien pratiques. Avec ce
mini-dossier, je vais essayer de
vous donner un maximum
d'informations pour vous
permettre de résoudre les
difficultés que vous pourriez

' rencontrer,
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Commencons par un peu de théorie
« extra-ST », j'ai nommé le bus SHU-
GART. C'est avant tout un standard en
micro informatique comme pour les cons-
tructeurs de drives, et Atari a bien évi-
demment suivi ce standard pour ses
machines. Standard, le Shugart I'est au
niveau de Ia prise utilisée mais aussi au
niveau des signaux disponibles. La fiche
utilisée est constituée de 2 rangées de 17
broches au pas de 2.54 mm bien connu
en électronigue. Seule une rangée est
vraiment utilisée (broches paires de 2 &
34) par les signaux de contréle alors que
I'autre rangée (broches impaires de 1 a
33) est réservée aux masses des signaux
(chaque signal a sa masse en raison de
la haute fréquence des transmissions et
donc des risques de perturbation). Voici
les signaux de ce standard ainsi que leur
fonction (tous les signaux sont actifs au
niveau bas 1) :

2 HEAD LOAb : mise en place de la téte
sur la disquette. Ce signal n’est pas uti-
lisé sur I’ Atari, et |la téte de ce dernier est

toujours en contact avec la disquette. Si

I‘avantage est un gain de temps, l'incon-
vénient est une usure plus rapide des dis-
guettes.

4 IN USE : indique au lecteur qu’il est
branché au systeme. Non utilisé sur
I'Atari.

6 DRIVE SELECT 3: non utilisé sur
I"Atari.

8 INDEX PULSE : ce signal est trés impor-
tant, car il sert & synchroniser le contro-
leur de disquette avec le lecteur, ce qui
lui. permet de savoir ol commence le

début d’une piste. Sur la platine en rota-

tion se trouve un petit aimant qui passe
a chaque tour devant un capteur qui
envoie alors une impulsion au contréleur.

10 DRIVE SELECT 0 : signal de sélection
du lecteur (interne) A.

12 DRIVE SELECT 1 : utilisé sur |"Atari
mais pas sur le bus Shugart (voir plus
loin).

14 DRIVE SELECT 2 : non utilisé.

16 MOTOR ON : mise en marche du
moteur du lecteur.

DRIVING

18 DIRECTION : direction de déplace-
ment de la téte de lecture. Un O signifie
un déplacement vers le centre de la dis-

quette (piste 80) alors qu'un 1 signifie

I'inverse.

20 STEP : déplacement d’une piste dans
la direction indiquée par le signal 18.
22 WRITE DATA : données a écrire en
direction du lecteur. _

24 WRITE GATE : sélection du mode de
lecture ou d'écriture des données ; un O
indique que |'on écrit et un 1 que I"on lit.
26 TRACK 0 : (piste 0) indique que la téte
se trouve en position piste 0. Ceci est réa-
lisé par un photo-capteur.

28 WRITE PROTECT : indique que la dis-
quette est protégée.

30 READ DATA : lecture des données de
la disquette vers le contrdleur.

32 SIDE SELECT : sélection de la face de
la disquette. Un 1 sélectionne la face A,
alors qu’un O sélectionne la face B (des-
sus de la disquette !).

34 READY :indique a l'ordinateur qu’une
disquette est présente, et donc, par la
meéme occasion, les changements de dis-
quette. Malheureusement, ce signal n‘est
pas utilisé par |’ Atari.

Comme vous |'avez vu, le ST ne profite
pas de tous ces signaux, ce qui explique
qu’une simple DIN 14 ait été adoptée par
Atari pour le branchement d'un lecteur B.
Sur la figure 1 se trouve le schéma com-
plet ( !) de toute la connectique liée aux
lecteurs des ST. |

Il y a deux circuits spécialisés assurant le
fonctionnement des lecteurs : le contrd-
leur de disquette WD 1772 et le YM 2149
(circuit son) utilisé pour la sélection des
lecteurs et des faces, par I'un de ses deux
ports bi-directionnels.

La plupart des signaux sortant du WD
1772 sont amplifiés et leur logigue est
inversée, tout ceci grace a des buffers
inverseurs de puissance 7406. Il y a aussi
quelgues résistances de rappel (pull up)
chargées de « modeler » le signal. Enfin,
sur la sortie, tous les signaux passent par
un petit composant (Lx) qui ne sont que
des filtres & bruit (noise filters) & 3 pat-
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Fig.l1 SCHEMA GEMNERAL «1a

tes (la patte du milieu est reliée a la
masse) sur les premiers STF et mainte-
nant remplacés par des résistances de 1
Qhm environ.

Pendant que |’y suis, j'en profite pour
vous signaler gu'il est impossible de bran-
cher un drive 3 pouces 1/2 de 1.4 mégas
de capacité (quadruple densité) pour la
bonne et simple raison que le WD 1772
n‘est absolument pas prévu pour ca ! ...
(et gu'on n'y revienne plus !). Voila pour
la théorie générale.

Pendant qu‘on y est, je vais aussi vous
expliguer comment faire un sélecteur de
face. Kézaco ? Ce truc vous permet, lors-
gue vous avez un lecteur double face, de
sélectionner la face sur laguelle vous vou-
lez « booter ». Pour une fois que |'on peut
donner une definition précise, disons gue
le « boot » consiste a mettre |'ordinateur
sous tension, ce qui entraine (suivant le
systeme) le déclenchement d'une
« séquence de démarrage » prévue par le

systéeme... dont, en |'occurence, la recon-
naissance automatique d’une disquette
présente dans le lecteur interne - ou le
branchement sur la séquence de
« boot », justement, du disque dur).

En pratique, et pour revenir au « sélec-
teur », cela signifie que deux programmes
simple face pourront étre copiés sur une
seule disquette (un sur chaque face) et

-que |'on accedera a celui de la face B en

se servant du sélecteur (avant la mise
sous tension). Les deux principes de bran-
chement sont sur la figure 2 : un branche-
ment interne dont la complexité est...
effrayante et un branchement externe
{c’est nouveau, ca vient de sortir |} qui
vous permet de conserver la garantie de
votre machine et dont le principe est le
méme, sauf.que |3, on force le signal de

sélection de face a O volts par |'intermé-

diaire d'une résistance de 4 KOhms pour
éviter le court-circuit qui risquerait a la
longue de détruire la sortie du YM 2149
{ 1). L'inconvénient de ce deuxiéme mon-

tage est qu'il faut acheter une prise DIN

14 broches (pas évident, mais trouvable
car elle est aussi utilisée sur un portable
d’une certaine marque que NOUS Ne NOM-
merons pas), et gu'il vous empéche de

brancher un deuxiéme lecteur.

+54
1K
7407
oy AL [ i,
F lp,.u-" Fd
Z.3K
Fig. 3 BUFFER

SIDE SELECT
YH =149 )

HMOREMA L

lﬁﬁﬁ‘_____+ BROCHE 32

| FACE E

VERS LECTEUR

L INTERNE
MORMAL
SIDE SELECT
DIN 14 4 & s
FACE E i
" EXTERHNE

Fig.2 SELECTEUR DE FACE

Pour le branchement interne, vous devez
isoler le 32¢ fil du connecteur en nappe
et le couper pour le relier comme indigue.
Attention, le fil 32 est le 3¢ en partant de
I'arriére de |"Atari (un fil avec un trait de
couleur indique le fil O, ensuite il suffit de
compter).

Autre seélecteur : le sélecteur de drive
{freeboot), indispensable pour booter sur
une mécanigue externe, un 5''1/4 sous
PC-Ditto par exemple ! (pour les sélec-
teurs de drive « logiciels », a mon sens,

¢a n'est pas trés sérieux !). Veuillez vous

reporter a |a figure 4 pour le principe, qui
consiste en une inversion des signaux
'DS0 et DS1 & destination des deux dri-

' ves. Les deux signaux doivent étre cou-

pés sur leur trajet, mais il y a des endroits
préférables. |
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COMPLEMENT A I’ARTICLE SUR LES ROMS

Voici un petit complément d'information au sujet des ROMs (ST Mag 25).

Le passage de la fabrication des STF ancienne carte aux STF nouvelle
carte sest fait par des intermédiaires dont je dois vous parler. Normalement,
les STF avec voyants rouges (power et busy) sont des anciennes cartes avec
les anciennes roms, alors que les STF a voyants vert (power) et orange (busy)
sont munis de nouvelles cartes et donc des ROMs 86/87 capables de piloter
le blitter. Malheureusement, il existe des modéles intermédiaires comme:
STF a voyants vert et orange avec ancienne carte ou encore STF & voyants
rouges avec nouvelles cartes et, dans ce dernier cas, nouvelles ou anciennes
ROMs! Enfin, vous avez pu avoir droit au STF a voyants vert/orange avec
nouvelle carte mais anciennes ROMs. Bref, en essayant toutes les inter-
versions, vous obtenez presque toujours un cas de figure possible! Rappe-
lons que la période propice 4 de tels achats se situe entre décembre 87 et
janvier 88 (selon les stocks des boutiques).

Si vous avez une nouvelle carte avec les anciennes ROMs d'origine, il
se peut que le circuit 74LS11 (revoir no 25), nétant pas utile aux anciennes
ROMs, soit tout simplement absent, auquel cas vous avez di vous poser des
questions en ne voyant plus votre ST fonctionner. Rassurez-vous, il vous
suffit de déboucher les 14 trous et de souder le 74LS11. L'emplacement sur
lla cartg porte la référence U68, et se situe pas loin de I'un des trois points

e soudure.

COMPLEMENT A I’ARTICLE SUR LE BLITTER

parlé de deux types de branchement possibles: un type STF avec le blitter
en fin de chaine (68000-glue-blitter), et un type MEGA avec le blitter au
milieu de la chaine (68000-blitter-glue). Le probléeme est que j'ai découvert
qu'il existait des STF avec le branchement type MEGA (ex:série CO70787),
et qu'apparamment il devrait exister des MEGA avec le branchement

type ;

grl')ef, les deux facons de brancher le blitter existent sur les deux machines
et ne doivent, représenter qu’une évolution des cartes du modele "blitter au
centre de la chaine”, au modeéle "blitter en fin de chaine”. Car le premier
modele nécessite deux petits switches (sous forme de points de soudure)
notés sur la carte W3 et W4 pour les STF ('emplacement blitter porte la
référence U66). Ces petits switches relient les si%naux BG et BGACK qui
vont du 68000 au glue et sont interrompus par le blitter: c’est pour cette
raison qu'ils doivent étre reliés lorsque le blitter est absent, et retirés lors
de la mise en place du blitter. De toute facon, si vous oubliez de les retirer,
vous devriez en étre quitte pour un plantage (soft!) du systéme.

Dans le dernier article au sujet de la mise en place du blitter je vous ai .

RECTIFICATIF BLITTER

Horrible faute de frappe dans notre dernier article sur le Blitter, et pas
des moindres, puisqu’elle concernait son prix public TTC: il s'agissait de
298,50 francs et non 98,50 francs comme indiqué. Le prix public généra-
lement constaté auprés des revendeurs tourne donc aux alentours de 300
francs pour cette petite béte.

externe (ce que fait gentiment le freeboot
du commerce), ce qui n’est pas genant

Pour le signal DS1 a destination de la DIN
14, I'endroit idéal et pratique, ¢'est le fil-

tre LB qu'il vous suffit de dessouder.

Pour le signal DSO qui commande le lec-
teur interne, c'est spécial : on ne peut pas
se prendre sur le filtre LA car si vous
regardez un peu avant (sur la figure 1),
vous voyez que le signal DSO est divise
et distribué d'une part vers le lecteur mais
aussi vers le voyant du clavier. La con-
séquence serait un allumage de ce der-
nier voyant lors du boot sur le lecteur

mais plutot derangeant...

Par contre, pour les vieux ST, pas de pro-
bléme car iln’y a pas de voyant clavier
et donc le signal n'a pas dfintersection
dans la machine : vous pouvez retirer LA
et vous y brancher.

Pour les STF, la solution consiste a cou-
per avant l'intersection, |a ol se trouvent
les deux portes, mais cette intersection
a pas mal évoluée depuis le premier

modele de STF (ici, ¢'est le branchement
des STF nouvelle carte) : changement de
porte, du nombre et de leur position, et
je ne me vois pas passer en revue tous
les cas existants. Dong, le plus simple est
d’intercepter le signal & la sortie du YM
2149 : couper la patte et brancher un fil
sur la patte, |I'autre sur la carte.

Avec les Méga ST, c'est encore différent
puisqu’il n'y a pas de filtre sur tous les
signaux allant vers le drive interne (les
intersections sont faites avant !), Pour
DS0, deux possibilités : couper le fil en
nappe (numéro 10}, ou alors faire comme
pour les STF & la sortie du YM 2149.
Remarque : il se peut que sur certains
vieux ST, il ny ait pas de filtre, auquel cas
vous devrez vous brancher a la sortie du
YM 2149,

LE BRANCHEMENT D'UN LECTEUR
EXTERNE

En particulier un 5 pouces 1/4... Comme
vous I"'avez vu, le ST n'utilise pas tous les

signaux de la norme Shugart, par contre
le lecteur que vous venez de récupérer,

lui, peut en avoir besoin : il faut donc
I'adapter a la situation. .
Deuxiéme point 4 ne pas oublier, le cote
« rustigue » de votre lecteur qui peut étre
plus gourmand en électricité que ne le
prévoit Atari, ce qui n‘est pas difficile
quand on connait les quelques lacunes du
ST dans ce domaine.

En premier lieu, il y a le signal DS 1 (signal
de sélection de votre lecteur externe) qui,
comme vous le voyez sur la figure 1,
n'est pas bufferisé a I'opposé de DSO.
Sur la figure 3, vous avez le branchement
idéal du buffer (le 7407 en contient 6) a
placer sur votre lecteur a |'entrée de la
broche correspondante (10).

A ce sujet, n‘oubliez pas de vous assurer
que votre lecteur est bien sélectionné en
drive O (broche 10) et non pas en drive
1 (broche 12) : voir les petits switchs sur
sa platine, géneralement margués O, 1,
2 et 3. Au cas ol vous ayez un probleme
avec le DS1, al’allumage de votre ST, le
lecteur ne sera pas reconnu par le
'systéme et si vous essayer d'aller forma-
ter le disque B, |'Atari devrait vous
demander d'insérer le disque B dans
I‘'unité A. En effet, c’est a 'initialisation

que |’Atari teste la présence des lecteurs

en leur envoyant un signal de sélection
a tour de réle ; ceux-ci répondent alors
par |'envoi de I'un des signaux d'état. Si
la sélection ne se passe pas bien, il n'y
a pas de réponse et donc le systéme s'ini-
tialise avec un seul lecteur (interne).

Un autre probléme provient du signal de

selection de face qui, lui aussi, n'est pas
bufferisé. Si votre lecteur « tire » trop
dessus, il va se passer deux choses:
d’abord votre lecteur externe ne travail-
lera que sur une face, et la B en plus (suite
a4 wune chute de tension de « side
select ») ; ensuite, votre lecteur interne

risque de refuser de booter une disquette |

EeITEE

i

iAaied

L% L

A

puisqu’il sera Iui aussi en mode face B
{ 1'1). Mais il se peut aussi que le drive
interne boote... ll est donc nécessaire de
s‘assurer du bon fonctionnement de ce
signal : formater la disquette externe en
simple face et analyser ensuite cette dis-
quette avec un Procopy par exemple. Si
vous étes en face B, I'analyse contiendra
un numéro 01 au lieu de 00 pour chaque
secteur. Dans ce cas, pas de doute : buf-
ferisez le signal comme précedemment.

BROCHAGE DIH 14 SUR ST

Enfin reste un probléme de taille, celui qui
m'a fait peu dormir & une certaine épo-
que : le signal STEP.

Une défaillance de ce signal a pour con-
séquence de faire manquer au drive cer-
taines impulsions d’avance (ou de recul)
de la téte, entrainant un plantage dans la
lecture ou |'écriture d’un fichier au bout
d’un certain temps (ex : un soft qui com-
mence & charger et ensuite un message

| du style « les données pourraient étre

altérées »). Normalement, ce probleme
ne devrait pas se rencontrer avec des
mécaniques (tres) récentes.
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Fig.4 SELECTEUR DE DRIVE

La encore, pas de mysteére : analyser la
disquette aprés un formatage défec-
tueux, et si les numéros de piste ne se
suivent pas quelgue part, c’est que votre
drive a sauté une impulsion et est venu
réécrire une deuxiéme fois sur la méme
piste physigue. De nouveau, vous devrez
bufferiser comme précédemment (se
reporter au ST Mag du mois dernier. pour
de plus amples informations sur le signal
step).

Voila les principaux points dont il faut
tenir compte pour brancher un lecteur 5
pouces 1/4. Cependant, quelgues remar-
ques supplémentaires seront les bienve-
nues : -

-il 'se peut gue votre drive ait besoin du
signal HEAD LOAD, pour abaisser sa téte,
auquel cas soit il y a un switch a modi-
fier sur le drive, soit vous devez relier ce
signal au « MOTOR ON » qui- arrive &
votre drive, mais a la sortis du buffer.
Eventuellement, rajoutez un buffer pour

‘ce signal (7407 : encore 3 de libres).

Comme ¢a, dés que le moteur se mettra
en marche, |a téte sera abaissée sur le dis-
que ;

-le signal IN USE (4) peut étre nécessaire
au drive : dans ce cas, reliez-le au signal

DRIVE SELECT (10), & la sortie du buf-
fer; O

-le signal MOTOR ON, contrairement a
tous les autres signaux, n'est pas dépen-
dant du signal de sélection du lecteur ; ce
qui explique que lorsqu’un lecteur se met
en marche, |'autre moteur se met aussi
en marche sans que le drive ait été sélec-
tionné. On pourrait d'ailleurs trés facile-
ment remédier a cette imperfection...
-sur les vieux ST, la DIN 14 présente une
différence de brochage : le DSO est sur
la broche 5 alors que la broche 6 est uti-
lisee pour le DS1.

Voila, espérons gue nous aurons fait le
tour des questions, et sil en reste tout
de méme : bal « hardmaSTer » sur notre
serveur SM1*ST. Je tiens a remercier
Tyrann pour les plans, et je souhaite

bonne année a tous mes lecteurs et en

particulier a ma cousine Aurore...

Rodolphe CZUBA

ARUNN
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e mois-ci, aprés deux

mois de vide (ou plutdt

d’attente), pas mal de

choses nouvelles et en

particulier Spectre 128, mais aussi
quelques infos sur Aladin 3.0, et,
puisque le format Magic (ou

Spectre) est de retour, un petit

utilitaire de conversion
Aladin/magic.

LA PAGE DE
L’'EMULATION

Pressimage Building, 43¢ Etage, de notre
correspondant permanent.

L'ascenseur a enfin daigné monter
jusqu’au 43¢ étage. Ses portes ne se sont
pas ouvertes sur le sourire de la postiére
du 42e étage (voir la série de Bruno Bel-
lamy), mais il a tout de méme apporté un
produit trés attendu. Mais retournons un
peu en arriére.

Il y a quelques mois encore, les seuls
émulateurs Mac disponibles étaient
Magic Sac (le vétéran), développé par
Dave Small et Dan Moore, et édité par
Data Pacific (Etats-Unis), et Aladin, des
freres Grewe, édité par Proficomp en Alle-
magne. L'un avait I'avantage du temps.,
qui avait permis de développer la gestion
du disque dur, et une interface permet-
tant de lire des disquettes Mac surun ST
(le Translator One). L’'autre était plus
récent, se développait moins rapidement,
mais était bien souvent mieux développé,
au point gu'en Europe il prit rapidement
I"avantage (il faut dire que I'importateur
Européen de Magic Sac, Robtek, était loin
d’étre parfait, comme on |'a vu avec |'af-
faire PC-DITTO).

Aux Etats-Unis, Dave Small ne s’enten-
dait plus avec son -éditeur. Son co-
développeur était engagé par ATT, et il
décidait de prendre un repos bien merité
avec sa femme. Mais un inconvénient des
deux émulateurs était leur limitation aux
ROMs 64K du Mac désormais obsolétes.
Et quelques amis de Dave s"acharnaient.
Au début, il pensa que personne ne.serait
intéressé. Mais au cours de discussions
sur les réseaux télématigues américains,
il se rendit compte qu’'un émulateur a
ROMs 128K serait bien accueilli, et il
décida de se mettre au boulot.

MAC

GADGETS BY SMALL, INC

Pour développer et distribuer son produit,
lui et sa femme Sandy créérent Gadgets
by Small, Inc., &tablie dans une petite ville
(Littletown, ca veut bien dire petite ville !)
du Colorado. Il se procura des ROMs
128K (celles qui équipent le Mac Plus, et
qui sont désormais le standard sur Mac,
pour encore un bon bout de temps), et
commenca Spectre 128.

En quittant Data Pacific, il avait bien pris
soin de ne pas leur laisser le source de
Magic Sac, mais d'en prendre un pour lui.
Autour de cela, il développa l'interfacage
avec les ROMs 128K (mais Spectre 128
reste compatible avec les ROMs 64K, et
c’est une bonne chose, quand on sait
combien il est difficile de trouver des
ROMs 128K). Au bout de quelques mil-

liers de lignes de code, la page de bien-

venue du Mac Plus s'afficha ("Welcome
to Macintosh’ sur un systéme US).
Quelques semaines plus tard, Dave avait
écrit Spectre. |l avait progressivement
adapté son nouvel émulateur pour pou-
voir faire tourner tous les programmes qui
pouvaient poser des problemes, et en
Septembre, Spectre 128 était présenté
pour la premiére fois dans une petite
exposition en Californie.

Au Comdex de Las Vegas, Spectre avait
encore progressé et était dans |'état
actuel. Notre envoyé special sur place a
réussi a nous en faire envoyer un (il a tout
de méme fallu presque un mois : la pre-
mieére série de 500 exemplaires était déja
épuisée, et une nouvelle série de 1200
&tait en cours de fabrication. Ca se vend
bien, semble-t-il). Spectre 128 est vendu
aux Etats-Unis pour environ 180 dollars,
et devrait étre disponible en France pour

e
e —

moins de 1500 francs, le temps de corri-
ger quelques bugs concernant le clavier
Francais.

i

LES BUGS

N’oubliez pas une chose trés importante :
une grande partie de Spectre 128 est
directement tirée de Magic Sac, et les
bugs qui n’ont pas été corrigés sont tou-
jours 1a | En particulier la gestion du cla-
vier est assez hasardeuse (quoique ame-
liorée : sur un clavier QWERTY, le pavé
numérique fonctionne, et la gestion des

deux types de clavier : US et internatio-

nal est enfin & peu prés correcte). Ainsi
le 2 et le% ont été inversés sur le clavier
AZERTY, ce qui peut étre génant, mais
cela devrait étre corrigé bientdt, le pave
numérique ne marche pas en AZERTY, et
le pavé d’édition ne marche jamais (il est
sur le point d'y arriver, dit-il). Mais le cla-
vier est toujours considéré par Mac 0S
(le systéme) comrne un clavier de Mac
512, et non de Mac Plus (quand on
regarde Aladin 2.1 qui gére le clavier du
ST comme un clavier de ST, avec toutes
les touches au méme endroit, avec le
meéme effet que sur un ST, on est un peu
décu par Spectre). Espérons que cela
changera. |l faut dire que le driver de cla-
vier et de souris de Magic Sac a été écrit

d’un seul coup, et qu'il a marché a la pre-
miére compilation, ce qui est assez
exceptionnel dans la vie d'un program-
meur, et cela n‘incite pas Dave Small a
le réécrire...

Autres bugs (ou défauts, c’est comme
vous voulez) : le RESET n’est toujours
pas détourné (il a inventeé shift-Undo pour
le remplacer, mais quand le clavier est
planté, ce n'est pas trés efficace...), le
port série n'est pas parfaitement gére
(impossible de télécharger quoi que ce
soit ol que ce soit), impossibilité de for-
mater une disquette depuis le mode Mac
(il affirme qu'il le fera peut-&tre, mais que
ca risque de prendre trop de place, et
d’empécher les utilisateurs de 1040 de
faire tourner HyperCard, qui, comme
vous le savez peut-&tre, est un gros con-
sommateur de mémoire), gestion du son
inexistante (méme pas le BONG du
démarrage ou les BEEP dus a une
erreur |), mais il a presque fini une emu-
lation soft du son (quel qu’il soit, jusqu’a
une certaine fréquence, mais celle-ci se
révélant trés lente, il pense a mettre une
commutation par ESC), impossibilité
d’utiliser Redémarrer pour redémarrer ( !),
gestion de l'insertion/ éjection des dis-
quettes plus qu’imparfaite (au point qu'il
a inclu une option permettant de désac-
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tiver la détection HARD, en ne laissant
que les touches F1 et F2 pour informer
Spectre de l'insertion ou de |'éjection
d’'une disquette dans le lecteur A ou B.
Il doit exister de nombreux autres petits
défauts de ce genre, mais ceux-ci sont les
plus marquants...

MAIS CA MARCHE QUAND MEME !

Bien sir, tous ces petits defauts ne sont
que légérement génants, et Spectre 128
est, une fois qu'on s’y est habitue, abso-
lument génial. Maintenant qu’on en a dit
tout le mal qu’on pouvait en dire, on va
pouvoir continuer ce test de Spectre 128
en n'en disant que du bien..,

Tout d’'abord, Spectre (au moins aux
Etats-Unis) est livré dans une boite en
plastique blanche et verte arborant un
énorme 'Spectre 128’ et au dos de
laquelle se trouvent les principales carac-
téristiques de Spectre, ainsi qu'un mot de
remerciement de Dave Small aux ache-
teurs ! A l'intérieur, la cartouche, deux
disquettes (Spectre et le Transverter,
dont je vous parlerai plus loin), et les deux
manuels correspondants. Celui du Trans-
verter est simplifié a I’extréme, celui de
Spectre est -du moins dans sa version
anglaise, j'ignore encore s'il sera traduit-
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un monument dans |'histoire de la micro-

informatique. Ceux de Magic Sac ou du
Translator One étaient déja dréles, com-
plets et intéressants, celui-ci est encore
mieux. En le lisant, vous connaitrez toute
la vie de Dave et Sandy Small, les évolu-
tions de Magic Sac et de Spectre, les
bugs du TOS, les mauvais chips du
SH204/205, les meilleurs utilitaires de
disque dur, les rayons cosmiques qui
ecrasent le contenu des RAMSs, la théo-
rie des backups, etc.

La disquette de Spectre 128 est simple
face 400K. Elle est au format Twister, qui
est un petit programme réalisé par Dave
Small et Dan Moore il y a déja un certain
temps, et qui permet de gagner de la
place, tout en réduisant de moitié le
temps de chargement, et il faudra donc
la copier soit par fichiers, soit avec un
copieur adéquat, le bureau n'étant pas
capable de copier une telle disquette. Elle
est remplie & ras bords par les trois
fichiers qui forment Spectre 128, et quel-
gues README, le tout se copiant sans
probleme sur un disque dur si vous en
avez un.

Quand on double-clique sur 1SPECTRE.
PRG, on arrive au menu principal de Spec-
tre 128. La, vous avez la possibilité de
régler certains paramétres tels que la
RAM utilisée (jusqu’a-3776 Ko sur un
Méga 4, et 832 sur un 1040), I'utilisation
ou non d'un cache pour les disquettes
{mémoire de 320 Ko dans laquelle seront
stockes les secteurs lus sur disque, ce qui
evitera de les relire), configuration du dis-
que.dur (bootable ou non, sélection des
unités SCSI a vérifier, formatage de par-
titions, sélection des partitions a utiliser),
formatage et duplication de disquettes au
format Spectre (qui est le méme que le
format Magic Sac), et quelques gad-
gets...

LES ROMs

Une fois la configuration établie, un appui
sur Return et on part vers le monde
Mac... si la cartouche est présente et
qu’elle comporte les ROMs... En effet, la
cartouche est livrée vide. A vous de vous
deébrouiller pour vous procurer des ROMs
64Ko ou 128Ko. Les derniéres sont évi-
demment les plus intéressantes, mais
aussi les plus chéres et difficiles a trou-
ver. Gadgets by Small, Inc. fournit les
adresses de quelques fournisseurs de
ROMs, mais aux Etats-Unis bien s(r...
Espérons que quelques revendeurs ou
méme le distributeur en France, 16/32
Diffusion, auront la bonne idée de s'en
procurer quelques dizaines pour les ache-
teurs de Spectre 128. Mais ne vous
attendez pas a les recevoir gratuitement !
(Ca vaut cher ces petites bétes-1a).

Une fois que vous vous serez procuré la
paire de puces nécessaire, vous n'aurez
plus qu’a les insérer délicatement dans les

supports prévus a cet effet. Pas de pro-
bléme particulier, j'y suis moi-méme
arrive, c’'est pour dire | La documentation
vous donne toutes les indications voulues
pour mener cette opération a bien, assor-
ties du cortége d’avertissements de
rigueur concernant le piratage des ROMs
d’Apple - et de Spectre 128 aussi, évi-
demment.

Aprés cela, on démarre Spectre, et ¢'est
parti... La premiére fois, vous serez d&
toutes facons obligé de booter sur dis-
quette. La disquette systéme doit conte-
nir une version quelconque du systéme
et du Finder, a part le System 0.97/ Fin-
der 1.0, c’est pour dire. Pour Multifinder,
je n‘ai eu sous la main que la 1.0 qui
refuse obstinément de tourner (Multi-
Crasher disent les Macintoshiens d’outre-
Atlantique...), comme le précise Dave
Small dans I'un des READMEs.

DISQUE DUR

Si vous disposez d'un disque dur, vous
en aurez préalablement reformaté une
partition en HFS (pas besoin de reforma-
ter tout le disque, juste la partition que
vous souhaitez attribuer a Spectre 128).
Il suffit alors, en mode Mac, de copier
votre systéme sur le disque dur, et le tour
est joué. Notez que Spectre 128 accepte
jusqu’'a 12 partitions pouvant faire ‘cha-
cune 32 Mo, qu’il gére sans probléme les
disques durs SCS| Apple, pourvu que
vous ayez réussi a le brancher sur votre
ST, plus ou moins directement sur le port
DMA.

Un bon conseil : si vous voulez utiliser
Spectre 128 sérieusement, vous devez
absolument - comme c’est le cas pour un
Mac d’ailleurs - vous procurer un disque
dur. Sans disque dur, il faut au minimum
deux lecteurs, et de préférence pas mal
de RAM afin de caser un RAM-disk quel--
que part. C’est d'ailleurs le point de vue
de Dave Small, qui a optimisé au maxi-
mum les accés disque dur, alors que les
acces disque sont encore améliorables
(ce qu’il va tout de méme faire dans une
prochaine version). Personnellement, je
n‘ai jamais vu un disque dur Atari tour-
ner plus vite qu'avec Specire 128 (méme
le TOS 1.4 est souvent battu). La vitesse
est telle, que si vous disposez de suffi-
samment de place sur votre disque dur,
la meilleure solution pour les back-ups de
la partition Mac est |la copie vers une
autre partition (cette solution n’est vala-
ble que si les plantages les plus a crain-
dre sont de nature logicielle et non maté-
rielle, comme c’est le cas généralement).

Dernier avertissement aux heureux pos-
sesseurs de disques durs : attention aux "
virus sur Macintosh, ils sont beaucoup
plus féroces, rapides, méchants, dange-
reux, difficiles a exterminer que sur ST.
Un bon programme de « dévérolation »
est a prévaoir.

LES ROMs 128K

Alors, ces fameuses ROMs valent-elles
toute cette peine ? Je vous répondrai que
oui. Si, comme moi, vous &tes un fana de
la bidouille et de la programmation,
HyperCard a lui tout seul est une bonne
justification. Pour les amateurs de CAO,
de DAO, et surtout de PAO, avec Xpress,
FreeHand, PageMaker, lllustrator qui
tournent enfin, Spectre 128 risque d’en
faire craqguer plus d‘un. Surtout avec un
écran plus grand qui permet d'avoir toute
la largeur d’une page A4 sous les yeux,
une vitesse accrue, et un prix inférieur !

Reste a savoir si tout marche comme sur
un Mac. Tout ce qui émane de la ToolBox
du Mac tourne sans probléme. Ainsi, les
menus hiérarchigues, les pop-up menus,
les menus détachables (que de menus),
pour ne citer qu’eux, fonctionnent & mer-
veille. La gestion des fontes et des acces-
soires de bureau est parfaite. Les seuls
problémes ne semblent donc pouvoir
venir que des entrées-sorties.

Version: 1.75 Gal adget-s
bydSmalljincy
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(303) 7916098  Lirtleton, Colorado 80120
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LES ENTREES / SORTIES

Nous avons vu que le clavier fonctionne,
a peu de chose prés, correctement, et
devrait fonctionner presque parfaitement
d’ici peu. L"affichage ne pose pas de pro-
bléme (depuis que les Macintoshs se sont
vus adjoindre des écrans de toutes tail-
les, les programmeurs sont plus soi-
gneux, ce qui n'est pas encore le cas sur
ST...). Les accés aux disquettes, & part
le format sur lequel je reviendrai plus loin,
sont tout a fait similaires, y compris pour
le disque dur. Les communications par
I'interface série sont-tout juste suffisan-
tes : il est possible de relier deux ST, il
est aussi possible de relier le ST & un mini-
tel, mais une tentative de téléchargement
sur un serveur Mac a lamentablement
échoué, alors gu’Aladin y parvient sans
le moindre probleme. Le son est, lui,
ignoré pour le moment.

L‘imprimante

C’est celle-ci qui pose le plus de proble-
mes. Mais tout dépend de I'imprimante
dont vous disposez. S'il s’agit d'une Ima-
geWriter, on peut supposer qu’elle ne

posera aucun probléme (car je n'ai pas
d’ImageWriter, et je ne peux donc pas ni
infirmer ni confirmer ce fait). S’il s’agit
d’une Epson ou compatible, ce qui est le
cas le plus courant malgré tout sur ST,
vous aurez a vous fournir (o ca ? Aux
Etats-Unis ? Ah bon, Merci M. Small) un
petit logiciel nommé Epstart, et qui se
chargera de piloter votre imprimante.
Dans le cas d'une 24 aiguilles, il ne sem-
ble pas gu'il ait été prévu quoi que ce
soit... Avis aux programmeurs...

Pour une SLM804, ca se corse. Dave
Small vient tout juste de commencer 'in-
terfacage avec cette imprimante, et pour
le moment, on ne peut qu’obtenir des
hardcopies d’écran en grande ou petite
taille par shift-0 et shift-1 sur le pavé
numérique. La prochaine étape est la
création d'un driver Quickdraw pour la
laser (ce quia fera travailler un peu de
la méme facon que sous GDOS, ou que
la LaserWriter Il SC sur Mac). Derniére
étape, qui va de pair avec la disponibilité
d'Ultrascript, |'émulateur Postscript
d’Imagen pour la SLM804, un interfacage
avec celui-ci. Ce devrait étre particuliére-
ment intéressant s'il y arrive, etil n'y a
pas de raison qu'il n'y arrive pas... ]
Pour une Laser Postscript, ca pourrait
paraitre plus simple, mais en fait non...

-

Les imprimantes Postscript sont reliées
au Mac par AppleTalk (ou LocalTalk), le
réseau local d’Apple. Celui-ci n'étant pas
supporté par Spectre 128 (il promet de
s'y intéresser 16t ou tard), on est obligé
de passer par une liaison série « nor-
male ». Mais le driver de LaserWriter
d’'Apple ne connait qu‘AppleTalk. La
seule solution qui reste, consiste donc a
sortir un fichier Pastscript sur disque (ce
qui se fait sans trop de difficultés) au
moment de |'impression, puis d‘envoyer
ce fichier & |a Laser. C'est en tous cas la
méthode préconisée par Dave Small, mais
malgré tous nos essais, ¢a ne marche pas
encore ! Nous attendons plus de préci-
sions de sa part.’ ALK

. LES DISQUETTES

Encore une fois, je rappelle que le ST est
totalement incapable de lire directement
une disquette Mac. Cette opération est
possible si vous lui ajoutez quelques
extensions (hard), mais stirement pas par
soft. Donc, Spectre 128 utilise son pro-
pre format de disquettes, que nous appel-
lerons le format Spectre, et qui corres-
pond au format Magic du défunt Magic
Sac.

Spectre 128 accepte sans le moindre pro-
bléme aussi bien MFS que HFS (les deux
systémes de stockage de données sur
disque pour le Mac) si vous utilisez des
ROMs 128Ko, et avec des ROMs 64Ko,
un petit fichier nommé Hard Disk 20 (et
que les revendeurs Apple fournissent
avec bienveillance si vous leur demandez
gentiment) placé sur votre disque de
démarrage produira le méme effet.

Il est & noter que le format Aladin et le for-
mat Spectre sont tres différents, et que
si en théorie les disquettes Magic Sac
sont lisibles par Aladin (ce qui semble en
fait poser des problémes), l'inverse n'est
pas possible. Vous trouverez donc un peu
plus loin deux petits programmes (simpli-
fiés au maximum pour des raisons éviden-
tes de place) qui se chargent du transfert
de disquettes Aladin vers Spectre ou
Magic Sac, I'un pour les disquettes sim-
ple face, I’autre pour les double-faces. lls
ne tournent que sur 1040 ou plus. Je
tiens a remercier DOC sur le serveur de
ST Mag (3615 SM1*ST) pour l'idée et le
programme pour les disquettes simpl!e
face. Vous remarquerez, si vous exami-
nez le programme pour les double-faces,
que le format Spectre est tout de méme
plus particulier qu’on ne peut le penser,

de texte comme les autres.

SIGNUMIDeux n'est pas un traitement

cument, plus de 100 polices vous assurent
de trouver la fonte dont vous avez besoain.

Gréace a4 SIGNUM! vous étes entierement
libre de la mise en forme de votre texte.
Vos symiboles ne sont plus cantonnés a de
grosses cases, mais peuver_'ntrse positionner
au pixel prés, p.ex: en jgcal® , HO, 10",

SIGNUM! est un bon exemple du concept
WYSIWYG, ce qui s'affiche a I'écran est la
réplique exacte de ce que vous obtiendrez
3 l'impression, jusqu’au moindre détail. Ceci
s'avére particulierement précieux pour
|'écriture de formules scientifiques dans un
contexte textuel.

Avec SIGNUM!, vous pourrez donner a
votre document l'allure gu’il vous plaira.
SIGNUM! permet d'utiliser jusqu'a sept jeux
de caractéres différents dans le méme do-

SIGNUM! vous permet méme de créer vos
propres symboles pour entreprendre des
projets tres spécifique dont la qualité
dimpression demeurera toujours tres
impressionnante.

Avec SIGNUM!, vous disposez dune
multitude de possibilités de mise en page
(centrage, justification, pagination,...) dotées
de diverses options {mcedifications dinter—
ligne, d'espacement de caracteres,
remplacement des fontes,...). De plus les
caractéres et symboles de SIGNUM! sont
de type proportionnels.

Grace 4 SIGNUMIDeux vous pourrez in-
troduire dans vos textes des images. Ces
éléments graphiques peuvent étre,a poste-

SIGNUM!Deux. Par amour du fexfe ‘pro’.

riori, modifiés, redécoupés ou réduits/
agrandis. Enfin, vous pourrez aussi exploi-
ter la possibilité de multicolonnage ainsi
que la gestion des notes de bas de page.

Mais limportant c'est le resultat! Aussi le
module d'impression de SIGNUM! est un
modéle de précision, vos documents se
matérialisent sur imprimarites 9 ou 24 ai-
guilles avec une qualité typographique in-
soupgonnée, la définition peut atteindre
360#360 points par pouce, Sur imprimantes
laser, SIGNUM! ajoute a la qualité la célérité
du laser.

SIGNUMIDeux roule exclusivernent sur
ATARI ST, son prix est de 1800 Fr TTC.

Téléphonez ou écrivez neus! Nous nous
ferons un plaisir de vous faire parvenir une
documentation complete.

Télephonez ou écrivez-nous! Nous nous ferons un plaisir de vous faire parvenir des documentations completes.

APPLICATION SYSTEMS // PARIS 12, rve Edouard Jacques 75014 Paris Tél: (1) 43.35.59.98
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En effet, en plus des 80 pistes en 10 sec-
teurs par piste, il faut noter que Spectre
commence par utiliser toute la premiére
face avant de passer & la seconde, alors
qu’il est d'usage d’alterner !

Evidemment, si vous disposez d’un pro-
gramme Mac et que vous voulez I'utiliser
sur Spectre 128, il va vous falloir le tran-
férer. Il existe plusieurs méthodes : le
transfert série, le Translator One, et la
« discovery cartridge ».

La premiére est désormais classique. Un
Mag, un ST, un cable série entre les deux,
et un programme de chaque coté. Il est
a noter que vous devrez faire cela par
fichier, avec des programmes de commu-
nication Mac. Les inconvénients : il faut
un Mac sur place, c’est long, il faut déja
avoir un programme de communication
transféré pour Spectre (sans parler d’un
systeme ! En effet, Spectre est livré sans
le moindre programme de transfert de dis-
quettes, a vous de vous débrouiller pour
trouver un systeme au format Spectre,
semble dire Dave Small h.

La deuxiéme consiste & utiliser un petit
boitier, piloté par Spectre 128, et qui gére
le drive du ST comme un drive Mac. Il est
ainsi possible de lire directement des dis-
quettes Mac a tout moment. Le seul boi-
tier de ce type actuellement existant est
le Translator One de Data Pacific, concu
par Dan Moore et Dave Small encore une
fois pour Magic Sac. Inconvénient : c’est
cher, c’est presque introuvable en France
(méme si certains revendeurs n’hésitent
pas a en ramener pour leurs clients, et
que d'autres clients vont se fournir direc-
tement aux Etats-Unis), et c'est lent,
mais lent... Dave Small promet de refaire
une interface du méme type pour Spec-

tre 128, qui sera plus rapide, et moins
chére. Seul I'avenir nous permettra de
vérifier cela.

La troisieme méthode est, elle aussi, inap-
plicable en France pour le moment. II
s'agit encore une fois d'un petit boitier qui
contrble le lecteur de disquettes, et avec
lequel est livré entre autres un petit pro-
gramme de copie de disquettes de Mac
vers Magic Sac ou bien l'inverse. Incon-
vénient : indisponible (probablement
méme aux Etats-Unis), non utilisable sous
Spectre 128 (il est nécessaire de trans-
férer les disquettes préalablement, d’en-
lever la « Discovery Cartridge », puisque
c’est son nom, de mettre Spectre 128...),
et probablement assez cher. ¥

Comme vous le voyez, aucune de ces
solutions n'est entiérement satisfaisante.
Malgré tout, la premiére est viable a con-
dition de réussir a se procurer un Systéme
pour Spectre, et un bon logiciel de com-
munication (comme il en existe beaucoup
dans le domaine public sur Mac) au méme
format. Espérons que les revendeurs
auront la bonne idée de fournir cela a leurs
clients...

CONCLUSION SUR SPECTRE

Spectre est un trés bon produit (n’oubliez
pas qu'il a moins de 6 mois), qui doit tout
de méme voir quelques bugs ou défauts
corrigés comme promis par Dave Small
(on peut le croire : sa devise est « | don't
like to loose », c'est-a-dire « je n'aime
pas perdre », comme on peut le voir dans
Spectre 128 si on cherche bien...), et sur-
tout pour lequel les acheteurs doivent
bénéficier d'un support efficace de la part
de leur revendeur...

- CE MOIS-CI, UNE IMPRIMANTE LASER
ATARI A GAGNER SUR LE SERVEUR
3615 SM1*ST.

C’EST VIDEOSHOP QUI L’OFFRE.

ALADIN 3.0 : BRUITS ET RUMEURS

Certains avaient annoncé, il y a quelques
semaines deéja, la sortie d’Aladin 3.0 en
Allemagne. Il semblerait'qu‘on n'en soit
encore qu'a la phase de sortie « immi-
nente incessamment sous peu ». Mais les
nouveautés apportées par cette version
se precisent :

-Impression sur SLM804 sous QuickDraw
{comme la LaserWriter Il SC sur un Mac).
Pas de Postscript, simplement le méme
systeme d'affichage qu’a I'écran. Il est
bien entendu impératif de disposer de
fontes en grandes tailles pour obtenir des
résultats corrects ;

-Gestion du disque dur (enfin). Il pourrait
gérer jusqu’a 4 partitions. Heureusement
pour nous, HFS a été implémenté (il faut
bien sdr le fichier Hard Disk 20 d"Apple,
mais nous reviendrons la-dessus dans un
prochain numéro) ;

-Utilisation du Blltter s'il est présent !
Cette information est la plus inattendue
de toutes, et si elle se confirme, les ému-
lateurs Mac iront plus loin que le Mac lui-
méme !

-Gestion du son. Elle se ferait par soft
jusqu’a une fréquence de |‘ordre de 7.5
KHz, et avec un peu de hard (optionnel)
au-dela.

Il semblerait d'autre part que la GAL (petit
composant électronique dont le but serait
essentiellement de protéger la cartouche
des pirates...) ait été modifiée. Ce qui
signifie, si c’est le cas, que I'update
incluera un changement de cartouche et
non pas seulement de soft. De plus, je
peux d’ores et déja vous annoncer que la
version francaise sera beaucoup mieux
traduite que les précédentes...

Je vous informerai des différentes évo-
lutions de ces bruits, en espérant qu'ils
se tranformeront rapidement en un vrai
produit...

FIN

Les portes de |'ascenseur se referment
maintenant, et la petite lumiere défile
devant chaque étage en direction du pre-
mier. J'attends avec impatience un autre
passage de cet ascenseur (et si la postiére
de Bruno Bellamy pouvait faire sa tour-
née jusqu’au 43e étage, que ce serait
bien...). D’ici 13, je vous souhaite de bon-
nes émulations, et je vous donne rendez-
vous sur le serveur de ST Mag (3615
code SM1*ST) ol vous pouvez m'écrire
en BAL STJC, et ol vous trouverez un
lieu de discussion sur le sujet, la rubrique
EMULMAC, ot vous pouvez vous rendre
en tapant simplement MAC puis Envoi !
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- X12F :

LA RELEVE CANON

Dernier né de la famjlie, le "petit" X12F
peut difficilement étre classé dans la catégorie

g des scanners de poche. Sobre et élégant, plus profond que large,
il trouvera sa place a coté de votre imprimante ou sur votre bureau.
Dans tous les cas, les quarante centimetres du cable de liaison lui interdiront de trop

COTE "HARD"

Le X12F est un scanner au format A4. Il se branche sur le port
cartouche de votre ordinateur ST via linterface ST-Scan déve-
loppée par la société Human Technologies.

En mode "2 plat’, il travaille comme un photocopieur, permettant
de scanner des documents épais, livres ou autres. Le mode
“rouleau”, obtenu gréce & un capot spécial, ne servira guére
que pour gagner du temps quand il faudra scanner des docu-
ments a la chaine. On regrette un peu que Iingénieuse dispo-
sition du modeéle précédent n'aie pas été reprise: il était pos-
sible de scanner un format A4 sur sa hauteur et donc de passer
du A3 a l'italienne.

COTE "SOFT"

Le ]()?icie] fourni avec I'interface est en francais et d’'une grande
simplicité d'emploi. L'utilisateur a le choix entre quatre résolu-
tions différentes (de 75 & 300 points par pouce). is niveaux
de luminosité et deux de contraste permettent d’adapter au
mieux ]’imaﬁo_a en fonction du document scanner.
Le logiciel affiche sur I’écran une vue réduite de la scannée
sur laquelle on déplace un rectangle représentant la zone a
sauver. Trois modes de sauvegarde sont possibles (Degas, IMG
et PostScript). Dans les deux derniers modes, la taille du rectan-
gle est modifiable par I'utilisateur dans les limites de la résolu-
tion choisie et de la taille mémoire disponible. Notons qu'il est
possible de scanner la page entiére en 75 points par pouce et
de ne reprendre que la zone a sauvegarder dans une meilleure
résolution, ce qui permet d’utiliser ce scanner avec un 520 ST.
Nous n’avons eu lors des tests aucun probléme de fonctionnement
et, mis a part quelques défauts de jeunesse (on perd la souris
si l'on va trop vite), le logiciel est tout & fait satisfaisant. Net-
tement upérieur, en tous cas, au soft hativement béclé fourni
avec d’autres matériels. On peut regretter toutefois I'absence
de zoom variable ou de réglage contraste/ luminosité plus fin.
L’absence totale de fonction de dessin contribue largement a la

s’éloigner de votre ordinateur.

simplicité du logiciel et ne pénalise pas l'utilisateur qui, de
toute maniere, ne s'en sert quasiment pas. Les fonctions impor-
tantes d’un tel logiciel sont celles qui permettent dextraire et
de sauver une partie dimage haute résolution. Pour retravailler
image sauvée, il existe pléthore de logiciels de dessin, tous plus
performants les uns que les autres.

COTE PRIX

Le prix, quant & lui, reste élevé: un peu moins de 13 000 francs
hors taxes pour la version "a plat”, et de 15 000 francs hors
taxes pour la version "a plat" et "roulean".

CONCLUSION

Si le scanner idéal est celui qui peut scanner et sauver une por-
tion d'image avec zoom variable et sans effet de moir e, avec
différents réglages de contraste et luminosité, et aux formats
des logiciels de dessin les plus répandus, le X12F tend vers la
perfection. Le professionnel appréciera sa simplicité d’emploi
et sa robustesse. Mais tous ces avantages auront du mal & faire
oublier qu'il coiite presque deux fois le prix du scanner Silver
Reed dans sa derniére version.

Thierry Oquida
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L'ENCYCLOPEDIE DES JEUX

del

des jeux ATARI ST et AMIGA.

opose la critique de l'intégralité
D%Eg%%ﬁs?ﬁ‘{oé:? cﬁers I‘E’{‘:))rrents- de c;lahotos, des cascades de couleurs. Un monument !

I o~ LA
IES JEUX ST ET AMIGA ONT DEJA UNEK BIBLE: CONSERVEZ

o
Génération 1‘41 n 4
La numérisation d'images
Dossier graphique Amiga
Tous les nouveaux jeux
EXPLORA: Le choc !
Gauntlet IT, Mickey mouse ...
Digitaliser les images

Génération 4 n3
Plus de 100pages de tests
implacables- 50 projets
infernaux - l'interview de Steve
BAK- Photos exclusives de
Predator, Iron lord, Buggy boy,
Impossible mission 2-
Obliterator- 164 pages couleur

Génération 4 n2
7 nouveaux jeux- Les projets
de 48 éditeurs- Tous les
logiciels AMIGA- Listing basic
AMIGA- Le to%k(l}len- Le poster
Obliterator- Eclusifs- Petits
budgets- Matos...

Génération 4 nl
GUIDE DE TOUS LES JEUX
EDITES EN 1987 ST ET AMIGA
Action, sports, simulation,
aventure, éducatifs, sodété.
Plus de 250 jeux

' a la moulinette

Génération 4 N* 7 GéNERATION 4
Jeux d'arcades - Interview | pg 1 vaut 35 frs. Les
O o oo porita du | utres numéros valent

sl s 25 frs. 4 numéros a
temps, Vroom, Maupiti choix valent 90 frs.

Cars II,
Bastarion 11 Explora IL. |- Le port est gratuit.

Génération 4 N* 6
Dossier Amiga - Jeux de
réles - Conversions images:
Amiga-ST, ST-Amiga -
Previews: Foft, R- ;
Pac-Mania, Technocop,
Galdregons Domain...

Génération 4 N° b
Amiga Graphique - P.C.S
Londres - Starglider 2 -
Previews: Thunderblade -
Weird Dream - 1943 -
Powerdrome - Barbarian 2
- Stargoose - Synax Terror...

o £ i 1 tourner a:
Bon de commande & découper le plus soigneusement possible et a re
Ori’R%CSSIMAGE, 210 rue du Faubourg Saint Martin, 75010 PARIS.
Nom : e o TR Y R YOI & -l s e onsn to T nts b nr P LS e VR AUH LR R e s cmumahsiy e

Adresse COMPIBLE : ...c.cevueeeiereriiusiiirereirassamsnsstssaes s asea st sndins
L adenestal’ .t s o susis s VLS gulom

; le(s) numéros suivant(s): 30 40 50 60 70 8U
ﬁﬁgﬁgg.lﬁﬂw?ggn?gg(lkﬂ 180 190 200 210Q 220 230 '24EI 25%! 26E! L
Je commande 5 numéros@ 10 numérosd un coffretl) une reliureld +5 numérosd +10 numeéros
N’oubliez pas de cocher les numéros choisis dans tous les cas de_ﬁgure. .
GENERATION 4: Je commande le(s) numéro(s) suivant(s): 10 20 30 40 50 60 7

4 numéros 0 Le port est gratuit. : ' :

Mode de réglement: chéque bancaire @ CCP O  Signature: _

(des parents pour les mineurs)
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e plus gros probléme dans

I'offre d’Atari, au niveau du
matériel, était la faiblesse

de sa gamme de disques

durs. Voici un nouveau venu, qui
ne peut que faire du bien.

o

Jusqu’ici, Atari n‘a vendu que des dis-
ques durs de 20Mo : tout d'abord le
SH204 (il y a bien eu le mort-né SH104
de 10Mo, mais je pense que personne ne
I"a jamais vu en France), puis le SH205.
Chers et relativement lents, ces disques
durs éetaient appelés a étre remplacés.

C'est désormais le cas avec le Megafile
30, ainsi que son grand frére le Megafile
60 (et dans certains pays le Megafile 20).

Proposeé au public 8 moins de 5000 francs
TTC, le Megafile 30 remplace avantageu-
sement le SH205.

Techniquement, le Megafile 30 est un
disque dur d'un peu plus de 31.2 Mo,
avec une technologie RLL. Composé de
2 plateaux et totalisant 615 cylindres, il
a un temps d'accés moyen de 65 ms, ce
qui est relativement lent, quand on sait
gue nombre de disques durs descendent
maintenant & 35 voire 4 28 ms. Relié au
ST par le port DMA, il transfére les don-
nees a une vitesse de 7.5 Megabits par
seconde.

Livré dans un boitier similaire a celui des
Mega ST, ils peuvent étre disposés I'un
au dessus de l'autre, comme c’était déja
le cas pour le SH205. |l est relié au ST
par un cable d'une longueur ridicule
(vieille habitude, & cause des craintes de
parasites lors des transmissions a haute
vitesse) et dispose d'une sortie DMA per-

MEGAFILE 30

mettant de brancher un autre disque dur
ou une SLM804 (ou encore un lecteur de
CD-ROM de référence CDARS04, comime
le dit la doc).

Les Megafile 60 sont assez similaires, dis-
posant simplement d'une capacité de |'or-
dre de 61, 6 Mo.

Il semblerait malgré tout que la premiére
livraison de Megafile 30 ait été assez fra-
gile, puisque nous en avons eu ici deux
exemplaires avec de dréles de réactions...
mais le probléme semble désormais
résolu, avec des ventes publiques qui ont
deja démarré sans entrainer de
« retours » en S. A. V. L'exemplaire
ayant servi a ce test est quant a lui tota-
lement exempt de défauts, et a déja subi
nombre d'acces en lectures / écritures
sans broncher. Difficile de se prononcer
plus avant sur une totale fiabilité, I'expé-
rience prouvant qu’un disque dur ne
pourra reveler d’éventuelles faiblesses
(notamment au niveau de |"alimentation)
qu'au terme d’une utilisation trés prolon-
gée, quelquefois un ou deux ans.

Les Megafile sont livrés avec la disquette
des utilitaires d'Atari, contenant AHDI (le
driver de disque dur), FOLDR100. PRG
qui permet de dépasser la limite de 40
dossiers des TOS 85-86-87, HDX, le for-
mateur - partitionneur - effaceur -
veérificateur de disque dur, et HINSTALL
qui permet de booter sur la partition C du
disque dur.

Ces utilitaires permettent de gérer jusqu’a
quatre partitions de 16 Mo. Il faut noter
qu’a partir d’un certain niveau de remplis-
sage, pendant les acces au disque dur, le
TOS ralentit énormément. Il serait donc
appréciable qu’Atari distribue rapidement
le TOS 1.4 qui ne souffre plus de ce pro-
bléme (tout comme il repousse la limite
du nombre de dossiers), et qui jouit en
plus de cela de la présence d'un cache.

B ¥ g
Jacques CARON

158 Avenue d’ITALIE
75013 PARIS
Tél :45.65.04.40 +

KANAL COMPUTER

HORAIRES
DU LUNDI AU SAMEDI
10h 4 13h
14h 3 19h

TOUTE LA GAMME ATARI

IL NE SUFFIT PAS D'ACHETER UN I]HI]INHTEIIH POUR ETRE SATISFAIT...

»* 1789
) 1989

., POUR L’ACHAT D'UN MEGA ST 2, NOUS YOUS
OFFRONS 1 LECTEUR DE DISQUETTES 3 1/2 DF.

v POUR L'ACHAT D'UN MEGA 5T 4, NOUS VOUS
OFFRONS UNE IMPRIMANTE.

¢ POUR L’ACHAT D'UN MEGA ST LASER, NOUS
YOUS OFFRONS UN DISQUE DUR.

\ TRA

1040 STF

+ Moniteur monochrome
+ Imprimante STAR LC-10
+ Cable Centronics

EXTENSION
MEMOIRE

TEMENT DE TEXTE

520 Hew- 1Mo: 1200 F
520 Hew— 4Mo: 5990F

25Mo: 3390 F

1040
4Mo: 5690 F

1040

+ Joystick

7990.F TT1TC PUBLICS
- — GRATUIT
ARCADE  |——m—0
DRIVE DOUBLE

+ Moniteur couleur

+ 3 jeux d’arcades
+ 10 disquettes vierges

5490 F TTC

FACE A INTEGRER
1200 Frs

LA REVOLUTION FRANCAISE |

LA REVOLUTION ARCHIMEDES
LE BICENTENAIRE VU PAR KANAL COMPUTER !!!

T S
IL Y A 3 ANS, NOUS YOUS AVONS FAIT CONNAITRE L'ATARI ST

AUJOURD'HULNOUS SOMMES LES PREMIERS A VOUS PRESENTER LE FUTUR

ARCHIMEDES

NOUVELLE GENERATION D'ORDINATELUR 32 BITS A PROCESSEUR RISC

Archimedes 310

1024 Ko BAM, 512 Ko ROM, Drive 31/2, Souris,
Archimedes 310 M

Idem 310 + PC - Emulator.

A rchimmedeass 440

4 Mo RAM + Disque Dur 20 Mo + Bus d‘:m:miun
]_..e:::teufr 2*"1/2 DF

i intégrer + face avent

Disque Dur 20 Mo

controleur + utilitaires

Carte Fond de Fanier

2 slots + ventilateur

Carte Entrees - Sorties

purt utlisateur B bits, ADC 12 bits, Bus 2 Mhz
Carte ROM - RADM suppl
avec soft. de gestion ( ROM FILING SYSTEM )
Interface ™I IDI+ soft + manuel
Chromaloclk ( Genlock Video )
Archi- Digitaliseur

Econer module i/4 °
Interface lecteur 5°

Fax Pack Podule

Spectre analyse FOLIRIER
Podule 4 slots

Sampler ARMAIDII. IO

e Mmono 8 bits 41 K H=

o StETEo 8 bits 41l K H=

o StEr<o B bits 41 K H=Z r»arm
e StETrE0 16 bits 44,1 K H=wm
Moniteur EIZ0O Multisync
Carte vidEopro PRISMA 3

ARWVIS video podiale
Disgque Dur Winchester 20 Mo

Coprocesseur arithmetigue
EXTENSION 4 MEGA.

12590

13490
32490

1790
6990
690
1590
990

S90
4990
3700

S920

350
TO990

1218

590

1790
1990
2290
13990
S500
N.C
IN.C
5990
MN.C
MN.C

DOMAINES PUBLICS GRATUITS §

= POUR TOUT RENSEIGNEMENT
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PREMIERES IMPRESSIONS

La disquette simple face est livrée avec
de nombreux fichiers exemples qui sont
repris dans la documentation, fort détail-
lee, de plus de trois cents pages. L'écran
de travail (figure 1) ne détonne pas de

et de colonne du curseur. La réglette de
tabulation, graduée comme toute réglette
de bon teint, est affichable & la demande.
Le numéro de page se trouve dans la
barre verticale de gauche.

Becker Text autorise désormais |'ouver-
ture simultanée de sept documents, dans
la mesure de la mémoire disponible. Ce

de fichiers de la boutique de Pressimage,
indispensable avec Becker Text qui ne
comporte pas de fonctions de formatage
ou de suppression de fichiers) en résident,
cette valeur descend a une vingtaine de
pages.

Les menus ont subi une cure d'amaigris-
sement et ce sont désormais des boites

peu. Au lieu de regrouper tout le paramé-
trage dans une seule boite de dialogue,
comme le fait Le Rédacteur, Becker Text
en utilise deux et oblige, si l’on souhaite
procéder a des modifications de style, a
entrer certains paramétres dans les pre-
miéres lignes du texte lui-méme. Bonjour
pour obtenir une vue synthétique ! Par ail-
leurs, en cas de remplacements multiples
et successifs, la boite de confirmation
occulte parfois I'occurrence a remplacer,
empéchant ainsi de juger de I'opportunité
du remplacement. Pis encore, |'exécution
est d'une lenteur désespérante dés qu'il
s'agit d'un texte de plusieurs pages.

Touches de fonction

Il est possible de programmer trente com-
binaisons (figure 2) de touches : affecta-

wtveau
Touche [FI[FZ[F3NZAF5[F6[F7[Fa[FolFi0

BS>1 SRS 14 BsbossbLsuO

LES FONCTIONS DITES « EVO-
LUEES «

Typographie

La regle de tabulation est unigue pour
tout le document. C’'est pourguoi une
fonction d'indentation permet des retraits
supplémentaires. Les cadrages sont clas-
siques : fer a gauche, fer a droite, cen-
trage et'justification. Ce qui I’est moins,
c’est le bug de |'algorithme de jusfication
qui empéche celle-ci de s’'effectuer cor-
rectement (figure 3) de temps a autre.

Inadmissible pour cette catégorie de logi-
ciel, la mise en forme des paragraphes
n'est pas automatique en cas d'ajout ou
de suppression de textes. |l faut activer
la touche Help, ce qui est aberrant a deux
titres. Le premier parce que cette mani-
pulation incombe a I'utilisateur, et que le
moindre oubli se solde par un mauvais
résultat a I'impression. Le second parce
que la touche Help (Aide en francais)
serait mieux affectée a |'affichage d’un
écran récapitulatif des raccourcis-clavier
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Sivous disposez d'une imprimante com-
patible IBM, I'utilisation des caractéres
spéciaux, en fait les semi-graphiques
IBM, vous permettront de réaliser des
encadres.

Il existe un mode colonnage, a I'image de
ce que lI'on trouve dans les traitements
de texte PC de I'ancienne génération,
mais qui peut rendre des services. |l faut
définir une largeur de texte (menu
Options) égale a la largeur de la colonne
{attention ! cela n'est pas mis en évi-
dence dans le manuel), et préciser une lar-
geur d’'impression (boite de dialogue de
I'option Mise en page du menu Options)
égale au minimum au nombre de colon-
nes multiplié par la largeur de colonne, et
augmenté des espaces inter-colonnes.
Faute de quoi, votre texte sera illisible.
Becker Text affiche alors, dans la barre
verticale des numéros de pages, les
numeéros des colonnes (figure 4). Vous
pouvez, comme pour la pagination, for-
cer des sauts de colonnes, pour éviter des
ruptures intempestives de paragraphes.
Editer

Bureau Fichier

i/remarque par des cro=------

_______ chets. Cela peut se faire
= z|de la maniere suivante.#
ol

1} Vous frappez les cro--.
chets au moyen de la tou--
che Rlterpate «

ol

2) Vous reéalisez un nou--.
veau fichier, fichier
cible, dans lequel
vous 1ntroduisez les no-- -
tes de bas de page cor=---
respondantes.+

Wous en trouverez une -.-H
démonstration sur la dis=--
quette sous le nom de
EESHNNDT.TXT.J

3) Puis vous appelez le
programme complementaire
______ AMNOT. 11 vous demandera
- =|de lui donner le nom de
fichier. Vous retrouverez
votre texte sous le non

Figure 4 : le mode colonne

Un programme en accessoire, BTHEAD
(figure 5), permet de composer des titres
dans une typographie correspondant aux
polices installées sur votre systéme
(fichier ASSIGN. SYS). BTHEAD crée un
fichier graphique au format IFF, fichier
qu'il suffit d'inclure dans le document.

_ Graphisme

Becker Text accepte les fichiers IFF et
autorise un placement semi-libre, dans le

Bureau Fichier

Editer ~ Style  Options  Calculer 192725752
|
TEX;E BECKERtext Entéte [COLONKE 1
EOEE R AR O, CRAAL AT 30 2 P O I AR SIS " ST R T Ry SRR T R I R
n TEST ST MAG H°Z7]

Taille des Fontes: 1B
Type de Fonte: 1.

6xb sustem font

I [ Clair | [Italique)[Souligné

Test

| |annuler |

Figure 5 : I'accessoire BTHEAD

sens de la largeur. Une ambiguité de la
documentation laisse & penser qu’il est
possible de travailler avec d'autres for-
mats, ce qui s'avéere en fait impossible.
Il manque une fonction de redimension-
nement, parfois indispensable pour ajus-
ter la taille d'un dessin a |'espace dispo-
nible. La superposition d‘image et de
texte permet de réaliser des légendes ou
des effets particuliers.

Les images sont traitées selon trois
modes : Noir/blanc, Pixel ou Motif. Le
premier mode est dédié au dessin au trait.
Avec le deuxiéme, les couleurs sont tra-
duites en nuances de gris selon leur
niveau de luminosité. Le dernier mode
fournit des images tramées (figure 6).

INSERTION

FONT 8

Figure 6 : les modes graphiques

Enfin, signalons que le mode colonnage
conduit au morcellement des images en
colonnes d'un effet des plus réussis, sauf
si I'image occupe précisément la largeur
d’une colonne.

Gestion de documents
Les longs documents comportent sou-

vent un index, un sommaire et parfois des
notes de bas de page. Becker Text per-

TEST SU 06 P2

R

met tout cela, mais d’'une maniére peu
optimale. Ce sont plutdt des aides que de
véritables outils performants.

Commencons par I'index. Depuis Texto-
mat et Evolution, nous clamons & qui veut
I’entendre que la création d'un index doit
étre semi-automatique, c'est-a-dire que
c’est a l'utilisateur de choisir quelles
occurrences d'un mot donné doivent figu-
rer dans l'index. En effet, il arrive que le
mot a indexer soit présent dans un grand
nombre de pages, ce qui conduit a sur-
charger inutilement l'index lorsqu’il est
élaboré automatiquement.

La fonction Sommaire n’appelle pas de
commentaires particuliers. En revanche,
il manque une fonction de numérotation
automatique des chapitres, titres et sous-
titres qui aurait permis |"obtention d’un
sommaire hiérarchisé a plusieurs niveaux.

La gestion des notes de bas de page est
presque un « cas d’école » destiné a
montrer ce qu'il ne faut pas faire (a pla-
cer au Panthéon des absurdités, avec
celle de Signum). Wordplus, qui n'est pas
le parangon du traitement de texte fait
mieux (et méme trés bien).

Un accessoire ANNOT permet de fusion-
ner le texte d’origine et un second docu-
ment contenant les textes des notes
associés a un parameétrage. On obtient
ainsi un troisieme fichier. En cas d'ajout
de notes, ou de modifications du texte
d'origine, il faut recommencer : cela con-
duit donc A conserver son texte en dou-
ble sur disquette. Qui a dit que |'ordina-
teur a pour but d’éliminer les manceuvres
fastidieuses ? Cela dit, en dehors d‘une
réalisation alambiguée, ca marche.

Publipostage

Becker Text autorise la constitution de
masques, appelés lettres-types dans
d'autres logiciels. Un masque est un
document ordinaire, dans lequel on a

. placé des points d‘insertion & la place des

éléments variables d'un courrier répétitif,
comme le nom, le prénom, une adresse
ou un montant. Ce document est ensuite
sauvegardé en tant que texte, et en tant
gue masque. Pourquoi deux fois ? Parce
que seul le mode texte permet la modifi-
cation du corps de |a lettre, et parce qu'il
faut impérativement recourir a ce mode
pour la fonction de fusion (publipostage)
avec les données d’un fichier d'adresses,
contrairement & ce qui est expliqué avec
force détails dans le manuel !

Editer

au Fichier Style

la valeur maximale qu’il peut gérer. Avec
6 décimales, il est impossible de calculer
avec des valeurs excédant le millier !

L’IMPRESSION

Comme pour la version précédente, Bec-
ker Text propose des en-tétes et des bas
de page différents pour les pages paires
et impaires (figure 8). La aussi, on a vu
mieux dans la réalisation. Heureusement,
le bug de |'ancienne version a éte corrige.
I

Calculer . 5

Options

T E:\BECKERZ\DEMOS\CIRCULAI,MSK ©
TEXTE INSERTION FONT 8° CPI 10 IHT i 17
€ ...ooiisnnnansss P o M s S P . Ri¢
_'J%ﬁ E;nggs ATARI
) RAMIEL TOWN
-
Figure 7 : un masque
Parametres d'impression: :
Longueur de papier 70 Marge inférieure 5
Interligne 12 Largeur d'impression 80
Hauteur utile 62_. Largeur colonnes 25
Marge en-téte 8-  Hombre colonnes 3]
Marge Supérieure 1 Marge gauche 18
[Entétes et bas de pages]

Figure 8 : mise en page

En mode masque, c’'est |'opérateur qui
remplit les zones vides avant chaque
impression. Tout marche trés bien, une
fois I'écueil documentaire franchi.

Calcul

Lorsque des nombres sont alignés, en
ligne ou en colonne, selon des tabulations
décimales, le logiciel permet d'effectuer
des additions ou des soustractions. Une
mémoire de travail permet le stockage
d‘un cumul, et son insertion dans le texte.
Une particularité mérite d'étre signalée :
lorsqu’on définit un nombre de décima-
les important, Becker Text réduit d"autant

Les gestionnaires d‘imprimante sont
nombreux et permettent méme |'émula-
tion HP LaserJet. Petite particularité, il
faut utiliser le gestionnaire EPSON —FX
si vous disposez d'une STAR NL10 dotée
de l'interface paralléle IBM, et le driver
NL10 si I'interface est paralléle standard.

L'impression de graphiques sur la laser
Atari nécessite I"émulation EPSON au lieu
de I'"émulation DIABLO. La documenta-
tion semble avoir bénéficié d'une traduc-
tion « directe » de |'allemand sans trop de
vérifications, car cet émulateur n'est pas
fourni avec la laser Atari et semble
réservé au marché d'Outre-Rhin, puisqu'il

‘BECKER TEXT I1
N

n'est compatible qu’avec les ROMs alle-
mandes...

L’impression lancée, elle va comme un
cheval fou que rien ne permet d’arréter,
si ce n'est le Reset du ST. On se demande
sur quelle planéte vivent les développeurs
de ce produit. Dans un méme genre
d'étourderie, |'obtention de I'index ou du
sommaire est soumise au lancement de
I'impression. Heureusement qu’il est pas-
sible de procéder & une sortie disquette,
sinon quel gachis de papier !

BECKER |, BECKER II,
MEME COMBAT !

En prenant le meilleur de tous les traite-
ments de texte sur Atari, on n'arriverait
méme pas a constituer un logiciel apte a
combler un large éventail d'utilisateurs.
Ce qui ne signifie nullement gu’il soit
impossible d’effectuer du travail serieux
sur Atari. Il faut simplement admettre cer-
taines limitations, tant du point de vue
fonctionnel que du point de vue agrement
d’emploi. D'une maniére générale, seul Le
Rédacteur offre une vitesse de traitement
supportable pour les dévoreurs de clavier.
Malheureusement, c'est un producteur
de texte au kilométre auguel manquent
de nombreuses fonctions (index, gestion-
naire d'idées, dictionnaire, graphigue,
etc.). Quant a Evolution, son éditeur sem-
ble avoir d"autres chats a fouetter avec
le monde du PC, en pleine ébullition ; ce
qui expligue pourquoi la version 2 ne sor-
tira qu’au début de cette année.
Constituera-t-elle LE traitement de texte
du ST, & moins gue la version 2 du Rédac-
teur tire son épingle du jeu plus rapide-
ment ? La version 3 de Wordplus (non
disponible en France a ce jour), malgré
quelques améliorations de detail, reste
dans la médiocrité ambiante.

Becker Text |l aurait pu étre, au vu des
caractéristigues annoncées, cet enfant
prodigue tant attendu. Malheureusement,

G m—

comme ses ancétres, Textomat et Bec-

ker Text 1, il soufire de manques déplo-
rables dans la réalisation de nombreuses
fonctions et d’une lenteur de fonctionne-
ment insupportable, exceptée pour des
utilisations épisodiques. Peut-étre que le
néophyte du traitement de texte y trou-
vera son compte, faute d’éléments de
comparaison, |'outil informatique Ilui
apparaisant toujours preferable au sup-
port papier.

Laurent KATZ G:‘

47

e —



A S ————

’ est la premiére fois

que nous décidons de

vous parler d’'une

nouvelle version de

St Replay. Ceci s'explique déja par
le fait que de nombreuses
personnes ne connaissent pas ce
digitaliseur sonore, mais aussi
parce que, pour la premiére fois, le
programme a totalement changé !
Ainsi, entre la 3.00 et cette
nouvelle version, le programme est
passé de 15Ko a 70ko, a été
réécrit, a changé complétement de

présentation et s'est enrichi de

nombreuses options !

ST REP

THE ART OF NOISE

DIGI QUOI ?

Pour ceux qui ne savent pas ce qu’est un
digitaliseur sonore (voir aussi dans ce
méme numeéro la série sur I'échantillon-
nage), je rappelle qu'il s"agit d’un logiciel
et d’'un hard qui permettent de numériser
(c’est le terme officiel pour « digitaliser »)
n'importe quelle source sonore et de la
sauver ainsi sur disquette, sous forme de
données. L'intérét est de pouvoir ensuite
rejouer ces données sous forme sonore,
avec une restitution la plus fidéle possi-
ble du son d’origine !

ST Replay 4 est composé de deux dis-
quettes et - d'une cartouche venant se
connecter dans le port du ST. Cette car-
touche contient bien évidemment |'élec-
tronique nécessaire pour la digitalisation,
mais c’est aussi sur elle que I'on branche
la source sonore (3 l'aide d’une prise
Cinch). Signalons que la cartouche ne
posséde gqu'une seule prise d'entrée, et
toute source stéréo sera donc tronquée
de sa voix gauche ou droite si vous ne
ramenez pas la stéréo sur une seule prise
avant traitement !

D’autre part, il existe une seconde prise
sur la cartouche, permettant cette fois-
ci d’entendre les digitalisations non seu-
lement sur le téléviseur, mais aussi sur
votre chaine (cette fois-ci, pas de pro-
bléeme, c'est du mono !).

REPLAY 4

C’est, bien sdr, le programme le plus
important du package, celui qui permet
de digitaliser et de rejouer des morceaux.
Comment procéder 3 une digitalisation ?
Vous devez déja déterminer la qualité de
la digitalisation, en choisissant la fré-
quence (dite « fréquence d'échantillon-
nage »). Vous allez me dire, quel intérét
d’avoir une mauvaise digitalisation si on
peut en avoir une bonne ! Le probléme est
que plus grande est la fréquence, meil-
leure est la digit mais plus importantes
sont les données a sauvegarder, donc
plus courte est la durée maximale de digi-
talisation. Des exemples ?

Voici, selon les fréguences choisies, le
temps de digitalisation maximum pour
occuper 811 Ko {c’'est le nombre d'octets
disponibles sur 1040 aprés avoir chargé
le programme. Notez que c'est déja trop,
car pour sauver 811 Ko sur une disquette,
vous avez intérét a la formater spéciale-
ment a cet effet ).

5 Khz 2 minutes et 45 secondes
15 Khz 55 secondes
30 Khz 27 secondes

Il est possible d’utiliser les fréquences 5
Khz (trés mauvais pour la musique, pas-
sable pour la voix), 7.5 Khz, 15 Khz (le
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plus classique), 20 Khz, 30 Khz et méme
40 Khz et 50 Khz si vous disposez d'un
matériel Hi-Fi ! Afin de simplifier ce test,
j"emploierai le terme « morceau », qui
recouvrira ici des paroles, un bruit, de |la
musigue, enfin n‘importe quel son !

Avant de commencer la digitalisation, il
est conseillé, aprés avoir choisi la fré-
quence désirée, d'écouter simplement ce
que donnera le morceau une fois digita-

" lisé a cette frequence..L'option Listen est

trés utile a ce titre, afin d'affiner le choix
de la fréquence.
Une fois que tout est prét, il suffit de cli-

quer sur Sample pour commencer la“

numerisation. Pour éviter de commencer
trop t6t ou trop tard, un dispositif permet
de commencer lorsque |'on dépasse un
certain volume sonore. Cette option est
trés pratique lorsque vous désirez digita-
liser une intro, par exemple !

Deux autres options intéressantes avant
la digitalisation : « Scope », qui simule un
oscilloscope, et permet donc de « visua-
liser » le morceau a digitaliser ; et « Spec-
trum », qui permet de voir la décomposi-
tion du morceau, en temps réel, selon les
bandes hertziennes.

Une fois la digitalisation terminée, la par-
tie haute de I'écran est occupée par la
courbe de votre enregistrement. Trois
visualisations sont disponibles : la nor-
male, celle ol les courbes sont pleines et
enfin celle ot I'enveloppe est visible. On
peut maintenant traiter les informations
et les modifier !

TRAITEMENT DES INFORMATIONS

La premiére option est celle qui permet de
rejouer le morceau obtenu, ce qui se fait
en cliquant sur Replay ! |l est possible de
définir une partie de la digitalisation en
mode « bloc ». Cela se fait en encadrant
la partie en question, a gauche et a droite,
par un repére que |'on déplace a |'écran,
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.ala souris. Ce bloc peut alors étre rejoué

indépendamment du morceau. L'option
« Loop » (boucle) permet méme de le

.rejouer a l'infini, ce qui peut étre pratique
_pour des musiques répétitives (n"oubliez
. pas que la place est comptée, et que s’il

est possible de rejouer deux fois la méme
partie, on gagne de la mémoire donc du
temps !). De nombreuses possibilités per-
mettent d’intervenir sur ce bloc, qui peut,
d’'ailleurs, constituer |"'ensemble du mor-
ceau.

On peut par exemple filtrer le résultat,
pour se débarasser des parasites, cela se
faisant par logiciel, et selon la frequence
choisie (il est conseillé de filtrer I'ensem-
ble du morceau !).

Vous pouvez aussi inverser le morceau,
ce qui donne toujours des reésultats trés
bizarres, faire augmenter son volume
depuis le début vers la fin ou au contraire,
le faire commencer fort pour le baisser
petit a petit (« shunt »), ce qui permet de
faire des intros ou des fins de musiques !
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On retrouve par ailleurs les manipulations
habituelles sur des blocs, soit copie,
insertion et effacement. Enfin, il est pos-
sible d’effacer tout le morceau !

Bien sdr, lorsque I’on travaille sur prés de
trois minutes de musique, la définition
d'un bloc & l'écran n'est pas des plus
exacte. C'est pourquoi il est possible de
zoomer progressivement la partie délimi-
tée par le bloc, et cela autant de fois que
I’on veut, jusqu’a obtenir vraiment la par-
tie sonore désirée. C'est trés pratique si
vous désirez localiser une mauvaise par-
tie dans le morceau, ou encore un petit
bruit trés court qui vous dérange, de
maniére & le retirer !

Enfin, vous pouvez sauver votre résultat
pour le reprendre plus tard, soit avec St
Replay soit dans |'un de vos programmes
personnels.

Coté qualité des digitalisations, les résul-
tats obtenus avec cette nouvelle version
de St Replay sont bien supérieurs & |'an-
cienne. Tout d’abord, les deux fréquen-
ces supplémentaires (40 Khz et 50 Khz)
permettront une utilisation plus « pro »
du logiciel, a condition par contre d’avoir
beaucoup de mémoire et un disque dur
pour sauver d'aussi longues digits ! D'au-
tre part, le programme incorporant main-
tenant des filtres logiciels, le rendu final
d’'un morceau est vraiment meilleur,
puisqu’il est possible, avec une bonne
source sonore, de n'avoir presque aucun
souffle, alors que c’était le cas autrefois.

Coté utilisation, il va de soi qu'étant main-
tenant entierement sous Gem (avec quel-
ques.options doublées au clavier), le pro-
gramme est plus facile d’utilisation, sur-
tout pour ce qui est des blocs puisque les
délimiteurs se déplacent maintenant a la
souris | Cependant, on pourra regretter
gu'il ne soit toujours pas possible d’agir
réellement sur la digitalisation, en modi-
fiant la courbe par exemple.

TIENS, DU MIDI ?

Apres la partie digitaliseur, passons main-
tenant aux options Midi qui permettent de
faire de St Replay 4 un véritable échan-
tillonneur.

Une fois le morceau digitalisé, il est pos-
sible d’en définir une partie en tant que
bloc, et de lui assigner un nom et un
numéro (de 1 a 10). Jusqu'a dix blocs
peuvent ainsi étre définis, la seule con-
trainte étant qu’ils doivent appartenir au
méme morceau (ceci veut dire que |'en-
semble des blocs doit faire partie des 811
Ko disponibles, pour un 1040). Une fois
les blocs définis, il est possible de sau-
ver le tout sous la forme d’un « Set » de
digitalisations. Une facon originale et pra-
tiqgue d’utiliser cette option consiste &
numériser, en tant que bloc individuel, un

- son d'un instrument, et de répéter cela

pour 9 autres, si on le désire. Et les
options Midi, dans tout ca ?

La premiére permet d’assigner votre digit
a une note de votre clavier de synthéti-
seur et méme a une touche du clavier du
ST. Vous pouvez donc jouer normale-
ment, avec les sons de votre synthé, sauf
que lorsque vous presserez la touche cor-
respondant a la note en question, ce sera
votre digitalisation qui sera exécutée.
Avec le clavier du ST, il sera possible de
selectionner le bloc & jouer parmi ceux
disponibles dans |e Set de digitalisation.

La seconde consiste a assigner votre digit
a un canal Midi, et elle sera exécutée dés
que vous utiliserez ce dernier. Jouant
alors sur |'étendue de votre clavier, il
devient cependant évident que le son per-
dra en qualité a cause du phénomeéne de
transposition, surtout vers les extrémes.
En fait, ce que fait le programme, c’est
qu'il rejoue votre digit & une fréquence
plus ou moins élevée que celle de |’ origi-
nale en fonction de la hauteur de la note
jouée, ce qui modifie la durée de la note
mais aussi son timbre. Comme pour la
premiére option, il est possible de choi-
sir, a I'aide du clavier du ST, un bloc parmi
les dix présents dans le Set.

Ces deux options sont assez sympathi-
ques, mais ne remplaceront jamais un
véritable échantillonneur, et sont donc
plus destinées au grand public qu‘aux
pros. Le probléme est que lorsque vous
utilisez ces options, il faut étre sous ST
Replay et que vous ne pouvez alors utili-
ser votre ST comme séquenceur ! L'uti-
lisation d'un magnétophone multipiste
s’impose alors, si vous désirez ajouter a
vos creations quelques touches person-
nelles grace & ST Replay 4, ce qui n'est
peut-étre pas, justement, a la portée du
grand public.

Quoi qu'il en soit, ne serait-ce que pour
la meilleure qualité des digitalisations
mais aussi pour ces options midis, St
Replay 4 est ce qui ce fait de mieux dans
le domaine.

Sur la méme disquette que le programme
ST Replay se trouve un programme per-
mettant, en-temps réel, de réaliser des
effets sur la source sonore. Ces derniers
sont divers et comprennent une chambre
d’'écho, une distorsion et autres effets
jouant sur le volume, chacun étant para-
métrable. Bien sdr, cela ne sert pas a
grand-chose si ce n’est de montrer la rela-
tive puissance du programme, puisque il
est impossible de mémoriser ces effets.

Si la documentation indique que des sour-
ces en différents langages, permettant de
rejouer les digitalisations, sont sur la dis-
quette, il n'en est rien. Ces sources
étaient pourtant présents sur les versions
précédentes, mais il semble qu’ici elles
aient été oubliées, ce qui est tout de
méme assez grave. En effet, au cas ou

vous ne le sauriez pas, il est possible de

. rejouer les digitalisations sans avoir la car-

touche, ce qui veut dire que tout le monde
peut en bénéficier (de nombreux jeux les
utilisent d’ailleurs abondamment !). I
existe méme un super utilitaire disponi-
ble a la boutique de Pressimage, nommé
Inter-digit, et qui permet, sous GfA, de
rejouer les musiques digitalisées en inter-
ruption (c’est-a-dire pendant que |’on fait
autre chose). Pour ceux qui voudraient les
sources qui devraient se trouver sur la dis-
quette, il faudra se débrouiller pour se les
procurer (ces sources sont du Domaine
Public, dont légalement copiables !).

DIGIDRUM

La seconde disquette n'est autre gue le
programme Digidrum, anciennement
vendu séparement. Ce programme per-
met, a |'origine, de simuler une boite &
rythme. Divers sons permettant de faire
des rythmes ont été digitalisées, et il est
possible d’en utiliser autant que de place
mémoire disponible.

Ensuite, une grille représente la partition
et il suffit de valider une case sur la ligne
d’un instrument pour qu’au moment cor-
respondant a la case, le son soit joué. Le
programme permet donc, 3 ceux qui
n‘ont pas de boite a rythme, d'utiliser le
ST pour en simuler une. Cependant, le
programme n’est pas des plus pratiques
a utiliser (enti@rement au clavier), surtout
qu’aucune documentation le concernant
n’est incluse dans le package. L'intérét
vient du fait qu’il est possible de rempla-
cer n'importe quel son par une de vos
digitalisations, mais le tout reste tout de
méme sans grand intérét.

Au final, le package St Replay 4, édité par
Microdeal, est bien intéressant : il pré-
sente la meilleure qualité de digitalisation
possible sur ST pour un prix d’environ
800 francs, et comprend de nombreuses
options. A noter tout de méme qu'il faut
au minimum un méga de mémoire pour
profiter vraiment de ST Replay 4.

Stéphane LAVOISARD
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chantillonner ? Vous étes
nombreux a vous étre

lancés dans l'aventure, a

I'aide de différents

moyens, la caractéristique
commune étant la recherche d'une
meilleure exploitation sonore de
votre ST. Nous démarrons ce
mois-ci une mini-série qui devrait
vous permettre d'y voir plus clair
(« entendre » serait mieux
approprié !) et, tout d'abord, voici
une petite remise a niveau sur les
notions générales indispensables a
maitriser.

LE SON, C'EST BON

Le son est une sensation physiologique
percue par |'oreille, 1"air ambiant vibrant
entraine une excitation du tympan, trans-
mise au cerveau qui decode le message.
Un microphone ne fait que changer les
déplacements d’air en signaux électri-
ques, et un haut-parleur, ces signaux en
vibration de sa membrane. Les systémes
de reproduction actuels, comme les cas-
settes ou les disques (noirs), ne sont
gu'une transformation de la tension en
magnétisation ou en gravure mécanique,
et sont appellés « Analogique » (il y a une
similitude entre la vibration de |'air et la
profendeur du sillon). Mais si vous man-
gez des gateaux au dessus de votre pla-

tine, le disque devenant un vrai garde-

manger est, a |'audition, une catastrophe,
toutes les miettes produisant des craque-
ments. |l faut donc éviter cette analogie.
Des solutions ?

En voici une. Si vous mesurez trés sou-
vent les positions de |'air (vous prenez

LES ECHANTILLONS ET

LE ST (1)

plein de petits échantillons), et mémori-
sez cesvaleurs, vous faites ce que I'on
appelle de ['échantillonnage. C'est le
« Numeérique », chaque pression deve-
nant un nombre. Le systéme de reproduc-
tion est alors capable de déceler une inco-
hérence entre deux valeurs (la fameuse
miette de gateau), et de corriger, donc de
supprimer les craguements (le CD ou le
DAT). Le son étant maintenant caracté-
risé par une suite de nombres, vous pou-
vez le transformer en binaire (des O ou
des 1). Alors s'ouvrent a vous de nou-
veaux supports comme le disque optique
(Compact Disc). Pour simplifier, le rayon
laser déceéle la présence d'un trou sur le
disque, ce qui donne le O ou le 1. La
miette peut boucher un des trous, me
direz vous ! Mais non, car le laser est un
rayon lumineux et si le support troué est
enfermé dans un disque lisse et transpa-
rent, plus de problémes, la lumiére passe,
les miettes trépassent...

Les ordinateurs étant bien sdr numéri-

-

ques, pourquoi ne pas les utiliser comme
mémoire et systéme de reproduction, une
symphonie sur votre ST, le top 50 sur dis-
quettes, cela les changerait de leurs habi-«
tuelles musiques nasillardes (écoutez les
intros de Starglider ou I’Arche du Cpt
Blood, ‘'cha ch'est beau’ !), eh bien, c'est
le but de cette série d'articles, mais...

COMMENT FAIRE ?

Deux paramétres caractérisent la qualité
de |I'échantillonnage, il est évident que
plus la mesure est fine, plus la reproduc-
tion est bonne. Si votre microphone n’est
sensible qu’'a 10 pressions d’air différen-
tes, le son risque d'étre inaudible !
Aujourd’hui, ce qui limite la précision de
I'échantillon, ce n’est pas le micro, mais
le’convertisseur Analogigue/Numérique.
Sur un CD (compact disc), c’est du 16
bits, donc 65536 valeurs possibles. Le
second parametre est la fréquence
d'échantillonnage, plus vous prenez de
valeurs, plus la fidélité est grande. Tou-
jours sur le CD, la fréquence est de 44,
4 Khz, soit 44400 mesures par secon-
des !

Un théoréme (vive les maths et la physi-
que), donne la bande passante utile du
signal échantillonné comme étant la moi-
tié de la fréguence d’échantillonnage (la

"bande passante est la gamme des fré-

quences transmises). C'est |le théoréme
de Shanon. 44 Khz donnant une bande
passante supérieure a 20 Khz, la repro-
duction est « parfaite », car votre oreille
est sourde depuis longtemps, en
moyenne, vous n‘entendez plus apres 17
Khz. .

Alors, vous voulez toujours transférer vos
hits préférés sur ST ? Un petit calcul :
vous avez un 1040, soit 1048576 octets
de mémoire, échantillonnage en 16 bits
(2 octets), donc 524288 échantillons, a
44, 4 Khz, ca fait 11, 8 secondes de
musique, c'est un peu juste ! | |

Voici le synoptigue d'un systéme de
reproduction numérique :

Num/Anal, |"amplification et le haut-
parleur sont contenus dans votre moni-
teur. Pour échantillonner un son, il faut
en plus le CAN, qui est apporté par des
cartouches comme ST REPLAY, SOUND
MASTER, ou autres. Comment, com-
ment ! Le ST contient un convertisseur
Num/Anal ? Premiére nouvelle, mais ou ?
Regardez le schéma du circuit son
AY-3-8910 qui équipe votre bébéte ché-
rie: - -

pour un volume de 2, puis passeza 4, le
son vous paraitra 2 fois plus fort, mais en
réalité, il aura été multiplié par 10... Ce
qui est parfait quand on utilise ce circuit
dans son but initial. Pour nous, ca ne va
plus, car les CAN et CNA utilisés pour
I’échantillonnage sont linéaires, ce qui
nous oblige, sur le ST, a utiliser une table
pour convertir le log en linéaire. C’est tout
pour cette fois, dans un mois vous pro-
grammerez, c'est promis.
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La logique de commande interpréte les
« ordres » du 68000 et les dirige vers les
circuits de synthése, de mixage, et de
controle de |'amplitude. Mais comment
est réglée cette amplitude ? Par trois
CNA. Et oui,.ils sont |a, et avec un subtil
controle de ceux-ci, a vous la « Hi-Fi » en
plein milieu de vos jeux de coquin... Tout
d‘abord, ils travaillent en 4 bits, ce qui va

AHPLI .
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ANAL OGIGUE

NUMERIGUE

ANALOGIGQUE

Le son est transformé par le micro en une
tension (analogique, puisque la tension
varie comme la pression). Puis la petite
boite appellée CAN, découpe et conver-
tit en échantillons. La mémoire MEM est
le support, comme le CD ou pourquoj pas
votre ST. Passons a la lecture : les infor-
mations de la mémoire redeviennent ana-
logiques apres le CNA, elles sont ampli-
fiées, et transmises & votre oreille. Le ST
est capable d’assurer les phases de
mémorisation et - de conversion

nous obliger a faire des pirouettes pour
obtenir une qualité « 8 bits ». Mais le plus
problématique, c’est la courbe de
réponse, elle est logarithmique. L oreille
humaine a une sensation qui varie comme
le log de |'excitation, et oui ! Alors si vous
désirez entendre 2 fois plus fort votre
musique, n'achetez pas un ampli 2 fois
mais 10 fois plus puissant ! | C'est pour-
quoi les concepteurs du circuit ont prévu
une courbe log, elle corrige celle de
I'oreille. Si vous programmez le circuit

Sehgstien MOUGEY
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és son apparition, le M1

est devenu un standard

au méme titre que les

DX7 et autres D50. Son

succes fulgurant est di a des sons
d’'excellente qualité, a sa
multitimbralité, a un séquenceur
interne et a des effets numériques
assignables a ses quatre sorties
audio : LA « Workstation »
quasiment parfaite | Pour gérer ce
petit monstre, qui ne dispose que
d’un afficheur lumineux, certes
plus imposant que d’habitude,
mais limité en nombre
d’informations simultanées, il ne
manquait plus qu'un éditeur
logiciel de la machine (ou
plusieurs, c’est d’ailleurs le cas au
point que ST Mag vous en
présente trois ce mois-ci !), et
Steinberg ne pouvait pas ne pas
étre de la partie. La famille
Synthworks s’agrémente donc
d’un nouveau rejeton, qui en
étonnera plus d'un par le degré de
maturité et d'efficacité qu’il atteint
dés sa sortie commerciale qui ne
saurait tarder. Son nom ? le

« Synthworks M1 », tout
simplement.

Signalons d’entrée, pour la petite histoire,
que c’est le désormais célébre Philippe
Goutier qui a écrit ce soft, allant méme
jusqu‘a réécrire une partie du GEM pour
gagner en rapidité et convivialité. L'inter-
face graphique est étonnante, avec une
evolution esthétique certaine par rapport
aux précédentes productions, et le rap-
port confort / efficacité n’en est que plus
agréable.

Dans la premiére page, nous sommes ins-
tantanément en Sound Edit, histoire
d’étre efficace lorsqu’on connait déja bien
le programme... Si vous voulez voir quand
méme la présentation, il faut cliquer dans
le menu a I'extréme gauche, sur « Brain
Cooling » et la, vous aurez une premiére
surprise... Ensuite, dés les cing premig-
res minutes d'utilisation, et sans avoir fait
appel a la documentation, le plus épous-
touflant se passe au bout de la souris :
cliquez quasiment n’importe ol, et vous
étes assurés d'aller de surprise en sur-
prise, pour finir par vous apercevoir qu'il
vous faudra plus d'une séance de travail
pour tout découvrir !

Une fois le programme lancé, il est trés
important pour les communications MIDI,

A Library Edition
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de régler les parameétres du soft et du M1
sur les mémes données: 100
Combis/100 Sounds ou 50 Combis/50
Sounds, un méme canal global, et surtout
le systéme exclusif du M1 sur « Enable ».
Sinon, vous aurez droit au message
« Midi Error », et il sera impossible de
faire communiquer les deux machines.

Les menus déroulants principaux sont au
nombre de cing. Dans le premier, en cli-
quant sur le sigle Steinberg, diverses
op_tions sont proposeées : « Help », qui
fal.t apparaitre un point d’interrogation
puis une page d’'aide sélective suivant
I'icéne sélectionné, « Mouse » pour tous
les réglages de la souris, et « Midi » pour
toutes les connexions Midi. L'ensemble
de ces paramétrages est évidemment
sauvegardable afin de retrouver systéma-
tiguement une « config » personnalisée.

Le second menu est dédié a la librairie,
ou nous trouvons |'accés direct a la biblio-
theéque : des fonctions de sauvegarde et
de chargement du séquenceur interne du
M1, la possibilité d’échanger la combinai-
son (mode multitimbral) dans le M1 avec
celle concoctée avec amour sur |'Atari,
ainsi que la réception et la sauvegarde de

Utility
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La gestion des banques

toute la mémoire du M1 (sounds, com-
bis, séquenceur) pour la ressortir quand
cela vous chante afin de gorger les RAMs
avides du synthé. '

ACCESS LIBRARIAN

Cliquez sur Access Librarian, et la page
librairie apparait d’une limpidité exem-
plaire : trois fenétres (deux grandes et
une plus petite). Les deux premiéres sont
dédiées aux banques et la troisieme a la
librairie de travail. Les deux banques sont
en fait au nombre de quatre, car en cli-
qguant sur A et B, deux autres banques
apparaissent. Les banques peuvent étre
attribuées aux « Combinaisons » {con-
cept équivalent aux « Performances »
pour ceux qui ont été élevés au DX7) ou
aux « Sounds » (ex : la premiére banque
A peut contenir les combinaisons et la B
les sounds, ou que des combis ou que des
sounds). La mémoire centrale peut con-
tenir jusqu’a 1000 sons.

' "Sous les fenétres se trouvent des buffers

{mémoire tampon) pour travailler les con-
figurations ou les modifications de sons.
Il est possible de stocker jusqu’a quatre
sons différents dans ces buffers (A, B, C,
D), ces quatre lettres étant précédees
d’un F (fix) ou d'un Q (queue). En F, le
son sélectionné efface le précédent, en
Q, le son repousse le précédent en buf-
fer B qui lui-méme repousse sa memoire
en C, etc. Ainsi, il n'y a pas de perte de
son intempestive, et surtout une extréme
rapidité de manipulation des sons.
Dans cette page de bibliothéque, tout est
possible : en cliquant le bouton gauche
de la souris, on valide le nom de la combi
ou du son et en promenant cet icdne ou
bon vous semble, il est possible de le
déplacer dans la méme banque (A ou B),
dans la seconde banque, ou dans la ban-
que de travail. Le bouton droit de la sou-
ris, quant a lui, sert a envoyer directement
le son au synthé.

A 'extréme-droite de la page, cing icones
matérialisent :

- un synthé pour I'envoi d’'une combi (ou
de la totalité des combis), d'un son ou du
nombre de sons sélectionnés ;

- une disquette pour charger, sauvegar-
der tout votre travail sur le soft ou en la
placant sur le synthé, sauvegarder la
mémoire du M1 ;

- l'inévitable imprimante permettant d'im-
primer toutes vos configurations ;

- un classeur intitulé « SEMANTIC », cher
a Steinberg, qui permet de classer, trier,
chercher et nommer vos sons par genre
{ex : une guitare froide et distordue ou
des cordes chaudes et amples). Pour
extraire certains sons commencant par
exemple par un P, il faut appuyer sur
SHIFT et P : la liste s'affiche dans la troi-
sieme fenétre, les recherches de sons
sont ainsi amplement simplifiées. En
tapant « ALTERNATE » et S sous I'option
« SCAN LIBRARY » un mode de recher-
che par type apparait. Ce menu est telle-
ment fourni qu'il faudrait deux pages pour
le décrire.

utility
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Sur chaque bangue, une petite fleche en
haut & droite donne acces a un sous-
menu qui permet de changer, sauvegar-
der le contenu de la banque dans le ST,
d’'envoyer la banque au M1 ou de chan-
ger le contenu total du synthé ; il permet
de copier, d’insérer, d'échanger les sons
mais aussi les banques, de réinitialiser et
d’écrire des commentaires relatifs a cha-
que combi ou son. La fenétre de travail
comporte cette petite fleche avec des
options différentes telles les « UP DATE »
(free, parallel, clock...), la sauvegarde de
la sélection, I'import d'une nouvelle, etc.
C’est véritablement une caverne d'Ali
Baba car, méme en « sous-menu », on
retrouve toutes les fonctions imaginables
(impression, chargement, sauvegarde,
etc.).

EDIT SOUND

La page est fournie mais pas surchargée.
Il est possible d'éditer, en mode'single,
double ou drum. Le tout se présente sous
la forme d’un diagramme horizontal ou les
paramétrages sont répercutés pour pou-
voir fonctionner en mode « double », et
aboutissent aux effets en bout de chaine.
En cliguant sur les trois petites fenétres

Edition Creations

" A Library
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intitulées « PITCH, FILTER, VOLUME »,
on obtient un zoom du parametre (qui
n'est plus alors « doublé ») qui envahit la
partie centrale de |'écran, permettant
ainsi a la souris de modifier toute la
courbe en temps réel sur le M1 (touche
UNDO pour revenir a la courbe initiale,
ouf ! ...), plus une fonction « inverse »
pour rendre positives les valeurs negati-
ves ou vice-versa. Sans quitter |a page,
on peut changer le son, |'octave et faire
apparaitre les effets en série ou en paral-
léle avec tous leurs parametres modifia-
bles.

Le second mode Edit est celui des Com-
binaisons. Une superbe petite table de
mixage se dessine avec des faders pour
le volume, des potentiométres pour les
« panoramiques » ainsi que les canaux
Midi, la vélocité, le split, |'accordage, le
routing sur les effets et méme des vu-
métres au-dessus de la table lorsque |'on
teste la combinaison sur son clavier ou
sur le clavier virtoel que |’on trouve dans
UTILITY. Un petit clipboard intitulé
PARTS permet de sélectionner les sons
composant la combi sans quitter la page,
et juste en-dessous se situent les effets
qui sont trés importants pour la couleur
du son du M1,

Utility

zg B - ARERRE RO

‘] SERIAL

| ENCITER
AL

IMFLUTE

de combinaisons



56

Les effets, c’est justement le mode d’édi-
tion suivant {vous remarquez que dans les
deux modes d'édition précédents, nous
avions déja accés & cette page). Tous les
effets numerigues sont présents avec des
réglages « ad libitum » : equalizer des
graves et des aigus, temps de reverb, pre-
delay, balance effet/ son direct, etc.
L'assignation des effets aux sons est visi-
ble par un diagramme trés clair prenant
la moitié de I"écran ou il suffit de cliquer
son choix dans la librairie, rien de plus
simple. Instantanément, une guitare
passe d'un son tres cool au son de la
Strato d'Hendrix.

C’est en GLOBAL EDIT que se trouve
I"édition des drums avec un nouveau
tableau comportant 30 allocations pour
les différents sons attribués a une touche
du clavier avec le detune, le volume et le
panoramique. Dans ce méme GLOBAL
EDIT, se trouvent les différents tempéra-
ments du clavier : en cliquant sur EDIT,
encore une nouvelle fenétre représentant
le clavier sur une octave avec "accord fin,
le master tune, la transposition et les
affectations possibles a deux pédales
pour déclencher les program change, le
séquencevur, le volume, la connexion et
le contréle des effets.

Dernier chapitre Mode EDIT : le MULTI
EDIT. Un tableau plein écran pour le
« split » du clavier, un autre pour la vélo-
cité avec en référence les huit sons de la
combinaison sélectionnée. C'est le
délire !

SOUND CREATIONS

Quatrieme grand chapitre et non le moins
important de ce soft : la création de sons
nouveaux. La puissance du Synthworks
est extraordinaire dans ce domaine. En
mode MIX et COPY, nous retrouvons les
quatre buffers (A, B, C, D) avec tous leurs
parametres, et il suffit de mettre une croix
dans le tableau pour copier par exemple
l'enveloppe d'un son sur un autre ou,
beaucoup plus fort, I’enveloppe du pitch
du buffer A plus I'oscillateur du B, plus
le filtre du C, tout cela combiné dans le
buffer D et un nouveau son est ne. Evi-
demment, tout cela peut étre géré « aléa-
toirement » par le logiciel (« Random
Blending ») avec pour résultat de 1 a 20
SONS Nouveaux.

Second mode de création, le « Crossbree-
ding » qui prend au hasard des sons dans
la librairie et en mélange les principales
particularités : cette méthode permet
d’obtenir des couleurs de son trés inté-
ressantes.

Troisieme mode de création, « Quadratic
Mixture » : quatre sons sont disposés au
coin d'un carre et en déplagant une croix
al'intérieur de ce carré avec la souris, on
obtient un son qui est le mélange des gua-
tre sons en fonction de la position de la
croix. |l est possible de tester immeédia-
tement le son. Ce mode de création per-

met surtout d'obtenir des sons intermé-
diaires a partir de sons existants (ex :
créer de nouveau ensembles de cordes)
pour obtenir un excellent résultat.
Toujours dans le domaine Création, il
existe aussi des fonctions aléatoires qui
nous font revenir sur la page EDIT
SOUND : le BLIND RANDOM qui ne tient
pas compte des masques et génére des
sons pour le moins spéciaux. Lorsque
vous voulez modifier un son, cliquez sur
variation et réglez le pourcentage sur la
valeur désirée, vous obtenez ainsi de la
plus infime variation au bouleversement
complet du son initial. Quatriéme mode
de création : COMBI FANTASY, création
aléatoire de 1 & 20 combinaisons pas tou-
jours exploitables mais qui donnent &
I'oreille le petit déclic pour les modifier et
créer soi-méme des climats. i

UTILITY

L'option UTILITY est dédiée en grande
partie au sequenceur du soft . (5000

-notes) qui est totalement compatible avec

PRO 24 et, 6 joie, les Midi Files. Le tempo
est ajustable & tout moment et, contrai-
rement au séquenceur interne du M1,
I’édition et la modification des sons sont
possibles durant |'écoute. Dans DISK UTI-
LITY se trouve un sélecteur d’objets trés
bien réalisé avec formatage d'une dis-
quette, sélection de |'unité de disque (A
a L), des extensions pour fichiers, des
infos sur les fichiers et la mémoire dispo-
nible, et aussi I'impression du catalogue.
Et bien sar, on retrouve |'option pratique
qui fait toujours recette : avec 1000 sons
en memoire, il y en a bien quelques-uns
identigues mais qui ne portent pas le
méme nom. « Auto Twin Clearing est |3
pour vérifier les paramétres et détecter
tout clénage en vous avertissant par un
petit message. Etonnant, non ?

Que de trésors se cachent dans chaque
option, avec le plaisir de les découvrir de
facon intuitive, le tout restant d’une clarté

exemplaire. Ce programme peut tout faire

et méme mieux que le M1 lui-méme, en
offrant une interface utilisateur totale-
ment graphigue, agréable et rapide. Un
« must », sans aucun doute.

Claude CLEMENT

EERDES, voila un nom

qui sonne de plus en

plus souvent a nos

oreilles lorsque I'on parle

de softs d’édition de synthés sur
ST. Ces éditeurs sont toujours
simples d’emploi et relativement
peu chers par rapport a la
concurrence. Le petit dernier
émule la nouveauté (et déja best
seller) de chez KORG : le M1.

Malgré une premiére documentation en
allemand, maintenant disponible en lan-
gue anglaise, et en I"absence de fonctions
d’aide intégrées au logiciel, I'expérimen-
tation de ce nouveau « GCG » n’'a souf-
fert d’aucun handicap. Cet éditeur est tel-
lement clair et simple (et non « sim-
pliste ») qu‘en un petit quart d’heure,
vous en faites le tour sans jamais vous
perdre.

Apres |'apparition d'un M1 digitalisé &
I"écran, le programme affiche les mots
magiques « Program, Combi, Global » en
haut d’un tableau gui constitue la banque
principale. Juste a sa droite, se trouve le
STACK : sorte de buffer qui sert a éditer
PROGRAM et COMBI. A I'extréme-drbite
se situe la librairie qui autorise les recher-
ches par nom ou particularité. Tout en
bas de I'écran se trouvent plusieurs ic6-
nes qui matérialisent toutes les fonctions
disponibles : SYSTEM, PLAY, MiIDI,
DISK, CRUNCH, EDIT, TRASH et EXIT.

' EDITOR ET

La fonction de librairie sert 8 renommer
ainsi gqu’a chercher en donnant un nom
(ex : synthé bass) mais aussi le type (ex :
analogique) et posséde une fonction d'in-
vestigation & champ limité (Range) ou
total.

Le menu de l'icone SYSTEM permet de
choisir parmi trois niveaux de sécurité
« utilisateur », de régler la vitesse du cur-
seur, de sélectionner un canal Midi et de
choisir son mode de management :
MOVE ou COPY. En cliquant sur la dis-
quette aprés avoir chargé en mémoire
centrale une banque de sons ou de com-
bis, il est possible, en sélectionnant |'un
de ceux-ci, d’ouvrir une fenétre d'infor-
mation en appuyant sur les deux boutons
de la souris en méme temps. Cette fené-
tre donne le nom et le type de combi (ex :
MULTI) trés pratique pour savoir a quoi
on a affaire.

EDIT PROGRAM

En cliquant sur PROGRAM, tous les para-
meétres apparaissent avec de nouveaux
icones en bas de page. Parmi ceux-ci,
I'option SCROLL fait glisser I'écran des
paramétres sur la gauche et permet aux
graphiques d'enveloppes d’apparaitre : 3
en mode simple (PITCH, VDA, VDF) et 6
en mode double. Tout est modifiable a la
souris.

En cliguant sur I'icéne LINK, on peut com-
parer avec le M1 les modifications effec-
tuées, ou recevoir les donnees internes
du KORG.

Un ascenseur a |’extréme-droite de
I'écran permet aussi d'augmenter ou
diminuer n'importe quelle valeur ‘'d’un
paramétre sélectionné. |l suffit de cliquer
par exemple sur OSCILLATOR LEVEL
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pour que celui-ci noircisse et devienne
esclave de |'ascenseur. Pour la copie des
enveloppes, ¢’est encore plus simple, il
faut cliquer sur VDF ENVELOPPE, tous les
paramétres deviennent noirs et forment
un sprite que |'on déplace a la souris sur
VDA ENVELOPPE. Le tour est joue, ultra
simple !

Il est a noter qu’a chague manipulation,
un petit message apparait au bas de
I'écran, qui doit étre validé mais cela
dépend des niveaux de sécurité parame-
trés par l'utilisateur (en quelgue sorte,
« débutant, confirmé ou expert ».. .).

Grace a EFFECTS, vous avez accés direc-
tement 4 la librairie d’effets a droite et au
diagramme des effets’sélectionnés a gau-
che, avec l'option parallele ou série.
L’icone SWAP permet d'intervertir les
effets dans le diagramme. Ce dernier est
assez remarquable pour sa fine représen-
tation graphique, a la fagon d’un schéma
d’électronique totalement géré a la sou-
ris.

EDIT COMBI

Le tableau d'édition des combis comporte
5 en-tétes intitulés : SINGLE, LAYER,
SPLIT, VELOCITY, MULTI. Avec chacun
d’entre eux, vous eéditez un nouveau
tableau, sobre et efficace, composé du
LEVEL, du PAN, du nom de la combi (en

S/
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mode SINGLE et LAYER), et tous ces
parametres sont représentés par des cur-
seurs que I'on bouge a la souris. En mode
SPLIT, il suffit de déplacer un trait sur le
clavier pour sélectionner une touche qui
marquera |la séparation choisie. En mode
MULTI, nouveau clavier surmonté de 8
bandes qui représentent les 8 instruments
possibles avec le M1. Lorsqu’un instru-
ment est opérationnel, cette bande
devient grise. Nous trouvons aussi tous
les panoramiques et tous les volumes sur
une petite table de mixage a curseur ainsi
qu’une fenétre pour assigner la vélocité
desiree a chaque programme. Tous ces
tableaux sont trés clairs et aérés, et
méme si nous sommes loin de la magni-
ficence de certains éditeurs, ce GEERDES
atteint son but principal : la fonctionna-
lité.

EDIT GLOBAL

Ici, ce sont les paramétres globaux du M1
qui sont edités, c’est-a-dire les fonctions
et affectations des deux pédales, |'accord
géneral, la transposition de |'ensemble, et
les différents tempéraments du clavier
avec un zoom sur une octave pour |l'ac-
cord fin et le micro tuning. Dans les ico-

nes du bas de |'écran se trouve un tam-
bour, qui permet d'accéder a I'édition des
4 kits de batterie dans un grand tableau
avec, pour chaque kit : le son, |'affecta-
tion a une touche, I'accord, le niveau et
le panoramique, le tout par graphiques et
souris, ET sauvegardable. De plus, un
nouvel icone, intitulé SORT, gére les kits
de batterie, et donc la librairie des nou-
veaux kits que vous avez créés.

Seule lacune de ce programme : |'ab-
sence totale de référence au séquenceur
du M1. En conclusion, un trés beau pro-
gramme simple et efficace digne de la
rigueur des produits d'Outre-Rhin, A ne
pas négliger lors de I'achat d’un éditeur
pour votre M1 car le rapport qualité/ prix
est excellent.

Claude CLEM%

Distribué par Clavius, 19 rue Houdon. 75018
Paris.
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oici le premier, du

point de vue chro-
nologie, de cette

trilogie d’éditeurs

de sons destinés au Korg
M1. Cependant, le terme
d’éditeur de sons, avec
cette nouvelle génération
de station de travail
musicale, commence a

devenir tres restrictif et de

moins en moins signi-
ficatif. Dans ce cas précis,
; comme pour celui de
Synthworks, il serait plus

Juste de parler d’émulation

ou de gestion intégrale. En
effet, ces deux logiciels ne

se contentent pas seulement

de simplifier la gestion et
le paramétrage du M1, mais
apportent de nombreuses
aides a la création, ainsi
gqu’une partie séquenceur
entierement réécrite et

regerée de facon nettement

plus performante que sur
la machine elle-méme.
Mais il faut arréter la ce
petit comparatif entre ces
logiciels, car le reste des
choix, des méthodes et des
solutions est totalement
différent.

-

SOFT ARTS M1

Le logiciel de "Soft Arts', nouvelle
société allemande d’édition de logi-
ciels musicaux allemands, est certai-
nement celui qui présente la structu-
ration la plus proche de celle du M1,
La plupart des commandes se font
par incrémentation de compteur a
I'intérieur de tableaux numériques

-out tous les paramétres sont directe-

ment accessibles. Dés la page d’ac-
cueil, six choix sont proposés, et, par
la suite, les passerelles entre les
différents modes seront directes:

- "Pré-installation”: cette option
permet de recharger dés le départ
une configuration utilisateur par
défaut. '

- "Program Edit"; destiné a I'édition
d’'un son, la manipulation en est trés
simple et efficace. Tous les consti-
tuants d'un "program' sont visibles
d’'un seul coup d'oeil, y compris pour
ceux construits autour de deux PCM,
Lors de T'édition d'un paramétre de
I'une des enveloppes (amplitude, fil-
tre, pitch), un écran graphique inter-
actif apparait. On peut y manipuler
la totalité de la courbe, ou continuer
a utiliser les compteurs numériques.
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Des fonctions de sauvegarde, de
copie d'un PCM a l'autre, d’'inversion
de la courbe ainsi que des actions
globales sur le niveau et la durée de
T”enveloppe, sont également dispo-
nibles. Deux outils d’aide a la création
de sons sont également proposés: le
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premier, appelé Métafile, permet de
définir un masque (jusqu'a 6 dispo-
nibles $imultanément en mémoire!
et d’y valider un certain nombre de
paramétres, afin de leur infliger
ultérieurement des variations aléa-
toires; le second, plus simple, propose
directement des types de sonorite,
par exemple piano, basse ou percus-
sion, et son action reste similaire .
aux metafiles. Il est important de
noter que ces derniers peuvent étre
sauvegardés, et que leur action est
dosable sous forme de pourcentage.

Les "effets”, quant a eux, disposent
d'une page de gestion parrticuliére,
commune par ailleurs aux combi-
naisons. Une simulation graphique
ainsi qu'une sauvegarde séparée auto-
risent une gestion et une edition sans
probléeme majeur. Un petit regret,
toutefois, concerne la "passivite” des
écrans graphiques qui ne sont la que
pour guider l'utilisateur sans que ce
dernier puisse intervenir a la souris
sur les courbes,

Signalons enfin que toutes les modi-
fications sont immédiatement réper-
cutées au sein du M1, afin d’écouter
le résultat "en direct",
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- "Program manager”: Comme son
nom peut le laisser supposer, cette
partie du logiciel gére les banques de
sons. Son fonctionnement, d’'une sim-
plicité enfantine, est trés clair. Un
outil de tri trés puissant et fonctionnel
permet de sortir instantanément
tous les sons appartenant a4 une méme
famille. La selection est faite soit a
partir d'une liste prédéfinie, soit en
comparaison de 'un des 6 métafiles.
Des recherches par nom ou par type
de son sont également possibles, avec
un mode de visualisation extréme-
ment pratique et rapide.

- "Combi edit": L'édition des combi-
naisons, bien que compléte, constitue
certainement({a partie la plus som-
maire de ce logiciel. Les paramétres
sont uniquement représentés sous
forme numeérique, a l'exception d’un

_ vague graphe de vélocité, et toute la

lenteur du systéme d’incrémentation/
décrémentation des valeurs se fait
durement ressentir.

- "Combi manager’”": Cette page et
ses possibilités sont indentiques a
celle du "program manager', si ce n'est
que le tri par metafile est remplacé
par un tri selon le type de combinaison
(multi, layer, single...).

- "Global edit": On retrouve ici tous
les parameétrages de ce mode, et la
représentation numeérigue est mieux
adaptée au travail a effectuer. Une
aide graphique permet de visualiser
rapidement l'assignation de note de
chaque instrument des kits de bat-
terie.’

- "Sequencer’: Il serait illusoire de
vouloir faire un banc d’essai complet
de la partie séquenceur, car il faut
savoir que cette partie du logiciel
peut aisément soutenir la compa-
raison avec des logiciels entiére-
ment dédiés a cet usage. En effet,
ce logiciel offre pour la premiere
fois un séquenceur digne de ce nom
. qui, associé a la partie édition, valo-
rise la notion de station de travail,
Rien & voir avec celui disponible
dans le M1 (bien qu’il propose un
mode 8 pistes totalement compatible
avec le séquenceur interne du M1),
puisqu’on y dispose de 32 pistes et
de toutes les fontionnalités d’'un gros
séquenceur, excepté I'ouverture dans
le choix de la valeur de base dune
mesure (de 2/4 2 6/4 uniquement).
La qualité de restitution est excel-
lente et dune grande précision
(240eéme de noire), les modifications
sont exécutables en temps réel
(telles que la quantisation, transpo-
sition ou vélocité), sans altérer de
fagon définitive l'enregistrement. Les
fontions de contréle du séquenceur
restent traditionnelles: locator, punch
infout, cyclage...
L’éditeur d’événements est divisé en
deux parties actives, Fune graphique,
ou l'on wvisualise les occurrences,
tandis que son vis-a-vis indique de
fagon numérique leurs valeurs et
parameétres. Une des principales
particularités de cet éditeur est de
faire défiler les deux tableaux en
lecture (y compris avec filtrages ou
altérations divers) tout en conservant
la totalité des fonctions de commande
(play, record, punch, stop, etc.), ce
qui rend les corrections trés simples.
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Le fableau dédition du séquenceur

Dans Pensemble, ce logiciel est de
bonne facture, malgré quelques
petites lacunes ou erreurs de jeu-
nesse, et posséde certaines fonctions
originales, comme le paramétrage
des chemins d’accés aux disquettes
(mémorisation du "path", donc des
dossiers et sous-dossiers, ce qui est
trés pratique vis-a-vis des différents
formats de sauvegarde des fichiers).
D’autre part, le logiciel semble
prévu pour connaitre des ameélio-
rations notables, et 1] devrait, par

ses performances et son prix infé--

rieur a 1700 francs (sans comparaison
possible, vu la partie séquenceur),
satisfaire n’importe quel possesseur
de M1 désirant conserver -cette
optique "station de travail". -

Claude CLEMENT

Distribué par D.C.L. 159, rue du
Faubourg Poissonniére, Paris IX.
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ous avions déja testé

Calcomat 2 dans notre

numéro 16, voici

maintenant un nouveau

tableur pour le ST, et non des
moindres puisqu’il est compatible
avec Lotus 123 version 2, et qu’il
semble étre I'un des plus rapides
du marché. Désormais entiérement
francisé, LDW POWER est
distribué en France par Upgrade
Editions.

Voyons tout d'abord la configuration
nécessaire au fonctionnement de LDW
POWER : d‘aprés la documentation, n'im-
porte quel ST, du 520 au Méga 4, fera
|’affaire mais ceci n'est pas tout a fait
exact. En effet, la disquette fournie est
une double face, donc pas question de
|‘utiliser avec les « anciens » 520 ST, qui
possédent comme chacun sait un drive
simple face. De plus, sur un 520 nou-
veau, bien que le logiciel fonctionne
effectivement, il n'y a pas énormément
de place disponible : 11 Ko pour étre pré-
cis, ce qui restreint guelque peu les
ardeurs des possesseurs de 520 en géné-
ral. Sur un 1040, on dispose de 523 Ko
et sur un Méga 4 de 3, 5 Mo, ce qui parait
largement suffisant !

Par contre, un bon point pour « LDW
Power Spreadsheet » (nom officiel que
nous réduirons dorénavant par LDW) : le
logiciel n'est pas protégé et s'installe
donc sans probleme sur un disque dur ou
sur un drive externe (5 pouces 1/4 par
exemple) ; seule la copie des fichiers
LDWPWER. PRG et LDW. HLP est néces-
saire, transfert qui a lieu simplement par
le bureau GEM.

Voila pour les configurations supportées

par LDW, nous allons maintenant voir les _

caractéristiqgues générales du progiciel,
que nous testons dans sa version 1.03 :
* 256 colonnes sur 8192 lignes

* 300 commandes

* 80 fonctions :

* 18 formats différents

* 4 fenétres

*. macro-commandes

* compatibilité LOTUS 123

* compatibilité écran A3

Il est bien entendu que les 2 097 152 cel-
lules (ou cases) ne peuvent étre toutes
remplies, en tout cas sur un 1040 qui ver-
rait ses capacités largement dépassées !
Un des points les plus intéressants de ce

logiciel est sa compatibilité avec LOTUS
123, mais avant de voir ce que signifie
réellement ce mot barbare, voyons les
principes généraux du fonctionnement
d’un tableur (les habitués peuvent sauter
ce paragraphe, nous ne leur en voudrons
pas !).

MAIS QU’EST-CE DONC QU’UN
TABLEUR ?

. Un tableur ou feuille de calcul se présente

sous |"aspect d'une page composée de
cases (que I'on appelle cellules) et dans
chaque case, on peut mettre soit un nom-
bre, soit un mot (ou une phrase} soit
encore une formule. Regardons par exem-
ple la figure 1, ot l'on a calculé les ven-
tes des différents magazines distribués
par Pressimage : dans les cases supérieu-
res figure le mois de I"année qui vient de
commencer, a gauche on trouve les titres
des publications et le libellé TOTAL. C’est
tout pour les titres, viennent ensuite les
données numeériques : dans chague cel-
lule se trouvant a l'intersection d’un mois
et d'un magazine figurent les fameuses
ventes (pas tout a fait réelles !). Enfin,
dans la derniére ligne de ce tableau sim-
pliste, est réalisé le total des ventes de
chaque mois, puisque, pour ce faire, on
a utilisé la fonction SOMME qui réalise...
la somme des quatre cellules correspon-
dant & chague magazine.

Bien évidemment, lorsque |'on change le
contenu de |'une quelcongue des cellules
contenant les ventes mensuelles d'un
magazine, le total correspondant est
automatiguement modifié. Dans le cas de
grands tableaux, ol le recalcul automa-
tique serait un handicap, il est possible de
le supprimer : le calcul ne se fait alors que
sur demande. De plus, sur certains
tableurs « évolués » (comme LDW), on
peut programmer des mMmacros-
commandes qui automatisent certaines

Inpression Graphe
HOTE

RIDE

1 w.s%-‘-i—--”i:i-z%e?-?: i

=

SANS-NOH-A
D

4]

E F ] H

Figure 1 : L'écran de travail

actions repétitives, et visualiser les don-
nees sous forme de graphiques (voir les
exemples émaillant cet article).

LDWPOWER. PRG

Au démarrage de LDW, |'écran se pré-
sente comme sur la figure 1. On recon-
nait en haut de I'écran la barre de menus,
plutdt déroutante au premier abord : con-
trairement aux programmes GEM « stan-
dard », les différentes options ont été dis-
persées ca et |a, 'exemple le plus frap-
pant etant l'option Quitte, reléguée a
I'extréme-droite du tableau, ou les
options de chargement et de sauvegarde
des feuilles de calcul qui se trouvent dans
le menu Transfert, c’est-a-dire au beau
milieu de la barre de menus. Mais les uti-
lisateurs de LOTUS 123 ne seront de ce
fait pas dépaysés, cet ordre étant celui
adopté par cet autre tableur. L'écran affi-
che 8 colonnes de 9 caractéres sur 15
lignes, et une option permet par ailleurs
de modifier cet affichage dans le cas de
grandes feuilles de calcul, afin d‘obtenir
la visualisation simultanée de 8 colonnes
sur 29 lignes. On peut méme dépasser 80
lignes (oui, vous avez bien lu : quatre-
vingt lignes) sur un écran A3.

Le déplacement dans |'espace de travail
est trés aisé. On peut en effet se dépla-
cer soit de maniére traditionnelle (comme
sur un PC) a I'aide des touches du cur-
seur, soit bien sir a |'aide de la souris. Si
I’on sort de la fenétre au cours de la sélec-
tion d'un bloc, un scrolling de son con-
tenu se fait automatiquement, et si l'on
maintient simultanément la touche SHIFT
enfoncée, le défilement se fait page par
page. Enfin, Clr Home positionne le cur-

*seur sur la cellule A1 (la premiére) et END

Clr Home fait en quelque sorte le contraire
puisque le curseur sera alors sur la der-
niére ligne et la derniére colonne effecti-
vement utilisées par les calculs en cours

(END étant obtenu par SHIFT-Clr Home).
Différentes astuces permettent ainsi
d'optimiser de facon notable ses dépla-
cements, mais il faut bien sGr assimiler
auparavant les différentes combinaisons
de touches. Ultime raffinement : quand
le curseur heurte un des bords de la
feuille, le ST produit un bruit métallique
du plus bel effet, ce qui peut s’avérer utile
pour ceux qui tapent sur leur clavier sans
regarder leur écran (n’est-ce pas ?).

Lorsque I’on doit entrer une grande quan-
tité d'informations dans un tableur, il faut
habituellement appuyer sur Return puis
repositionner son curseur sur une nou-
velle cellule. Dans Calcomat 2, |'utilisa-
teur pouvait indiquer au programme, au
moyen d'une option du menu « Divers »
dans quelle direction devait se déplacer
le curseur aprés un retour chariot. LDW
POWER a reussi a améliorer encore ce
processus puisqu'il suffit de rentrer une
premiére valeur, de sortir de la case par
la direction souhaitée, et LDW la mémo-
risera alors. A chague nouvel appui sur
Return, le curseur ira automatiquement
dans la case a c6té de laquelle on se
trouve, suivant la direction choisie préce-
demment. Je n’ai peut-étre pas été trés
clair sur ce point, mais soyez slr que
c'est tres pratique et facile a assimiler. Il
est a noter gue pour des séries de saisies
complexes, LDW dispose comme LOTUS
d’un systeme permettant de protéger cer-
taines cellules, contenant par exemple
des taux de TVA, immuables sur une lon-
gue période. Quel intérét ? Juste celui
d’éviter que ['utilisateur aille par mégarde
modifier ou écraser des valeurs qui ne doi-
vent pas |'étre. Calcomat 2 Plus parait
aller encore plus loin en proposant, outre
cette protection, des masques de saisie
gui figent le déplacement du curseur
d’'une cellule a I'autre selon un canevas
predéterminé. Mais nous en sauront plus
bientot... ’

COMPATIBILITE AVEC LOTUS

Malgré certaines améliorations, LDW est
avant tout un compatible (pour ne pas
dire un cléne) de LOTUS 123. Il est pos-
sible de récupérer des tableaux issus d’un
PC (format. WKS pour LOTUS version 1
et. WK1 pour LOTUS version 2). L'in-
verse.est possible a |'aide du programme
LDWCNVRT, qui est fourni. Les manipu-
lations sont extrémement simples, il suf-
fit de cliguer sur le fichier. LDW a conver-
tir et un fichier. WK1 sera créé. Il n‘est
donc pas possible de réutiliser ces don-
nées sur un « 123 » version 1, mais ce
défaut n'est pas énorme car la plupart des
utilisateurs de LOTUS se servent de la
version 2. Par contre, les fichiers LOTUS
sont lus directement, méme si, dans ce
cas, le chargement prend un peu plus de
temps puisque le format du tableau doit
étre adapté au ST. Signalons au passage
que LDWCNVRT est fourni sous forme de
programme GEM, mais aussi sous forme
d’accessoire de bureau (bien pratique !).

Pour les utilisateurs de LOTUS gqui ne se
sont jamais servi d’une souris (ca existe),
le dépaysement ne sera pas trop impor-
tant ; ils pourront continuer a utiliser le
clavier : en gros, les séquences du genre
/TS (Transfert Sauve) ne posent aucun
probleme. Lors de |'appui sur le slash {/),
la barre de menus disparait, pourlaisser
la place a une liste d'options sélectionna-
bles soit par I'initiale de |'option soit par
les touches du curseur. |l est donc impor-
tant que les traductions de LDW et du
LOTUS en francais soient les mémes.
Nous n"avons rencontré de ce cété aucun
probleme, chague option se trouvant
exactement au méme endroit avec une
méme traduction (et de ce fait les mémes
initiales) dans les deux programmes.

Il n‘en est pas différemment pour les tou-
ches de fonction qui jouent le méme role
(2 I'exception toutefois de F6, qui permet
d’acceder dans LDW aux notes de cellule
que nous verrons plus loin). Ainsi, F7 et
F8 permettent de répéter respectivement
la derniére action « Outil-Base » et |a der-
niére action « Outil-Hypothése ».

De méme, la plupart des fonctions sont
communes aux deux tableurs (ce qui
parait évident puisque |’échange de
fichiers entre eux est possible), y compris
dans le cas d'une version anglaise de
LOTUS 123 et d’une version francaise de
LDW POWER (les fonctions étar t codées
dans les fichiers, le tableur affiche la fonc-
tion correspondante dans la langue appro-
priée). Seules quelques petites fonctions

échappent a la regle, telles que |a valeur,

absolue, ABS sur LOTUS qui devient
ABSOLU sur LDW.

Ceux qui seraient un peu perdus peuvent
& tout moment consulter les fiches d’aide,
en appuyant simplement sur la touche F1.
Les aides sont semblables a celles de
LOTUS, ainsi que letir mode de visionne-
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ment, qui n'est pas, il faut le dire, un
modéle du genre, I'usage de la souris res-
tant néanmoins possible.

LES « PLUS » PAR RAPPORT A
LOTUS

En dehors de I'évident avantage apporté
par I'utilisation de GEM {menus, jusqu’'a
quatre fenétres facilement manipulables
contre deux sur Lotus, et utilisation de la
souris pour la sélection de blocs), LDW
POWER offre de nombreux petits « plus »
{ainsi que des grands). g

Ainsi, au niveau de |'affichage, de nom-
breuses options supplémentaires sont
offertes, comme le changement de style
{gras, souligné) ou I'alignement (gauche,
droit, centré).. Les habitués de Lotus
apprécieront la possibilité d'utiliser ces
options non seulement avec les champs
de texte (libellés), mais aussi avec les
valeurs numérigues, guirestent utilisables
dans des formules.

La touche F6 (ou le bouton correspondant
sur le bureau) permet d'accéder a |I'option
Note, c'est-a-dire qu'une remarque d'au
maximum 2 lignes peut étre associée a
chaque cellule, en y intégrant explications
ou commentaires. Cette fonction trés
agréable, surtout pour commenter des
tableaux, n'existe pas sous LOTUS a
moins d’utiliser des produits compagnons
{« ou add-ons ») comme ¢'est aussi le
cas pour les attributs d'affichage (et a
plusieurs milliers de francs I'add-on, il y
a de quoi réfléchir), d'autant que cette
fonction devient vite indispensable dans
des tableaux assez grands par exemple.
Bien entendu, ces notes sont sauvegar-
dées avec chaqgue feuille.

D’autre part, un autre petit bouton sur le
bureau permet d'effectuer le calcul tapé,
et ceci sans affecter la cellule courante.
Trés pratique pour de petits calculs en
passant...

LDW peut travailler sous GDOS ({fourni
d’crigine, ainsi gue les fontes nécessai-
res), ce qui lui confére la possibilité de
sorties graphigues en « metafiles »
(fichiers. GEM éditables avec Easy Draw
et importables dans d'autres programmes
comme Calamus, Publishing Partner Mas-
ter ou Evolution) ou de sorties vers une
imprimante utilisant GDOS (comme la
SLM804 pour ne pas la citer). |l est ainsi
inutile, contrairement a LOTUS 123,
d’avoir recours a un programme exterieur
(Printgraph). Les graphiques obtenus ne
sont pourtant pas en reste, certaines
améliorations sont sensibles, comme |'af-
fichage automatique des parts d'un gra-
phique sectoriel (camembert) en pourcen-
tage a c6té du graphique principal (voir
la figure 2).
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’_ngure 2 : Un graphisme en camembert

Les fanatiques de graphiques a barre en
trois dimensions ne trouveront pas leur
bonheur avec LDW, néanmoins certaines
de ses possibilités méritent un léger déve-
loppement ; grace a |'option GRAPHE

'TYPES, il est possible de choisir entre 5

visualisations différentes des données :
le classique diagramme a barre est bien
sOr présent, aux cotés du cumulé (histo-
gramme cumulé, c’est-a-dire aussi un dia-
gramme A barre), du type linéaire, du
camembert et enfin du XY. Ce dernier,
trés similaire au diagramme linéaire, a un
fonctionnement un peu particulier : il
nécessite en effet l'utilisation de deux
champs de données pour définir les coor-
données (x, y) des points a afficher (d"ou
son nomj. :

Lors de la visualisation, LDW met en
place automatiquement les échelles en
fonction de la valeur la plus grande a
représenter. Mais il est possible, par des
séquences du genre /GOEY (Graphe

Bureau Fichier Aide

Options Echelle Y-échelle) de modifier
I’échelle des deux axes. De multiples
choix sont ensuite possibles pour le for-
mat des échelles (scientifique, monnaie,
pourcentages, etc.). Chague graphique
est bien entendu agrémenté d'un titre,
automatiquement centré et mis en gras,
chaque champ de données peut aussi
avoir un intitulé qui sera inséré dans le
graphique lui-méme, pour indiguer par
exemple la signification d’un point parti-
culier ou sa valeur exacte. La liste de tou-
tes les possiblités serait trop longue a
dresser, mais ajoutons simplement la pré-
sence d’'une grille totalement paramétra-
ble qui peut étre ajoutée au fond d'un gra-
phique pour en améliorer la lisibilité.

Par contre, en passant par un programme
exterieur nomme SIDEWAYS, (dont vous
voyez le menu de configuration sur la
figure 3) I'impression de tableaux « a I'ita-
lienne » avec des attributs (gras, souli-
gné) et différents pas d’écriture (pica,
elite, condensé) est rendue possible,

b
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Figure 3 : Le programme d’impression &
l'italienne
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comme vous le voyez sur la figure 4
{impression réalisée sur une 9 aiguilles).

D’une certaine maniére, nous avons vu
gue |'utilisation de GEM apporte de nom-
breux avantages, mais compatibilité
LOTUS oblige, on peut regretter |'ab-
sence de véritable boites de dialogue,
expliquant les différents problémes ren-
contrés. Ainsi, guand I'utilisateur sauve-
garde son tableau sur une disquette qu’il
a négligemment protégée en écriture,
seule une boite d’alerte annoncant « ne
peut pas créer de fichier » apparait. Les
messages d'erreur pourraient guand
méme étre plus explicites ! On retrouve
de temps en temps, lors de fautes de sai-
sie, une simple annonce ERREUR | qu'il
ne reste plus qu'a trouver... Pour revenir

aux utilisateurs de LOTUS qui, au moin-

dre probléeme se ruent sur la touche
escape, ajoutons gue celle-ci ne sert
absolument & rien quand une boite GEM
est présente. Par contre, dans tous les
autres cas de figure, son mode de fonc-
tionnement est exactement identique a
celui existant sous LOTUS, ce qui n'est
pas un mal. Les auteurs de LDW sont
méme allés jusqu’'a doubler cette com-
mande clavier par un bouton GEM, donc
accessible avec la souris ! On peut le voir
en haut a gauche de I'écran.

LES MACROS

Grace a LDW POWER, il est possible de °

programmer facilement des macros-
commandes. |l s'agit d’enregistrer des
séquences d'actions répétitives qui pour-
ront ensuite étre appelées par |'appui
d’une seule touche. Que ceux qui n’ont
jamais rien compris aux macros-
commandes se réconcilient avec ce con-
cept pourtant utile. Sur LDW POWER en
effet, il suffit de sélectionner le menu
MACRO puis I'option ENREGISTRE pour
qu'a partir de ce moment, toutes les
actions soient bien évidemment enregis-
trées.

Prenons |'exemple de la macro affichée
au bas de la feuille sur la figure 5 : pour
la construire, il faut tout d’abord mettre
le curseur sur |'une des cases TOTAL,
aller ensuite dans le menu MACRO pour
commencer |'enregistrement. |l faut
ensuite faire la somme des trois nombres
au-dessus de la case ot I'on se trouve de
la facon suivante ; taper SOMME( ; I'or-
dinateur affiche maintenant la case ou
I'on se trouve, monter de quatre cases
pour se placer sur le premier nombre a
additionner -ventes de ST MAG-, appuyer
sur le point {.), redescendre sur le dernier
terme de |'addition (ventes de Micro-
Impression), et les termes a additionner

/N Feuille Champ [LE Transfert Inpression Graphe
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Figure 6 : Et l'évolution des ventes...

apparaissent en inverse vidéo. Refermer
la parenthése et appuyer sur return. La
procédure d’enregistrement est termi-
née : retourner dans le menu MACRO

pour Terminer {I’enregistrement bien sdr). .

Le tableur demande alors un nom pour la
Macro, nom qui contrairement a LOTUS
123 peut étre composé de plusieurs
caractéres, et un endroit pour écrire la
macro (nous l'avons mis dans la case
B12).

Enfin, pour réutiliser cette Macro (par
exemple, pour faire le total des autres
colonnes), mettre le curseur dans une
autre case TOTAL, sélectionner MACRO-
EXECUTE puis le nom de la macro et vous
verrez le curseur s'affairer pour voir le
TOTAL apparaitre a |'endroit désiré.
L’'exécution des macros peut, tout
comme avec LOTUS se faire pas & pas,
il suffit pour cela d"appuyer simultané-
ment sur Alternate et F2, puis d’exécu-
ter la macro pas a pas avec les touches
Return ou Enter.

Il est ainsi possible de réaliser des pro-
grammes complets qui utiliseront les
fonctions de LDW et qui pourront utiliser
comme variables des cellules de la feuille
de calcul. On regrettera toutefois (le mot
est faible) I'absence d'exemples de ce
type, comme de tout exemple d‘ailleurs,
sur la disquette fournie par I"éditeur. Nous
espérons trés séricusement que les pro-
chaines disquettes commercialisées con-
tiendront des tableaux donnés en exem-
ple, comme c’est le cas aux Etats-Unis.
Merci.

BASE DE DONNEES...

Eh oui, LDW n’est pas seulement un
tableur, et & l'instar de LOTUS 123, diver-
ses options de tri des données selon cri-
téres sont disponibles. Toutes ces com-
mandes, qualifiables d’évoluées, sont

regroupées dans le sous-menu Com-
mande Outils (/CO), mais il est assez dif-
ficile de les utiliser dans un premier
temps. Chaque fiche est constituée des
données d’une méme ligne, subdivisée en
rubriques qui sont les colonnes. Pour pou-
voir utiliser la gestion de base de donnees
{terme pompeux pour ce qui n'est, en fait,
qu’une simple gestion de fichier unique),
il faut donc remplir la premiére ligne avec
des libellé (mots simples qui définissent
les rubriques) qui seront ensuite utilisés
pour identifier les informations.

Le principal intérét est évidemment de
pouvoir effectuer des classements et
autres recherches le plus rapidement pos-
sible (le plus simplement aussi), et LDW
posséde 4 commandes : Trouve, Extrait,
Unique et Supprime. Ces commandes
n’ont pas besoin d’étre expliquées lon-
guement, sachez simplement qu'il faut,
avant de les exécuter, définir les criteres
d’utilisation : pour cela, regrouper dans
un coin de la feuille de calcul le nom des
libellés sur lesquels un critére doit étre
testé. En-dessous de chaque libellg, il ne
reste plus qu’a indiquer les critéres, a rai-
son d'un par ligne.

Mais que sont ces critéres ? Ce sont sim- .
plement des formules du genre +E3>F3 .

ou encore K*, qui vérifieront respective-
ment si le contenu de la rubrique de la
colonne E est supérieur a celui de la
colonne F et si le contenu de la rubrique
donnée en en-téte commence par K.

H ? vérifiera si le contenu commence par
H, suivi d’une lettre ( ? est un joker sim-
ple), alors qu’au contraire B refusera tous
les mots commencgants par un B. Il est
aussi nécessaire, pour les options Extrait
et Unique, de prévoir un champ d’arrivée
dans lequel seront disposées les fiches
qui satisfont aux critéres. Profitons de
cette occasion pour dire que I'option Uni-
que est tout a fait semblable & Extrait, la
seule différence étant que Unique ne
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sélectionnera chaque fiche qu’une seule
fois, méme si elle correspond a plusieurs
critéres..

Pour les pros, les possibilités sont encore
nombreuses : il leur reste & décortiquer
le fonctionnement des statistiques de
base de données comme BCOMPTE ou
BSTD, voire d'étudier la distribution fré-
quentielle des valeurs d'un champ.

Enfin, la commande « Qutils Hypothése »
permet d'effectuer une analyse du type
« Que se passe-t'il si... » sur une serie
d'entrées de la feuille. Ces analyses peu-
vent étre effectuées sur des tableaux a
une ou deux variables, et la premiére ligne
d’un tableau a analyser doit contenir les
fameuses formules définissant |'hypo-
thése et qui sont en fait des formules nor-
males ( RACINE(A1) par exemple). Dans
le cas le plus simple du tableau & une
variable, cette possibilité permet de cal-
culer pour une colonne d'un tableau les
racines carrées de chaque nombre {dans
une colonne a coté), le sinus de ces nom-

bres (dans la colonne encore a coté) et -

ainsi de suite, sans avoir a « repiguer »
la formule dans chaque cellule de la
colonne gui devra contenir les résultats.

L'usage des tableaux a deux variables est
bien sdr un peu plus compliqgué, mais
avec un minimum d’acharnement tout
semble possible. |l est dommage que ce
genre de commande ne soit pas utilisa-
ble trés facilement.

COMPARAISON AVEC LES AUTRES
TABLEURS

Quelques temps avant le retour du fils du
frére du cousin de Calcomat (qui devrait
s’appeler quelque chose comme Calco-
mat 2 Plus), il est intéressant d’évaluer
la situation en matiére de tableurs sur ST,
avec |'arrivée de LDW POWER. Voyons
tout d’abord quels sont les différents con-
currents. Tout d'abord Calcomat 2, édité
en France par Micro-Application, ensuite
VIP, cléone de LOTUS 123 version 1
adapté au ST. D'autres tableurs existent
mais.n'ont pas fait leur percée sur le mar-
ché Francais.

Calcomat bénéficie de nombreuses ver-
sions successives (Calcomat, Calcomat
Plus, avant d'arriver a Calcomat 2), ce qui
a permis d'éliminer peu & peu les défauts
les plus génants, et d’en faire un tableur
plus gu’acceptable qui offre une large
gamme de représentations graphiques,
comme par exemple le mode « Manhat-
tan » en trois dimensions, mais parmi les-
quelles on note tout de méme |"absence
de la représentation en XY. D’autre part,
toujours en ce qui concerne les graphi-
ques, Calcomat 2 fonctionne sous GDOS,
mais celui-ci n‘est pas fourni, pas plus
que OUTPUT. APP, pourtant nécessaire !
Heureusement pour nous, il semblerait
que cela ait été arrangé dans Calcomat
2 Plus.

Par contre, le module de communication
de Calcomat (échange de fichiers avec
d’autres tableurs, traitement de textes,
bases de données) est assez complet et
relativement bien réalisé.

On regrettera tout de méme ses difficul-
tés a traiter de grands tableaux, quelgues
bugs qui trainent ici et 1a, et guelgues
autres défauts malgré tout mineurs, qui
seront probablement corrigés dans la pro-
chaine version (esperons-le).

VIP, de son coté, bénéficiait de la com-
patibilité avec LOTUS 123 (version 1),
tout en ayant une interface sous GEM. li
souffrait par contre d’'une certaine len-
teur, pour ne pas dire une lenteur cer-
taine, ce qui handicapait quelque peu ses
utilisateurs.

Au niveau du temps de calcul, LDW
POWER l'emporte de trés loin sur |‘en-
semble de ses concurrents, et le ST arrive
enfin & dépasser un simple PC (il était
temps 1). L'affichage est lui-méme rela-
tivement rapide malgré la présence de
GDOS. Les opérations d’entrée-sortie sur
disque restent rapides, sauf dans le cas
d‘un chargement de fichier. WKS ou.
WK1, comme nous |"avons déja vu, con-
trairement a VIP qui a mis beaucoup (vrai-
ment beaucoup) de temps a sauver notre
test de compression des fichiers.

Ce test, justement, consiste a mettre un
libellé {du type 'tralala’) dans la derniére
case accessible en bas a droite de la
feuille de calcul. On sauve ensuite le
tableau pour admirer la taille du fichier
obtenu, soit infinimement petit, soit exa-
gérément grand. On aura évidemment
pris soin de noter le temps nécessaire &
la sauvegarde. Voici donc les résultats
obtenus pour chacun des trois tableurs (la
configuration utilisée est un Mega 4 avec
Megafile 30, le tout sous TOS 1.4) :

Afin de rester équitables, nous avons uti-
lisé dans tous les cas la case 256, 8192,
derniére cellule accessible par LDW et
VIP, méme si Calcomat 2 peut atteindre
65535, 65535 (avec toutefois quelques
difficultés... et un fichier de 500 Ko mini-
mum).

Pour ce qui est de la compatibilité avec
d’autres tableurs, LDW remporte évidem-
ment la palme, VIP se limitant & la ver-
sion 1 de LOTUS et CALCOMAT a lui-
méme. Par contre, le module d'échanges
de données de Calcomat est beaucoup
plus pratique que celui de LDW POWER,
méme ci ce dernier est plus puissant
(mais a s’'arracher les cheveux !).

OPINION FINALE

Pour le moment, LDW POWER s'impose
comme le meilleur tableur sur ST. Une
documentation trés compléte, et trés bien
traduite, accompagne le logiciel, le tout
dans un classeur du meilleur style (nous
continuons a regretter amérement |’ab-
sence d’'exemples...). LDW POWER cons-
titue de toutes facons le tableur idéal (et
beaucoup moins cher que son modéle)
pour ceux qui utilisent ou ont utilisé
LOTUS sur un PC. En ce qui concerne les
performances pures sous GEM, il nous
faudra attendre Calcomat 2 Plus... La
vitesse de LDW et sa compatibilité avec
LOTUS 123 sont ses points forts, et s’il
n’'est pas parfait (nous ne pourrons nous
empécher de citer E.... sur Macintosh),
nous disposons ici d'un tableur puissant,
qui en seduira plus d'un, surtout au prix
auguel il est proposé (environ 1500
francs).

acques CARON
Francois PAGES |
LH_FL.J\_.A.#

Temps de sauvegarde | Taille du fichier obtenu
VIP spmatonag 1272 octets
Calcomat 2 g'ez" A 34559 octets
LDW POMER g'al" 3349 octets
Tableau 1 : Comparaison de VIP, Calco-

mat 2 et LDW POWER

ILY A 16 SALONS SUR LE 3615 SM1*ST.
LES SALONS PORTENT TOUS SUR UN
THEME BIEN PARTICULIER.

Emulation Mac, Imprimantes, Vidéotex,
Débutants, GfA-Punch, etc...

TAPEZ 'SAL’ SUR LE MENU GENERAL.

AN N NN N N~
JEUX ET LES MICROS DU FUTUR AU PRESENI
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12 Pce de la Porte de Champerret 75017 Paris M° Pte Champerret Bus PC,92,83
Ouvert 7 jours sur 7: Mardi au Samedi de 10h 4 19h30, Lundi 14h/19h, Dimanche 14h/18h
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BETTER DEAD

-SUBBATTLE
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" 120F
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_100F
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JE L'Al TOUJOURS DIT.
ELECTRON, IT'S
S0 GoobD i

OU PAR MINITEL
36 15 CODE :
ELECTHON

OUVERT
7 JOURS SUR 7,

ET TOUTES LES
NOUVEAUTES IMPORT

ACHAT EN LOG_ICIELS
ELECTRON VOUS OFFRE
UN TRACKBALL

TEL: 16 (1) 42 27 16 00 - VENTE PAR CORRESPONDANCE - CARTE BLEUE, CREG, CETELEM - CREDIT GRATUIT EN 4 FOIS

OFFRES VALABLES DANS LA LIMITE DES STOCKS DISPONIBLES

OFFRE N°.... SR i
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ADRESS E ............................................................... LOGICIEL B S T e ST I‘M [] e R LIS
C-P. .......... S V lLLE ....... . ............................... -.“...u. LOGIGIEL _____ ALy ST EIAMGA D I AW
Ne LU0l 1 1 DATE EXPA_ILL LI RSy e A e WO RN
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LUN | 17 | Charlotte
MAR | 18 | Frédéric

@ | MER | 19 | Arsine
DIM | 23 | Brigitte
LUN | 24 | Christine
MAR | 25 | Jacques
MER | 26 | Anne

» | JEU | 27 | Nathalie

VEN | 28 | Samson
SAM | 2 | Marthe
DIM | 30 | Juliette
LUN | 31 | Ign. de Layola

JEU |20 | Marina
VEN | 21 | Victor
SAM | 22 | Marie-Mad.
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| GENERAL

s | seecianisre N ATARI

ACHETER UN ATARI CHEZ GENERAL o
C'EST ACHETER CHEZ LE PLUS IMPORTANT |MEGAPACK
SPECIALISTE ATARI INDEPENDANT EN FRANCE

239F
SUPER CADEAU GENERAL : MEGAPACK BONNE ANNEE A TOUS
EN CADEAU POUR L’ACHAT D’UN ST CHEZ GENERAL

NOS FIDELES CLIENTS
MEGAPACK = compilation de 6 SUPER JEUX : Cetts offe, valable du 13/12/88 au 301189, Merci & ATARI pour avoir
Winter Olympiade, Mouse Trap, Blood Fever, [ qoerae v otz 16 50 logk su metire a notre portée la
Seconds Out, Frost Byte, Plutos. ment par GENERAL pour I'achat d’un ST.

fabuleuse technologie 32 bits !

OFFRE DU MOIS GENERAL
EMU_I._AT_E_UR MINITEL GENERAL ST + CABLE MINITEL
coce e, COptr es b s s s, Como s 490 F

OPERATION IMPRIMANTES

=50% Feeibmims

VENTE AUX COLLECTIVITES
VENTE PAR CORRESPONDANCE

Voir notre page “Service Province” / “Vente en Gros”

OFFRES BUDGETS DISQUETTES VIERGES 3”1/2 POUR LA GAMME ST l

Ces offres forment un ensemble composé d'un lot de disquettes vierges et d'un coffret de rangement (les disquettes sont conditionnées par 10 piéces
avec étiquettes, il ne s'agit pas de disquettes en vrac). Marque a notre choix, selon arrivages.

hors connexion. Procédures automatiques. Impression sur imprimante. Sauve-
garde en fichier ASCII. Transfert de fichier par liaison téléphonique.

'-;._"Eaﬁggt:;mhqmmnmm—

Thér.TEJ.

MAR
MER
JEU
VEN
SAM
DIM
LUN
MAR
MER
JEU
VEN
SAM
DIM
LUN
MAR

CFERBREREREBRBERES S

Baudouin
Luc

René
Adeline
Céline
Salomé
Jean dec.
Florentin
Enguerran
Emeline

Simon

Quentin

d B

 EFEEEEEEEE
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OFFRE BUDGET DISKS STN°1 439F

La disquette 3 POUCES 1/2DFDD ... 7,50 F piéce

Pour 40 disquettes + 1 coffret PHONICA (avec capot transparent et
serrure a clef) a 139 F = 439 F soit 7,50 F la disquette 3"1/2 DF DD

OFFRE BUDGETDISKS STN°2 735F

La disquette 3 POUCES 1/2DFDD 7,00 F piéce
Pour 80 disquettes + 1 coffret PHONICA (avec capot transparent et
serrure a clef) a 175F = 735F soit 7,00 F la disquette 3"1/2 DF DD

OPERATION COUP DE BALAI SUR MATERIEL EXPOSE AU MAGASIN

Machines en exposition au magasin. Environ 2 mois de fonctionnement. Mémes conditions de garantie que le maiaérial neuf.
QUANTITES LIMITEES, DEPECHEZ-VOUS !

ATARI 520 STF 3140F TTC
ATARI 520 STF + Moniteur monochrome ATARISM 124

ATARI 520 STF + Moniteur couleur ATARISC 1425 4940F 17C
ATARI 1040 STF 4040F TT¢

ATARI 1040 STF + Moniteur monochrome ATARISM 124 . §390FTTC -

ATARI 1040 STF + Moniteur couleur ATARISC 1425 .

ATARI MEGA ST2 + Moniteur mono. ATARISM 124 .. 10085F T
ATARI MEGA ST2 + Monit. coul. ATARISC 1425 10985F TIC
ATARI MEGA ST4 + Moniteur mono. ATARISM 124 13285F T7C
ATARI MEGA ST4 + Monit. coul. ATARISC 1425

OFFRES IMBATTABLES ATARI ST
390F

Souris ANKO garantie 1 an, compatible Atari ST
Cable de rechange pour souris Atari 170F
Support écran orientable pour SM 124 et SC 1425 195F
Support universel imprimante 80 colonnes ou 132 colonnes . 139F
Housse Atari 520/1040 ST + moniteur monochrome SM 124 140°
Housse Atari 520/1040 ST + moniteur couleur SC 1425 . 150F
Filtre écran pour moniteur monochrome 160F
Filtre écran pour moniteur couleur 180F
Tapis souris 49F
180F
95F
3990F

IMPRIMANTE LASER ATARI SLM 804 __ 122207170
IMPRIMANTE CITIZEN 120D 14507 TTC
IMPRIMANTE EPSON LX 800

LECTEUR DISK 3"'1/2 exteme 720 Ko
marque OCEANIC ELECTRONICS 129°|=

Type Master - GARANTIE 2 ANS

Support souris se fixant sur-le moniteur . 55F
MEGA FILE 30 disque dur 30 Mo pour Atari ST . 4990F
MEGA FILE 60 disque dur 60 Mo pour Atari ST 1665F
Rame papier 500 feuilles blanches avec bande caroll 11 pouces ... 49F.
2 joysticks PRO 500 + quadrupleur joystick 359F
Cable rallonge joystick/souris 45F
Boite POSSO 150 disques 3 pouces 1/2 119F
Extension mémoire 512Ko Protechnik sur carte pour 520 STF . 1200F
Disk nettoyage 3”1/2 ... 99F SPECTRUMSI2F

Basic GFAversion2.0 ... 290F GFARAYTRACE

MULTIFACEST .. .. S550F PERSONAL PASCAL 0SS . 690F
STREPLAY ... 670F HOTBALL 195F




10, boulevard
de Strasbourg

75010 PARIS
| 2 42,06.50.50

JNATARI

MICRO ORDINATEUR PERSONNEL ATARI 520 STF

Avec les nombreux logiciels congus
spécialement pour 'ATARI 520 STF,
vous firez un maximum de plaisir de
la technologie de pointe : plaisir de
la puissance certes mais aussi plaisir
de la facilité d’utilisation, plaisir de la
coulsur, plaisir de la musique... Gar-
dez la souris en main et plongez
dans Pécran: I'ATARI 520 STF va
vous projeter de révélation en révéla-
tion.
MICROPROCESSEUR & CO
Au ceeur de votre ATARI 520 STF, ily a
le microprocesseur MC 68000. Cette
puce, congue et fabriquée par le géant
de I'électronique Motorola, est le stan-
dard industriel pour la nouvelle genera-
tion de super-micros. Le MC 68000 est
un 16/32 bits. Ce qui signifie que I'ordi-
nateur communique avec I'extérieur sur
16 bits, mais travaille en inteme sur 32
bits. De fagon concréte, cela se fraduit
par moins d'operations et plus de
capacité; donc un accroissement
considérable de puissance et un’gain
de temps important par rapport au tra-
ditionnel micro. Le 68000 étant a méme
d'exécuter simultanément  plusieurs
programmes différents comportant plu-
sieurs taches, votre ATARI 520 STF
fera toujours du multitache, méme si
vous ne le voyez pas ! Trois coproces-
seurs spécifiques — graphisme, cou-
leur et musique — assistent le 68000
pour donner & votre ATARI 520 STF un
maximum de vitesse et de puissance.
Pour votre plus grand plaisir,
MEMOIRE VIVE ET DISQUETTE
Vive le confort de la mémaire de votre
ATARI 520 STF. 512 Ko de RAM, cest
énomme et ¢a permet d'étre a 'aise
dans ses programmes. Et qui plus est,
la mémoire de votre ATARI 520 STF ne
se contente pas d'étre importante, elle
est aussi astucieuse. ['abord, 32 Ko
sont réservés A I'écran, ce qui permet
des performances graphigues excep-
tionnelles. Ensuite, les circuits d'acces
direct & la mémoire autorisent les péri-
phériques A lire ou & écrire dans la
mémoire sans passer par 'unité centra-
le, ce qui évite de perdre du temps en
multiples interruptions.
Votre ATARI 520 STF dispose d’un lec-
teur de disquette intégré. Les disquet-
tes utilisees sont au nouveau format
standard de 3 pouces 1/2 et ont une
capacité de 720 Ko. C'est sous cette
forme que vous trouverez les logiciels
du commerce. A peine un an apres le
lancement de I'ATARI 520 STF, il en
existait déja plusieurs centaines, dans
tous les domaines, et les derniers-nés
ne cessent de monter en puissance.
Pour que votre plaisir soit encore plus
wif,

GEM

En plus de son systéme d'exploitation
TOS — une version du fameux CP/M
— I'ATARI 520 STF dispose du sys-
téme GEM (Graphic Environment
Manager, gestionnaire de I'environne-
ment graphique). GEM a été congu par
Digital Research, un leader mondial du
logiciel, pour les ordinateurs person-
nels. Le but de GEM — associé au TOS
— est de permetire & tout ulilisateur,
méme au plus novice, de tirer le maxi-
mum de son ATARI 520 STF.

GEM, totalement transparent pour 'uti-
lisateur, est en fait un systeme extre-
mement complexe qui offre des possi-
bilités inouies dont les plus marquan-
tes, en dehors de la création et de
I'utilisation d'icdnes, sont :

— création de fenétres sur I'écran
— emploi de menus du type déroulant,

— immerse bibliotheque de plus de
300 fonctions.

Pratiquement, lorsgue vous avez la
souris en main, GEM se manifeste par
I'affichage & I'écran de petits dessins
(icones), faciles & comprendre, qui
représentent les diverses commandes
et fonctions de la machine. Par exem-
ple, il vous suffit de choisir licone adé-
quate pour lancer une sauvegarde sur
disquette.

SOURIS

Plus bespin d'apprendre des comman-
des barbares: vous dialoguez avec
votre ATARI 520 STF a 'aide de la
souris et d’'une grande varigté d'icones.
C'est bien plus simple. Ingénieuse la
souris qui rend si facile ['utilisation de
votre ATARI 520 STF. Une fois pris en
Main, Yous ne pouvez plus vous passer
de ce merveilleux instrument. La souris
déplace un pointeur sur I'écran — une
fleche — et, par un simple “clic” sur
I'un de ses deux boutons, affiche le
menu. Un autre “clic” et vous choisis-
sez la fonction que vous venez de poin-
ter.

Et ainsi de suite... un nouveau “clic” et
vous ouvrez ou fermez les fenétres de
dialogue. Avec la souris, votre ATARI
520 STF est tellement facile a utiliser
que vous allez vraiment vous faire plai-
Sir,

MULTIFENETRAGE

Avant, un affichage & I'écran effacait le
précédent. L'ATARI 520 STF abolit
cefte limitation par I'usage de fenétres.
Vous pouvez en avoir quatre a la fois ;
Ce qui revient & bénéficier de 4 écrans
différents en méme temps. Quel luxe!
Voild qui va vous permetire de jongler
avec plusieurs informations a la fois
sans avoir a faire d'acrobaties. Blen
entendu, c'est vous qui sélectionnez
chaque fenétre. Vous les placez et les
déplacez partout sur ['écran. Vous leur
donnez la taille que vous voulez ; vous
les réduisez ou les agrandissez 4 volon-
té. Vous les superposez, vous les sépa-
rez. Vous faites defiler les contenus
des fichiers par les fenétres, 4 droite, &
gauche, de haut en bas, de bas en
haut... c'est comme ¢a vous plait.
Comment ? Tout simplement avec un
petit “clic™ grace A la merveilleuse
petite souris de votre ATARI 520 STF.

CARACTERISTIQUES
TECHNIQUES

CONFIGURATION DE BASE

Unité centrale 512 Kao. Souris, lecteur
de disguette (3 pouces 1/2, 720 Ko)
integré. Cable péritélévision. Langage
LOGO, langage BASIC, systeme d'ex-
ploitation GEM, systeme d'exploitation
TOS.

ARCHITECTURE :

Microprocesseur 16/32 bits Motorala
68000 & 8MHz. 8 registres de données
32 bits, 8 registres d'adresses 32 bits,
Bus de données 16 bits, Bus d'adres-
ses 24 bits. 6 coprocesseurs dont 3
spécifiques congus par ATARI : GLUE,
gestion vidéo; DMA, gestion disque
dur et périphériques ; MMU, gestion
mémoire; 6301, gestion clavier ;
68901, gestion des interruptions ; AY3-
8910, gestion du son et de la musique.
SYSTEME D’EXPLOITATION :
Systéme d'exploitation TOS. Environ-
nement GEM (fenétres, icdnes...)
MEMOIRE :

512 Ko de RAM. Extension 128 Ko de
ROM par cartouche.

LECTEUR DISQUETTES INTEGRE :
Lecteur de disquettes 3 pouces 1/2,
double face. Capacité de 720 Ko for-
matée.

CLAVIER :

Clavier AZERTY. 94 touches dont 10
touches de fonction {4 programmations
par touche). Pavé numergue de 18
touches. Pavé de commande du cur-
seur. Clavier géré par un microproces-
seur.

GRAPHISME :

Haute resolution 640x400 en mano-
chrome, moyenne résolution 540x200
en 4 couleurs, basse résolution
320x200 en 16 couleurs. Affichage 80
colonnes en haute et moyenne résolu-
tion, 40 colonnes en basse résolution.
COULEURS :

Sortie RVB/PERITEL, palette de 512
couleurs. 8 niveaux de rouge, vert et
bleu réglables par menu.

SON ET MUSIQUE :

Coprocesseur musical. 3 voies indé-
pendantes. Fréquence de 30 Hz 4 125
KHz. Generateur de bruits. Contrdle
dynamigue de I'enveloppe. Interface
MIDI (entrée et sortie).

A crédit CETELEM : 0% au comptant
ATARI 520 STF + 18 mensualités de 243,20¢
1 F 1 versement 120 jours aprés achat
3490F T
avec assurance : 997,60¢
TEG :20,50 %
ATARI 520 STF A n‘édzlt"GETELEM rtas oF d:l;:s’oréahrl
5 : o
+ Monit. mono Atari SM124 i "‘“Wm htes v st
F Cot total du cradit
44 avec assurance : 1839
TEG: 20,50 %
ATARI 520 STF Abtéti‘nZEETELEI:' i:{g;g gw
+ Monit. coul. Printel 3710 &l 'mm A
4995F EE
avec assurance : 2026F
; TEG : 20,50 %
——re——————
ATARI 520 STF A orédttasCEl'ELm ﬂg: ;l; cg_'mem
it. | i ey + 36 mensu
+ Monit. Coul. Atari SC1425 et 10 o Sovd gt
; r Colit total du crédit
549 avec assurance : 2576F
: TEG : 20,50 %
ATARI 520 STF A crédit CETELEM : OF au comptant
+ Monit. monocél_ari sng " v;: mmam;“
+ Imprimante Citizen 120 o i
5890F i
TEG : 20,50%
o
ATARI 520 STE A crédit CETELEM : OF au comptant
+ Monit. coul, Atari SC 1425 48 mensualités de 228,20°

+ Imprimante Citizen 120 D 1 versement 120 jours aprés achat

689°F Coot total du crédit

avec assurance : 4173,60F
TEG 20,50%
QUELQUES RAISONS POUR LESQUELLES
IL EST S DIFFICILE D’ACHETER VOTRE MACHINE
AILLEURS QUE CHEZ GENERAL
Avec chaque machine, GENERAL, le premier spécialiste micro indépen-
dant, vous offre :
1) 50 logiciels domaine public
2) 1 manette de jeu
3) une formation d'une demi-joumée sur la machine, dans nofre local de
formation.

4) une assistance téléphonique 90 jours.

5) une garantie de 2 ans, piéces et main d'ceuvre.

6) un paiement en quatre fois, sans intérét, aprés acceptation du dossier.

7) I'assurance du bon prix: si dans le mois qui suit volre achat, vous
trouvez le méme materiel a un prix inférieur, nous vous remboursons la
différence {sauf en cas de baisse tarifaire en provenance du fabricant).

B) Accés gratuit & notre CLUB MICRO. GENERAL oll vous pourrez profiter
de notre collection de pres de 500 logiciels domaine public.

9 Droit a I'erreur ! si dans un délal de trois jours apres |'achat de votre
machine, vous constatez que ses caracteristiques ne vous conviennent
pas, vous pouvez ['échanger contre une autre de valeur équivalente.

o LE COIN DES AFFAIRES , y
Nous: pouvons vous faire beneficier de prix intéressants sur des
machines déballées. Provenance exposition. Quelques défauts d'as-
pect. Consultez-nous.

® SERVICE COLLECTIVITES
Ecoles, administrations, entreprises, étudiants, vous pouvez profiter de
tarifs speciaux. Consultez-nous,

® LA GARANTIE DU MEILLEUR PRIX
Si avant votre achat, vous trouvez un meilleur prix que chez GENERAL,
faites le nous savoir et nous nous alignerons sur ce prix.

® SERVICE PROVINCE
Rien & payer 4 la commande. Vous réglez a la livraison de votre
machine ou de ses périphériques. Profitez du bon de commande & la
fin de nos annonces. Merei.

10, boulevard
de Strashourg

75010 PARIS
2 42.06.50.50

I LE GRAND
SPECIALISTE

A ATARI]

L'ATARI 1040 STF intégre les toutes
demiéres innovations de la technologie
de pointe, aussi bien’ au niveau des
composants que des méthodes de pro-
duction.

Ainsi 'ATARI 1040 STF profite des plus
récentes découvertes de la micro-élec-
tronique: architecture  résolument
innovatrice basée sur le microproces-
seur 16/32 bits MC 68000 et des copro-
cesseurs spécialisés A trés haute inté-
gration.

Résultat : des performances en hausse
et des coilts de production en baisse ;
ce qui permet de vous offrir un micro-
ordinateur professionnel 3 un prix ulira-
compétiti.

Le choix d'un ordinateur, pour son usage
personnel dans le cadre professionnel, ou
pour la gestion de I'entreprise, est
gx{jgurd'hui plus facile avec I'ATARI 1040

¥ Avec toute sa puissance, offerte & un prix

trés aftractif, 'ATARI 1040 STF se place
en téte du rapport performances/coit.
Voild pourquoi il a été élu ordinateur de
Fannée aux U.S.A., qu'il est best-seller en
Allemagne et qu'il fait déja la une de la
presse professionnelle en France.
Plus de 2000 développeurs dans le
monde - plus de 150 en France - créent
des logiciels pour 'ATARI ST. Le langage
de developpement d'applications Mem-
soft est en standard sur 'ATARI ST, De ce
fait, plusieurs dizaines de solutions de
Eﬁm’" et d'applications verticales pour
E/PMI sont rendues opérationnelles

d surATARI

Des logiciels de bureautique : traitement
de texte, gestion de fichiers, tableur, ému-
lation minitel.., aux performances modu-
fées en fonction de I'utilisation envisagée,
tirent parti de la puissance et de la facilité
d'utilisation de 'ATARI 1040 STF.

Des logiciels de CAO/DAQ bénéficient des
possibiltés graphiques exceptionnelles
de I'ATARI 1040 STF pour des applica-
tions de haut niveau dans les cabinets
d'architecture, les bureaux d'étude, etc.
En résumé, 'ATARI 1040 STF s'adresse
fout particuligrement aux cadres et aux
professions libérales soucieux de trouver
une solution & leurs besoins de bureauti-
que. De méme, |'ATARI 1040 STF est bien
adapté & tous ceux qui recherchent un
ordinateur ayant des capacités graphi-
ques exceptionnelles. Sa puissance et sa
rapidité de calcul comespondent tout &
fait aux attentes des chercheurs et des
scientifiques.

L'ATARI 1040 STF peut également se
fransformer en terminal aussi intelligent
qu'économique grice aux protocoles de
communication VT 52, VT 100, H.P. et
Tecktronics, Dans sa version musciée,
I'ATARI 1040 Méga ST, associé & des
logiciels adaptés, est I'outl complet de
gestion pour les PME/PMI.

L'ATARI 1040 STF clest la micro au
bureau. Sa facilité d'emploi avec la souris
et GEM, son confort d'utilisation avec le
multifenétrage et la haute résolution gra-
phique vous apportent le plaisir en plus...
16f32 BITS

L'Architecture innovatrice de I'ATARI 1040
STF est basée sur I'emploi des potentiali-
és du célébre microprocesseur MC
68000 fonctionnant a la vitesse de 8 MHz.
Cette puce, congue et fabriquée par le
géant de ['dlectronique Motorola, est
aujourd’hui considérée comme e stan-
dard industriel des micro-ordinateurs de
la nouvelle génération. Le microproces-
seur MG 68000 est un 16/32 bits. Ce qui
signifie que l'ordinateur ATARI 1040 STF
fravaille en intemne sur 32 bits et communi-
Que avec |'extérieur sur 16 bits.

Cette technologie avancée permet a
FATARI 1040 STF de bénéficier ainsi d'un
surcroit de puissance et d'une vitesse de

traitement considérablement supérieure
aux traditionnels P.C., bétis autour d'un
microprocesseur 8/16 bits. Le 68000,
etant & méme d'exécuter plusieurs pro-
grammes différents, résidant simultané-
ment dans la mémoire, fait en perma-
nence du multi-traitement,

COPROCESSEURS

Pour optimiser la vitesse de traitement de
I'ATARI 1040 STF, ses concepteurs ont
agjoint au puissant MC 68000, six copro-
cesseurs qui exécutent de nombreuses
operations qui ayraient nécessité des
interruptions fréquentes et répétées du
processeur central.

‘Résultat : en supprimant les interruptions,
on augmente - considérablement - la
vitesse de fraitement.

Les coprocesseurs gérent principale-
ment: ['écran, la mémoire, le clavier, le
disque dur et autres périphériques.

1 MEGA DE RAM

Un meéga de mémoire vive, tout en restant
4 prix trés abordable, voila ce que vous
offre I'ATARI 1040 STF.

Une méga-octet, clest particuliérement
confortable et utile pour &tre 4 I'aise dans
toutes les applications professionnelles
que vous souhaitez faire toumer sur votre
ordinateur. Bien plus que ce qu'offrent la
plupart des micro-ordinateurs tradition-
nels. La mémoire vive de I'ATARI 1040
STF est accessible, via le coprocesseur
“accés direct mémoire”, 4 certains péri-
phériques sans qu'ils aient a transiter par
le processeur central. Cette innovation
technologique permet des gains de temps
importants,

DISQUETTES 3 POUCES 1/2

L'ATARI 1040 STF est équipé, en stan-
dard, d'un lecteur de disquetta intégré,
Une seconde unité de disquette peut lui
&tre connectée, par lintermédiaire de Iin-
terface prévue a cet effet. Les disquettes
utilisées sont au nouveau format standard
de 3 pouces 1/2, double face, double
densité, et ont une capacité de 720 Ko
{formaté)

INTERFACES :

De nombreuses interfaces équipent, en
standard, 'ATARI 1040 STF :

- interface paralléle Centronics (générale-
ment utilisee pour la connexion d'impri-
mantas),

- interface série AS 232 C (pemet
d'échanger des informations 3 une vitesse
allant de 50 & 19. 200 bauds),

- interface, lecteur de disquette supplé-
mentaire,

- interface haute vitesse pour disque dur
{transfert 4 10 mégabits/seconde),

- interface souris,

- interface manette de commande,

- interface vidéo monochrome (haute
résolution},

- interface vidéo RVB analogique,

- interface MIDI (entrée et sortie), permet
aussi bien le pilotage d'instruments de
musique électroniques que la constitution
de réseau local de micro-ordinateurs,

- port cartouche (cartouches interchan-
geables de 128 K ROM).

GRAPHISME

L'ATARI 1040 STF est merveilleusement
doué pour le graphisme.

En mode haute résolution - 640 x 400
pixels - |'affichage, net et bien contraste,
des textes et des chiffres, s'effectue en
noir et blanc, avec des nuances de gris,
tout & fait comme la lecture d'une page
imprimeée. Ainsi |'utilisateur travaille sans
fatigue visuelle anormale puisque ses
yeux sont habitués a ce genre de vision
depuis qu'il sait lire.

. En mode moyenne résolution (540 x 200

pixels) et basse résolution (320 x 200
pixels), I'ATARI 1040 STF, branché sur un
moniteur couleur, affiche données et ima-
ges en 4 ou 16 couleurs.

Avec le systéme GEM (gestion de I'envi-
ronnement graphique), PATARI 1040 STF
est capable de dessiner trés facilement A
T'aide de la souris.

Des logiciels spécifiques exploftent ces
capacités graphiques et tirent le maximum
de la puissance de I'ATARI 1040 STF
dans des applications professionnelles de
CAQ/DAQ. D'autres profitent des capaci-
tés graphiques de 'ATARI 1040 STF pour
ameliorer la présentation des informations
de gestion : histogrammes, camemberts,
courbes, etc. sont inclus dans de nom-
bretic logiciels de bureautique.

SOURIS

La souris est Iinstrument de travail qui
permet d'utiliser de facon optimisée les
nombreuses potentialités de  I'ATARI
1040. La souris déplace un pointeur - une
fleche - sur 'écran et en cliquant sur I'un
de ses deux boutons, une action est
deéclanchée. G'est ainsi que vous sélec-
tionnez les icdnes, que vous ouvrez ou
fermez les fenétres de dialogue, que vous
déplacez ictnes et fendtres. En un mot
¢'est ainsi que vous dialoguez avec ['ordi-
nateur.

CARACTERISTIQUES TECHNIQUES

Micro-processeur 16/32 bits MC 68000 &
8 MHz. 1 méga actet de RAM. Systéme
d'exploitation GEM de Digital Research.
Langage de développement Memsoft.
Graphisme haute résolution 640x400.
Moniteur monachrome haute résolution,
Clavier AZERTY accentué. Bloc numén-
que 10 touches sépare. Souris, Lecteur
de disquette 720 Mo, 3 pouces 1/2 inté-
gré. Nombreuses interfaces en standard :
RS 232, Centronics, DMA 10 mégabits/
seconde pour disque dur.

A crédit CETELEM : 0F au comptant

ATARI 1040 STF + 24 mensualités de 246,60F
4490’ 1= versement 120 jours aprés achat
Colit total du crédit
avec assurance ; 1538,40°
TEG : 20,50 %
ATARI 1040 STF Acrédit CETELEM : 0F au comptant
+ Monit. mono Atari SM124 -+ 24 mensualités de 326,80°
1= versement 120 jours aprés achat
5990F il
avec assurance :
TEG : 20,50 %
ATARI 1040 STF A crédit CETELEM : 100F comptant
+ Monit. Coul. Atari C1425 48 mensualités de 228,20°
1 versement 120 jours aprés achat
6990’ Cott total du crédit
avec assurance : 173,607
TEG : 20,50 %
ATARI 1040 STF A crédit CETELEM : OF au comptant
+ Monit. mono Atari SM124  + 36 mensualités de 297,407

+ Imprimante Citizen 120 D 1* versement 120 jours aprés achat

F Cout total du erédit avec
6390 assurance : 3426 40F
TEG : 20,50%
ATARI 1040 STF A crédit CETELEM : 0F au comptant
+ Monit. coul. Atari SC 1425 + 48 mensualites de 291F

+ Imprimante Citizen 120 D 1 versement 120 jours aprés achat

78 9 or Coit total du crédit

avec assurance ; 5288
TEG 20,50%
ATARI 1040 STF + MONITEUR MONOCHROME SM 124
+ LASER ATARI SLM 804 + Traitement de texte Le REDACTELUR

I7 F Acrédit CETELEM : 2907 comptant +
790

48 mensualités de 566,20°. 1 versement
120 jours aprés achat. Codt total du crédit
avec assurance: 9917,60F - TEG 19,40 %.

QUELQUES RAISONS POUR LESQUELLES

IL EST Si DIFFICILE D’ACHETER VOTRE MACHINE

AILLEURS QUE CHEZ GENERAL

Ave chague machine, GENERAL, le premier spécialiste micro indépen-

dant, vous offre ;

1) 50 logiciels domaine public

2] 1 manette de jeu

3) une formation d'une demi-journée sur la machine, dans notre local de
formation.

4) une assistance téléphonigue 90 jours.

5) une garantie de 2 ans, pisces et main d'csuvre.

6) un paiement en quatre fois, sang intérét, aprés acceptation du dossier.

7) I'assurance du bon prix : si dans le mois qui suit votre achat, vaus
frouvez le meéme matériel & un prix inférieur, nous vous remboursons la
différence {sauf en cas de baisse tarifaire en provenance du fabricant).

8) Acces gratuit anotre CLUB MICRO GENERAL ol vous pourrez profiter
de notre collection de prés de 500 logiciels domaine public.

9) Droit & I'erreur : si dans un délai de trois jours aprés I'achat de votre
maching, vous constatez que ses caractéristiques ne vous conviennent
pas, vous pouvez'échanger contre une autre de Valeur équivalente,

o LE COIN DES AFFAIRES
Nous pouvons vous faire bénéficier de prix intéressants sur des
machines deballées. Provenance exposition. Quelques défauts d'as-
pect. Consultez-nous.

® SERVICE COLLECTIVITES
Ecoles, administrations, entreprises, éfudiants, vous pouvez profiter.de
tarifs speciaux. Consultez-nous.

® LA GARANTIE DU MEILLEUR PRIX
Si avant votre achat, vous frouvez un meilleur prix que chez GENERAL,
faites le nous savoir et nous nous alignerons stir ce prix.

® SERVICE PROVINCE
Rien a payer & |a commande. Vous réglez & [a livraison de votre
machine ou de ses périphériques. Profitez du bon de commande 4 la

fin de nos annonces. Merci.
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L il + Monit, mono Atari SM124 -+ 48 mensualtés de 365° o NITION ; Un MEGAPACK est un lot composs d'un micro ATARI | | 1 {5 ncUES VIERGES 3 POUCES 173 oe/oh . 79F
RAMS, un graphisme ulra-perommant o 1= versement 120 jours aprés achat g ase et d'une sélection de périphériques choisis 1 JOY.
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4 I'image ggwnggfte mil"ai:a ;;: I?;: avec assurance: 17440F - TEG 18,90 % 2 “o avec as‘ls.Euaa?:e 9‘:) 1;234,40? ariante Mégapack Ne 1 avec Moniteur Coul. 1425. 6200 F
conceme nous
les snobs et aucun doute, les produits de OFFRE PAO N°2 : MEGA ST4 + MONITEUR SM124 .
Jack Tramiel nous comblent & 100 %. + IMP. LASER SLM 5040-|- TTX EIESQIEJ[E)%CU'I;‘EgE +LOG. e ATARI HE%A STg.M o8 Aciéglsfm%:fmpm m CRO 520 STF N° 2 LES MEGAPACKS
ASPECT TECHNIQUE Mise en page TIME WORKS + 205 + Monit. mono Atari mensualités de 832,80,
it bi it CETELEM : 461F nt + 48 i 1o versement 120 jours aprés achat ATARI 520 STF 3490 F
e e FTTC moiaitic 6o 100 - e vamonent | | g & 25 G FOBARL . Cobttotalducro + JEU DE 2 HOUSSES (CLAVIER + MONITEUR) 150 F IMPRIMANTES POUR ST
vt gl ) 120 jours aprés ahat - Coitttal ducrét 26388"“ avec assurance : 14214 40F + DISQUE DE NETTOYAGE 3 POUCES 1/2 149 F
/ imension dun PC. La huteur 60 CPU aves assurance ; 1797280 - TEG 17,90 % TEG 1890 %. + COFFRET DE RANGEMENT 40 DISQUES 3P 1/2 139 | | PEFINITION : Un MEGAPACK est un lot composé d’une imprimante
n'est que de 2 pouces 112, Le clavier, + 10 DISQUES VIERGES 3 POUCES 1/2 DE/DD .. I9F pour ST et d'une sélection de périphériques choisis par GENERAL
avec ses _IUUChES_ rn_unies de LED, qe rieur du MEGA ST n'est pas chose facilea  imprimantes laser, mais elle reste tout de : | JOYSTICK PRO 7 R 1, & pour Comp]éter utilement votre machine.
couleur gris clair, ainsi que le CPU confé-  cause des nombreux blindages rendus méme d'une dimension imposante par QUELQUES RAISONS POUR LESQUELLES 195F ;
rent 4 cette configuration un esprit de - oblgataires par la nomme d'antiparasitage  rapport au MEGA ST. Surlafacade avant, | IL EST SI DIFFICILE D'ACHETER VOTRE MACHINE + 1 QUADRUPLEUR DE JOYSTICK 145F

famille résolument ATARL Il faut dire
qu'avec le moniteur ATARI plein écran
monté sur le CPU, 'ensemble a un air trés
professionnel. Comme la gamme ST, la
gamme MEGA ST est chargée de prises
en tous genres. Qu'on en juge : Port série
RS232 25 connecteurs, port imprimante
parallitle Centronics, entrée midi, sortie
midi, sortie vidéo, port floppy disk exté-
rieur, port DMA (Direct Memoary Access,
accés direct mémoire). Yous trouversz
aussi au dos de I'appareil un bouton de
reset, 'entrée secteur, le ventilateur et un
vide avec un panneau l'obstriant sur
lequel il est inscrit “extension”. Sur le coté
droit, il y a une ouverture qui contient le
port cartouche (jusqu'a 128 Ko de ROM)
et la prise clavier. Les autres caractéristi-
ques extemes intéressantes sont les deux
ports joystick/souris & I'amiére du clavier
et la fente du floppy disk sur la fagade
avant.

Le ceeur du systéme est un MOTOROLA
68000 qui est un veéritable processeur 16
bits (16 bits en atdresses extemes et en
lignes de datas, 32 lignes de “word size”
interne) piloté & BMHz. La RAM du MEGA
ST4 est de 4 Mo extensibles a 16 Mo
alors que les ST520 et ST 1040 sont
limités & 4 Mo. Ce processeur ne sera pas
disponible sur les ST 520 et 1040, La
ROM du MEGA ST totalise 192 K conte-
nant le BIOS (Basic Input/Outpout Sys-
tem), 'ABIOS (Advanced BIOS), e TOS et
le GEM (Graphic Environment Manager
from Digital Research). Accéder & I'inté-

FCC. On trouve |'emplacement batterie
d'une horloge temps réel et bien que non
mentionnée par ATARI, cefte horloge
fonctionne parfaitement un fois les deux
piles en place. On trouve aussi un slot
d'extension pour une seule carte. Cette
carte devrait pouvoir se raccorder au bus
inteme ainsi qu'au part cartouche. Le lec-
teur de disquette du MEGA ST est un
lecteur de 3 pouces 1/2, 800 Ko, utilisant
une disquette 20D (double face, double
densité). Le moniteur monochrome foumni
avec la maching est un 640 x 400 points.
Il est foumi avec un socle orientable. La
qualité de I'écran est superbe. Le clavier
du MEGA ST est identique & celui d'un
1040 ou d'un 520, & savoir : 96 touches, y
compris 10 touches de fonction sur le
haut, un pavé numérique sur la droite, la
section AZERTY sur la gauche et les clefs
des curseurs de controle au milieu. Le
clavier est trés bien fabriqué et son tou-
cher est tout & fait professionnel. La souris
est livrée en série et un disque dur de 20
méga sera bientét disponible.

IMP. LASER SLM 804

NOTRE OPINION
Le mécanisme de cette imprimante est

foumi par TEC, le célebre fabricant japo-

nais dimprimantes laser. Pour ATAR,
I'imprimante a été recarosses et un certain
nombre de circuits dlectroniques intemes
ont été enlevés. Elle est & la fois plus
petite et plus légére que la majorité des

on trouve une plaquette munie de cing
indications symboliques éclairées par
LED. Ce sont: a)imprimante “on-ling”,
b} “ready”, ¢} “not ready”, d) “toner low”,
€) “paper jam/paper out” ce qui se traduit
par &) “imprimante allumée”, b) “préte a
fonctionner”, ¢} “pas préte & fonctionner”,
d) “manque de toner” {poudre électrostati-
que que I'on retrouve dans les photoco-
pieurs), €) “bourrage papier” ou “manque
de papier”.

En dessous de ces voyants, il y a un bac
papier capable de contenir 150 feuilles au
format Ad. Une fois imprimée, Ia feville
atterit sur le sommet de la laser, face
imprimée vers le bas et permet ainsi de
maintenir 'ordre d'impression original. En
dehors de cela, elle comporte un port
paralléle. La différence la plus importante
entre l'imprimante laser ATARI et des pro-
duits similaires d'autres marques est que
pratiquement toute la mémoire inteme et
le processeur de I'imprimante ATARI se
trouve dans ['ordinateur MEGA ST &t non
dans limprimante.

AILLEURS QUE CHEZ GENERAL

Avec chaque machine, GENERAL, le premier spécialiste micro indépen-

dant, vous offre :

1) 50 logiciels domaine public

2) 1 manette de jeu

3) une formation d'une demi-journée sur la machine, dans notre local de
formation.

4) une assistance téléphonigue 90 jours,

5) une garantie de 2 ans, pigces et main d'euvre.

6) un paiement en quatre fois, sans intérét, aprés acceptation du dossier.

7) l'assurance du bon prix : si dans le mois qui suit votre achat, vous
trouvez le méme matériel a un prix inférieur, nous vous remboursans la
différence (sauf en cas de baisse tarifaire en provenance du fabricant).

8) Accés gratuit & notre CLUB MICRO GENERAL ol vous pourrez profiter
de notre collection de prés de 500 logiciels domaine public.

9) Droit & Femeur: si dans un délai de trois jours aprés |'achat de voire
machine, vous constatez que ses caractéristiques ne vous conviennent
pas, vous pouvez I'échanger contre une autre de valeur équivalente.

@ LECOIN DES AFFAIRES
Nous pouvans vous faire bénéficier de prix intéressants sur des
machings déballées. Provenance exposition. Quelques défauts d'as-
pect. Consultez-nous.

® SERVICE COLLECTIVITES
Ecoles, administrations, entreprises, &tudiants, vous pouvez profiter de
tarifs spéciaux. Consultez-nous.

o LA GARANTIE DU MEILLEUR PRIX
Pour MEGA ST et Si avant votre achat, vous trouvez un meilleur prix que chez GENERAL,
IMP. SLM 804, faites le nous savoir et nous nous alignerons sur ce prix.
1ANDE 'ggmm:'rcg de. Vous réglez a la livraison de vot
- Rien a payer a la commande. Vous réglez a la livraison de volre
MAINTENANCE SUR machine ou de ses périphériques. Profitez du bon de commande & la
sn-E GHATU"E fin de nos annonces. Merci.

+ LOGICIEL EDITEUR DE SECTEURS DISECTORST.. 275F
+ EMULATEUR MINITEL MENTEL ST + Cable Minitel . 490 F

......................................... 5112F
4500 F

Variante Mégapack N° 2 avec Moniteur Coul. 1425. 6500 F

MEGAPACK MICRO 520 STF N° 3
ATARI 520 STF 3490F

+ JEU DE 2 HOUSSES (CLAVIER + MONITEUR) 150 F
+ DISQUE DE NETTOYAGE 3 POUCES 1/2............ 149F
+ COFFRET DE RANGEMENT 40 DISQUES3P1/2.... 139F

+ 10 DISQUES VIERGES 3 POUCES 1/2DF/DD ... 19F
+ 1 JOYSTICK PRO 500 195 F
+ 1 QUADRUPLEUR DE JOYSTICK 145F

+ LOGICIEL EDITEUR DE SECTEURS DISECTORST .. 275F
+ EI\AJ(I:JII(..;LEHU& E%LEEL MENTEL ST + Cable Minitel . 490 F
+ PA( extomat + Calcomat + Datamat :

traitement de texte + taril;laur + gestion fichiers).......... 590 F
+ LOGICIEL GFA BASIC 495 F
+ LE LIVRE DE LA DISQUETTE ET DU DISQUEDUR .. 179F
+ LE LIVRE TRUCS ET ASTUCES EN GFA (avec disk) ....269 F

+ LE LIVRE DE L'INTELLIGENCE ARTIFICIELLE .. 179F
PRIX TOTAL ELEMENT PAR ELEMENT ... ... .. 6824 F

Variante Mégapack N° 3 avec Moniteur Coul. 1425. 7200 F

IMPRIMANTE CITIZEN 120D

: 1590 F
+ CABLE PARALLELE BLINDE 2 métres ...

—

ECAPACK PRI ST

+ SUPPORT IMPRIMANTE UNIVERSEL ... 195 F
+ 3 RUBANS IMPRIMANTE 150F
+ 1 HOUSSE IMPRIMANTE 80F
+ 1 BOMBE PRINTER 66 . 95F
PRIX TOTAL ELEMENT PARELEMENT ... 2360

_________ 2000 F

IMPRIMANTE STAR LC10 COULEUR............

e TQOF

+ CABLE PARALLELE BLINDE 2 métres ... . 250 F
+ SUPPORT IMPRIMANTE UNIVERSEL . 195 F
+ 3 RUBANS IMPRIMANTE COULEUR........... . . 150F
+ 1 HOUSSE IMPRIMANTE 80F
+ 1 BOMBE PRINTER 66 95F

PRIX TOTAL ELEMENT PARELEMENT ... 3710F

MEGAPACK IMPRIMANTESTN°2__ 3200 F

NOMBREUSES AUTRES IMPRIMANTES POUR ST
EN MEGAPACK ! CONSULTEZ-NOUS !
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IMPRIMANTES POUR ATARI ST

1 i i 4) mérite une imprimante
De par sa résolution graphique, la gamme ATARI ST (520 STF, 1040 STF, MEGA ST 2 qt MEGA ST i
cou?:ur. Demandez uﬂe démonstration avec la STAR LC 10 COULEUR et vous verrez imprimé ce que vous voyez a I'écran.

STAR LC 10 COULEUR

Caractéristiques techniques : Méthode
d'impression : matriciefle & impact. 'l:_éte
d'impression a 9 ajguilies. Vitesse d'im-
pression : listing 120 cps, courier 30
cps. Direction d’impression bidirection-
nelle en listing, unidirectionnelle en cour-
rier ou graphique. Mémoire tampon de
4Ko. Impression couleur ; 3 couleurs pri-
maires (rouge, jaune, bleu) plus noir.
Selection via les -codes de controle.
Entrainement papier : position parking
du papier en continu, tracteur-pousseur,
. friction, introducteur semi-automatique
de feuilles, systeme de découpe automa-

F tique du papier en continu. Interface en standard I/F paraliele
centronics 8 bits. Dimensions LxHxP : 108x384x287 mm.

L'imprimante CITIZEN 120 D
offre pour tous les utilisateurs
la qualité et le plus grand soin
que vous étes en droit d’atten-
dre du plus grand fabricant
mondial de montres. Compac-
te, fiable, haute qualité d'im-
pression et nombreuses fonc-
tions résidentes en standard
que seul Citizen garantit 2 ans,
sont les atouts majeurs qui
rendent l'imprimante 120D *
indispensable aux utilisateurs
d'informatique. i
Caractéristiques techni- B :
ques : Vitesse: qualité Imis- ¥ Wi

ting 120 cps, qualité courrier 25 cps. Sens d'impression bidirec- F
tionne! en texte, unidirectionnel en bit graphisme. Alimentation du I 5

papier par traction ou friction. 9 aiguilles mode graphique.

Caractéristigues techniques: Méthode
d'impression : matricielle a impact. Tete
d'impression a 9 aiguilles. Vitesse d'im-
pression . listing 120 cps, caurier 30 cps.
Direction d'impression bidirectionnelle en
listing, unidirectionnelle optimisée en cour-
rier ou graphique. Entrainement papier :
position parking pour papier paravent trac-
teur-pousseur ou friction, introducteur
semi-automatique de feuilles indviduelles.
Largeur du papier en continu de 10 a 25
cm ; en feuilie, de 14 & 21 cm. Interface en
standard Centronics paralléle 8 bits.
Dimensions LxPxH: 383x287x108 mm.

2395F Poids : 4,7 ko.

2490F

Caractéristiques techniques : Méthode
d'impression: matricielle a impact.
Vitesse : 180 cps (épreuve elite}, 150 cps
{épreuve pica), 30 cps (courrier élite), 25
cps (courier pica). Sens d'impression
bidirectionnel optimisé en texte.: Inter-
face paralléle 8 bits type centronics en
standard. Mémoire tampon 3 Ko. Lar-
geur papier : paravent 102 a 254 mm,
feuilles séparees 182 4 216 mm. Dim.
LxHxP 485x103x302 mm. Poids 6 kg.

——

Imprimante rapide et adaptable, la CITIZEN MSP-15E est élégante et facile d’emploi. Une
ergonomie attractive dans tous les environnements informatiques. Imprimante facilement
adaptable a toutes les applications, la MSP-15E est facile d'emploi et silencieuse. Gréce
a sa qualité et a sa fiabilité, elle est garantie 2 ans. Qualité informatique : 160 cps. Qualité
courier : 40 cps. Compatibilité de base : I£|3M et EPSON. Possibilité de graphisme par
ints. 8K Buffer. Espacement proportionnel. P
ﬁmprimante CITiZEpN MSP &Et s%%s aucun doute le nec plus ultra des imprimantes
matricielles et elle est compatble avec la plupart des micro-ordinateurs actuels.

STAR LC 24-10

Caractéristiques techniques : Méthnye
- d'impression : matricielle a impact. Téte
d'impression a 24 aiguilles. Vitesse d'im-
pression: listing 142 cps, courrier 47
cps. Direction d'impression bidirection=
nelle optimisée en listing et courrier, uni-
directionnelle optimiseée en mode graphi-
que. Entrainement papier: position
parking pour papier continu, tracteur-
pousseur ou friction, introducteur semi-
automatique de feuilles individuelles.
Largeur du papier en continu de 10 4 25
cm; en feuille, de 14 2 21 cm. Interface
en standard Centronics paraliéle 8 bits.

3995F Formatage programmable jusqu'a 255
lignes. .

IMPRIMANTE COULEUR
Caractéristiques techniques: systéme
d'impression bi-directionnel & impact. Téte
de 9 aiguilles. Vitesse d'impression : qualité
“brouillon” 120 cps, qualite courrier 25 cps.
Matrice de caracteres standard : 9x8 points.
Qualité courrier 18x9 points. Double frappe
9x8. Gras 9x10. Etendu 9x19. Jeux de
caracteres : ASCIl et caractéres internatio-
naux. Type de papier : continu, de 3 a 10
pouces ; feuille a feuille, de 8 a 10 pouces.
Papier rouleau 8,5 pouces. Dimensions
HxLxP : 94x370%253 mm. Poids: 4,2 kg.
Ruban : couleur en standard (monochrome
en option). Durée de vie du ruban: 3,5
millions de caractéres,

3995F
CANON PJ-1080 A couleur

Principales caractéristiques: sysiéme
évolué de jet d'encre selectif. Impression
en 7 couleurs sur simple papier ou sur
papier non fraité. Impression rapide et
silencieuse : 37 cps a moins de 57dB.
Cartouches d'encre grande capacite
environ 3,5 millions de caracteres. Haute
definition : 640 points par ligne...

N
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DISQUETTES VIERGES 3 P 1/2

NEC MUTINSYNC Il COULEUR
14 POUCES 6250F

Moniteur basse, moyenne et haute résolution couleur,
14 pouces. Idéal pour graphistes. Fonctionne avec toute
la gamme ATARI.

12500F

MITSUBISHIHF 1400 .................

Moniteur couleur 14 pouces hatrte résolution. Trés haute
persistance. |déal pour PAQ. Pas de tremblements ni
clignotements.

MITSUBISHIHF 2000 ... 25200F

Moniteur couleur grand format (20 pafmes]. haute réso-
lution, trés haute persistance, idéal pour PAO, Pas de
tremblements, ni clignotements.

LECTEURS DISKS

MITSUBHISI INTERNE 3P1/2 ....... 1200F
Aintégrer dans votre ST. Double téte. 720 Ka.

ATARISF314... . .. 1790F

Lecteur de disquettes 3P1/2 extemne avec son boitier et
son cable. Double téte. 720 Ko.

CAT70 . 1690F
Lecteur de disquettes US de chez California Access.
Format 3P1/2. Extene avec cable. 720 Ko.

CUMANA3POUCES1/2.......... 1390F
Lecteur 3 POUCES 1/2 exteme. 720 Ko. De la firme
anglaise CUMANA.

CUMANAS5P1/4 . ... 1990F
Lecteur 5 pouces 1/4 exteme pour 520 STF, 1040 STF
et MEGA ST.

DISQUES DURS

Cadeau exceptionnel pour tout achat
d’un disque dur : un livre Micro-Applica-
tion “DISQUETTES ET DISQUES DURS”
(valeur 179 F).

MEGAFILE30ATARI ... 4990F
Disque dur 30 Mo formaté pour 520 STF, 1040 STF et
MEGA ST.

MEGAFILEGOATARI ... ... 7665F

LEADMAN 50 Mo EXTERNE ......... 9400F

LEADMAN 100 Mo EXTERNE ... 16400F
Importé par IMACO, le LEADMAN 100 Mo offre une
possibilite intéressante de sauvegarde comparable aux
streamers. |l est en effet composé de 2 disques: I'un
pouvant servir au stockage des données, Iautre & la
copie de sauvegarde.

16 SORTIES LOGIQUES
4 SORTIES ANALOGIQUES ...

Cette malette comprend : documents techniques (TOS
et hardware, manuel "Au ceeur du ST'), langages (com-
pilateur, assembleur 6800), outils de développement
(editeur de textes et de liens, éditeur de ressources,
bibliothéque TOS, GEM, MATHS, débogueur).
CARTE HORLOGE

MICROTIMECLOCK ..................... 390F
Carte horloge pour 520 STF/1040 STF.

NOUVEAU! / NOUVEAU'

. 1490F

economique & fibre optique. Se place surla
téte d’impression de voire imprimante. Résolution
réglable de 75 a 1000 DPI, Fonctionne en 256
nuances de gris et le logiciel permet la sauvegarde
aux formats Néo ou Degas.

EXTENSIONS
MEMOIRES

512 Ko pour 520 STF .
MOTOROLA 68881 . 3990F

Coprocesseur mathématique, permet  daccélérer
jusqua 4 fois la vitesse de calcul de votre ST

SFP 004 2490F
Coprocesseur arythmétique pour MEGA ST. Permet
d'accélérer jusqu’a 4 fois la vitesse de calcul.

SOURIS

TRACKBALL

SOURIS ATARI90002................... 390F
Souris ATARI d'origine. Garantie 1 mois.
SOURIS HANDYMOUSE ................ 47%F

Soutis garantie 2 ans, piéces et main d’ceuvre. De chez
GAMERON. Précision et vitesse d'utilisation exception-
nelles. Trés ergonomique. 100 % compatible ATARI.
Fabrication japonaise.

TRACKBALLATARI ..o 390F
Souris & Fenvers. Vous faites toumner la bille avec la
paume de la main. Trés précis. déal pour les graphistes.

TELEMATIQUE

REPTEASER 240F

Programme pour ATARI ST mono ou couleur. Serveur

monovoie pré-configuré utilisant le modem du minitel,

incluant les options et rubriques suivantes ;

— 3 journaux cycliques entiérement paramétrables,

— 1 option message au sysop (le sysop, ¢'est vous)

~ 1 option message général (le mur du délire pour tous)

— 1 choix boites postales (cuverture par le seul sysop),

— 1 mode distant grace auquel vous pourez consulter
votre serveur et en assurer la maintenance a partir
de n'importe quel minitel ol que vous soyez,

AT ARI ' dble face - dble densité - Grande Marque - Garantie 5 ans 7 F 90
135 TPl pour 520 STF, 1040 STF, MEGA ST piéce .
y 8 ENTREES, — 1 éditeur incorporé permettant la création de pages
MONITEURS i S0 | et o
: 4SORTIESRELAIS........... 650F minitel reliant la sortie modem (RS 232) devvotf ordina-
ATARI MONOCHROME SM 124 1490F 1 ENTREE, teurala b?ochg de _vl'otnrze minitél'  un cable de_c?é_tection
Moniteur monochrome 12 pouces, haute défintion. | 1 SORTIE ANALOGIQUE . 550F ;'Spﬁ;g”l?égpgfgu’reﬂ"ﬁeﬁf SLiportjoysiicl, assimteny
Convient & toute la gamme ATARI. Défintion 640x400. MOD 1990F Bonus : inclus sur la di;.squette EMUCAP, programme
ATARI COULEURSC 1425 ........... 2490F Malette Outils vous permettant d'utiiser désormais le clavier de votre
léﬂg::}igﬂ{ ﬁﬁﬂﬂg g:rln mp::grish I.moyenne résolution. de Développement ATARI ordinateur au lieu du clavier minitel avec en plus une

option capture enregistrant les pages écran pour pou-
voir les relire tranquillement hors connection.

VIDEOTEASER 2407
Programme pour ATARI ST couleur
— Transforme automatiquement les écrans aux for-
mats: NEO, PI1, PI3, et ART en écran au format
minitel, norme vidéotext graphique.
— Transforme tout ou partie de Pécran au choix de
['utilisateur.
— Editeur graphique incorporé permettant :
—réglage des contrastes, des couleurs, des tons de
gris, de la luminosité.
— Edition point par point sur matrice minitel 2x3
{Pixelisateur)
—création d'effets spéciaux tels que symétrie,
miroirs, lissage, inversion, insertion, effacement.
— Mémorisation simultanée de 20 écrans minitel
—sauvegarde et chargement d'images VID c'est &
dire au format Vidéotext.
Bonus : inclus sur la disquette un programme du type
diaporama grace auquel vous pourrez faire défiler vos
écrans ou ceux de démonstration.

CABLE DETECTEUR DE
SONNERIE POUR REPTEASER ...... 190F

CABLE MINITEL POUR
VIDEOTEASER / REPTEASER ......... 160F

VIDEOTEASER + REPTEASER

+ CABLE DETECTEUR SONNERIE

+ CABLE MINITEL POUR '
VIDEOTEASER 750F

MODEM ATTEL MDE 423 .............. 2370F

Ce modem permet de se passer du minitel.

EMULCOM Version2.02............. T50F
LOGICIEL D’EMULATION MINITEL. Connectez le ST &
un minitel. Avec le logiciel EMULCOM, est foumni un
cable d'interfacage qu'il suffit de brancher sur la sortie
série (25 broches) du ST et sur la seule prise du Minite!,
en dehors de |a prise téléphonique. Une fois le Minitel
allume et le logiciel chargé, toutest prét pour communi-
quer. Les possibilités offertes par le ST dépassent de
beaucoup celles d'un simple terminal Vidéotext. Vous
pouvez en effet :

— enregistrer tout ou partie des pages qui s'affichent,
d’oll un gain de temps de connexion non négligeable
puisque vous pouvez enregistrer des pages sans les
lire et les regarder ensuite ;

_— taper foutes les commandes ou textes & partir du

clavier du ST, ce qui est infiniment plus agréable et
commode qu'a partir d'un simple minitel ;

— Migux encore, vous pouvez envoyer vos commandes
par simple cliquage de la souris dans la page écran
affichée sur votre ST

— imprimer une ou plusieurs pages, durant ou en
dehors de la connexion, avec ou sans les graphi-
ques ;

— transférer les contenus des pages dans un traitement
de texte ou les traiter grace & un programme Basic
de votre composition ;

— visualiser les pages dans leurs couleurs d'origine si
vous possedez un écran couleur ;

— faire s'afficher le temps et le colit de votre communi-
cation et méme provoquer une déconnexion auto-
matique aprés un codt fixé,
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LE GRAND
SPECIALISTE

J\ATARI|

| PERIPHERIQUES ATARI |

MANETTES
DE JEUX

QUICK SHOT1 ... 69F
Joystick économique, fabriqué par SPEC-
TRAVIDEO. Type a frottement. Résistance
moyenne.

QUICKSHOT?2............... 89F
Joystick a frottement de chez SPECTRA-
VIDEO. Superbe poignée.

QUICK SHOT 2 TURBO. 139F
Joystick a micro contacts, 6 directions, | .
de SPECTRAVIDEQ. Le premier prix pour N
les micro contacts.

JOYSTICKKONIX .. ... 149F
Forme trés ergonomigue. Micro contacts. Moyennement
précis.

p JOYSTICK

PROS00. ......... 195F
Avec le PRO 500, on n'est pas
la pour jouer. C'est la merveille
en matiére d'électronique. En
effet, le traditionnel contacteur
4 couronne en plastique sur
lequel est montée la manette est remplace par une série
de microrupteurs ou microswitches qui assurent au
PRO 500 une précision et surtout une robustesse inéga-
lable. Garantie 1 an, ¢’est tout dire. Pour ceux qui en ont
assez de se retrouver avec le manche dans une main et
le socle dans I'autre au saut de haie de DECATHLON.

GENERALSTICK ... 270F
Le nec plus ultra. Trés gros contacteurs, boitier transpa-
rent, assez dur a manier. A réserver aux gros costauds.

JOYSTICK COBRA ... o 4OBF
Le montre. 2 kg, 30 cm de haut. Une manette de Mirage.
La folie compléte. Absolument genial, 4 essayer d'ur-
gence chez GENERAL.

JOYSTICKCAMERICA ............. 695F
Joystick & infrarouge, sans fil, efficace jusqu’a 6m.
Superbe design.

pour ATARI 520 STF, 1040 STF,
MEGA ST 2 et MEGA ST 4

SPAT de SILVER REED.................. T990F
IMPRIMANTE/SCANNER/PHOTOCOPIEUR.

Le logiciel d’accompagnement de la SPAT pour ATARI
comprend : Labographique avec son logiciel, Labopho-
to, Labotexte, Laboscan. Elle vous permet :

— de fransférer I'image: le scanner SPAT de Silver-
Reed transforme votre ATARI ST et votre MEGA ST
en atelier graphique. Vous transférez des images sur
votre €cran en quelques secondes ;

— de modifier : & volonté, vous pouvez directement &
I'écran modifier ou recréer toutes les images, les
agrandir ou les réduire, suprimer une parie ou la
changer, insérer un texte, efc... -

— imprimer : maintenant, vous imprimez votre travail
avec I'imprimante SCANNER SPAT de Silver Reed
sur du papier thermique, ou bien impeccablement
sur votre imprimante. Mais Imprimante SCANNER
SPAT peut faire beaucoup plus...

HANDY SCANNERTYPE2 ... 2250F
HANDY SCANNER TYPES.......... 3490F

Nouveau modéle avec logiciel de reconnaisance de
caractéres, 5 polices + écriture manuscrite mémorisa-
ble. HANDY SCANNER : une nouvelle fagon de saisir du
texte et des graphismes sur votre ordinateur. Vous
glissez le scanner comme une souris sur la zone que
vous voulez reproduire. Elle est instantanément recopiée
sur I'écran. Il existe maintenant deux versions de
HANDY SCANNER répondant a toutes les attentes :

— la version TYPE 2 qui digitalise en 2 tons NOIR ET
BLANC ;

— la version TYPE 3 plus performante qui permet une
digitalisation en 2, 4, 8 ou 16 fons de gris. Ce
scanner possede en outre une fenétre vous permet-
tant de visualiser le document au cours de sa digitali-
sation, ainsi qu'un bouton marche/amrét permettant
le contrdle manuel du scanner.

HANDY PAINTER est un logiciel de traitement graphique
élaboré dans une optique pratique, compléte et perfor-
mante. |l permet de saisir des modéles graphiques dans
des fenétres définies préalablement, d’aprés une échel-
le: Ces documents graphiques, aprés traitement ou non,
peuvent étre sauvegardés en fichiers images au format
bitmap (point par point) et sont récupérables dans
d'autres logiciels graphiques au méme format ou non
{possibilité de conversion de format). Ce logiciel pos-
sede plus de 40 fonctions de travail, 14 outils, variation
proportionnelle de la largeur de certains outtils, 3 palettes
de 32 couleurs ou motifs de coloriage, possibilité de
créer des palettes personnelles, effefs spéciaux, cur-
seurs de deplacement de la fenétre sur le document.

SCANNERCLAVIUS ... 1490F

Scanner economique & fibre optique. Se place sur la
téte d'impression de votre imprimante. Résolution régla-
ble de 75 a 1000 DPI. Fonctionne en 256 nuances de
gris et le logiciel permet la sauvegarde aux formats Néo

ou Degas.

SCANNER CANON IX-12 (Type a rouleau)
+ ZZ SCAN 10900F

SCANNER CANON IX-12F (Type & plat)
+ ZZ SCAN 149

Vous avez besoin de la meilleure qualité, d'un contraste
bien défini et d'un contréle précis de la numérisation
scanner avec votre ATARI ST. Facilité d'infroduction
d'images en PAO: avec le ZZ SCAN, vous pouvez
transferer vos dessins, papiers, photographies, logos,
textes et autres graphiques dans votre ordinateur.
Numériser finement et clalrement votre image avec une
résolution possible jusqu'a 300 points par pouce et 64
niveaux de gris. Le systéme est composé d’un scanner
CANON [X-12 ou IX12F et d'une interface ultra rapide
sur le port cariouche de 'ATARI. Un logiciel performant,
permettant la numérisation soit en lignes simples, soit
en grisés, est fournit. Le logiciel ZZ SCAN est trés aisé
de manipulation et utilisant Pinterface “souris, menu-
déroulant” de GEM. Moins de 15 secondes, c'est le
temps de numérisation d'une image. Ensuite, vous pou-
vez utiliser un logiciel comme DEGAS pour retravailler
votre image, I'incorporer dans votre PAQ ou la sauvegar-
der en POSTSCRIPT, ce qui vous autorise des impres-
sions sur imprimantes laser.

CAMERON PERSONAL A4 ......... 6990F
Scanner de type FLAT BED au format A4. Commercia-
lisé par la célebre firme CAMERON, rapport qualité/prix/
performance imbattable.

TABLETTES

GRAPHIQUES

TABLETTE GRAPHIQUE CRP4 .. 4490FF

TABLETTE GRAPHIQUE CRP3 ... 8490F
FORMAT A3

Exemples d'application: Analyses de diagrammes et
courbes. Applications musicales. Bureau d'architecture,
décoration intérieure, statique. Cartographie, dessin,
layout. Construction, développement, conception de
platines. Construction souterraines et en surface, géolo-
gie, physique. Instruction, marketing. Médecine, chimie.
Menu sans clavier. Programmation NC. Structure du
programmme adapté a ['utilisateur. Traitement d’ima-
ges, création d'images, CAO/FAQ, design. Transmission
d'ecriture par modem (secteur bancaire).

Dans le prix de vente sont inclus :

1. Tablette graphique format DIN-A4 ou DIN-A3 selon

le modele.

. Stylet avec pointe d'acier et stylo bille (loupe quatre

boutons comme option)

. Alimentation pour 220V (12V/500 mA)

. Cable connexion V24 (RS 232C)

. 1disquette CRP, format ATARI-ST {densité simple)

. Feuille de protection

. Instruction de service en frangais contenant la des-

cription du programme test et des formats de trans-
mission de données.

Avantages :

® | 'ufilisateur peut positionner le curseur de I'écran de
fagon absolue et tres précise. La vitesse d'opération
est beaucoup plus grande.

® Les mouvements imprecis cherchant un obijet sur
I'écran sont éliminés. Le nombre d’erreurs d'opéra-
tion devient pratiquement nul.

® Le driver CRP supporte tous les logiciels fonctionnant
sur GEM sans problémes. Les logiciels de CAG/FAQ
et graphiques en général sont operés avec une preci-
sion quasi absolue.

Développement de propres applications :

® Le programme de driver inclus est écrit en langage
«C» et GIA-BASIC et transforment les informations
émises par la tablette graphique comme nombres
entiers. Cela vous donne la possibilité de développer
des programmes en utilisant la tablette graphique
comme instrument de saisie.

Software inclus :

® Accessoire «GEM» opérable & partir du «DESKTOP»,
branche la tablette graphique, définit le format et la
taille de la surface active.

® Programmme démo en code source GfA-BASIC.

@ Programme démo en code source «C» (les deux
exemples servent a |'aide des développements d’ap-
plications propres.)

® Programme test compilé.

TAB. GRAP. SUMMASKETCH A5. 4950F
TAB. GRAP. SUMMASKETCH A4. 6450F
TAB. GRAP. SUMMASKETCH A3. 9250F

KIT ATARI (soft + interface)
POUR SUMMASKETCH............... 500

=~ DO G na
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TABLES
TRACANTES

La nouvelle série de TABLES TRACANTES ROLAND
DXY a été soigneusement élaborée pour apporter une
solution spécifique & chaque cas particulier. Les qualités
graphiques des trois modeles sont rigoureusement iden-
tiques. La différence réside dans le confort d’utilisation.
Le choix se fera donc en fonction de [ intensité de
l'utilisation envisagée. Bénéficiant des acquis précé-
dents, la gamme ROLAND DXY innove une nouvelle fois
en offrant des produits de haute technologie 4 des prix
trés étudies.

— Le tracé & plat permet non seulement I'utilisation des

formats de papier standards mais également de fous
les formats intermédiaires.

— le format de tracé de 431,8 mm x 297 mm ne laisse
plus de marges inutiles.

— La grande vitesse de fracé (42 cm/s) leur confére
;J(;'le rapidité voisinant celle des traceurs de grand

— La resolutlon (0,0125 mm) en fait des machines de
haute précision.

— Les interfaces paralléles et série résolvent tous les
probléemes de connectior.

— Le soft-landing amorti la descente de la téte d’écritu-
re, limitant le bruit et I'usure prématurée de la pointe.

— L'utilisation des langages HPGL et DXY étend le
champ d’applications.

— le réglage de la pression des plumes permet d’obte-
nir une qualité optimale en fonction de la nature du
support et de celle de la plume.

— Le réglage de Ia vitesse de tracé régule le débit
d'encre pour une meilleure qualité du trait.

— L'obturation des plumes dans leur aire de repos
évite le séchage des pointes.

— L'utilisation de 8 plumes permet de panacher les
couleurs et I'épaisseur des traits.

— Le buffer de 1 MégaOctet, exceptionnel sur les
traceurs de ce prix, permet de libérer I'ordinateur en
un temps record (standard sur DXY 1300, option sur
DXY 1200).

M

it Alih
ROLAND DXY 1100 (ft A3)........... 116207
ROLAND DXY 1200 (ft A3) ........ 16485F

ROLAND DXY 1300 (ft A3) . 22170F

LOGICIELS D'ACGOHPAG“EHEHT
POUR TABLES TRACANTES ROLAND

ZZ2D 4091F
ZZ DRAFT 795F
ZZ BIRD 2D mécanique..............
ZZ BIRD 2D batiment ...
ZZ BIRD 2D hydraulique ...
ZZ CONVERT DXF .............
ZZ CONVERT PLOTTER
ZZ CONVERT ASCIL..............co...
ZZROUGHVERSION1.1 ... 495F

PERIPHERIQUES

VIDEO

LES DIGITALISEURS
REALTIZER 1790°

Il se compose d’une cartouche qui se connecte sur le
port ROM de 'ATARI ST et d'un logiciel. Il permet, &
partir d'une source vidéo (caméra couleur, monachrome
K%An%?gnémmpe]‘ de digitaliser des images sur votre
Caractéristiques techniques: Résolution: 320x200.
Resolution de I'écran : 320x200, 640x400. Temps de
scangrisation : entre 1/50° et 1 seconde. Niveau de
gris: maximum 16 gris différents. Alimentation : via
ATARI. Entrée du signal : Prise RCA. Avec NEOCHRO-
ME : 16 couleurs basse résolution. Avec DEGAS : toutes
les résolutions. Avec ART DIRECTOR: 16 couleurs
basse résolution.

PRO 87 2870F
Digitaliseur professionnel. Il se compose d'une cartou-
che qui se connecte sur le port ROM et d'un logiciel,
Caractéristiques techniques : résolution : choix parmi
256x200 points & 1024x512 points. Résolution de
I'écran : 320x200, 640x200 ou 640x400 points. Temps
de numérisation : en fonction de la résolution. Niveaux
de gris: 128 nuances de gris dont 16 affichables.
Alimenté par I'ordinateur lui-méme. Signal a FPentrée :
Vidéo composite BAS ou FBAS. Sources d'images:
caméra couleur ou scope. Yous pouvez choisir parmi
les formats suivants : NEOCHROME : 16 couleurs en
basse résolution. DEGAS : toutes les résolutions. DOO-
DLE : uniquement en haute résolution. ART DIRECTOR :

16 couleurs en basse résolution.
LES GEN LOCKS
ET LEURS PERIPHERIQUES
GEN LOCK GST30 ATARI......... 3490F

INCRUSTATEUR POUR ATARI 520 STF et 1040 STF.

Le GST 30 ATARI remplit les fonctions suivantes :

— DECODAGE PAL-SECAM RV.B. Les standards
vidéo PAL ou SECAM sont reconnus automatique-
ment. Les composantes R.V.B. du signal d’entrée
sont disponibles sur la prise péritélévision sortie.

— GEN LOCK : assenvissement par “PLL" de I'horloge
4 28 MHz et des impulsions de synchronisation
horizontale et verticale. Le signal vidéo RV.B. de
I'ATARI est conforme au signal vidéo d'entrée.

— INCRUSTATEUR : incrustation des signaux R.V.B.
de l'ordinateur en mode direct ou en mode inverse
avec un signal vidéo composite externe (magnétos-
cope VHS, 8 mm, U Format, BVU, régie vidéo, camé-
ra).

GEN LOCK GST 1000 ATARI ....... 15400F

INCRUSTATEUR PROFESSIONNEL POUR ATARI 520

STF ET 1040 STF. Le GST 1000 ATARI remplit les

fonctions suivantes :

— DECODAGE PAL SECAM R.V.B. : il est pourvu d'un
décodeur vidéo PAL/SECAM automatique, avec les
possibilités de réglage suivantes en face avant:
lumiére, couleur, contraste.

— GEN LOCK : asservissement par “PLL" de I'horloge
4 28 MHz et des impulsions de synchronisation
horizontale et verticale. Le signal vidéo R.V.B, de
I'ATARI est conforme au signal vidéod'entrée,

— INCRUSTATEUR : incrustation des signaux RVB de
I'ordinateur en mode direct ou en mode inverse avec
un signal vidéo composite exteme (magnétoscope
VHS, 8 mm, régie video, caméra).

— CODEUR PAL : les deux sorties vidéo (VIDEO QUT)
encodées en PAL sont disponibles en face amiére
pour un enregistrement sur un magnétoscope par
exemple.

Transposeur SECAMTS40......... 1400F
Utilisé pour enregistrer en SECAM la vidéo composite
en provenance d'un codeur PAL ou tout autre norme
video sauf NTSC.

MULTITFIANSCODEUR MTS.... 1950F

Double transcodeur utilisé pour lire et enregistrer avec
passage simultané de PAL en SECAM et de SECAM en
PAL.

FILTRE ELECTRONIQUE

DG 88 POUR DIGITALISEUR . 2420F

Le DG 88 remplit les fonctions suivantes :

— DECODAGE PAL SECAM : le standard vidéo PAL ou
SECAM est reconnu automatiquement. Les compo-
santes (R.V.B.) du signal d'entrée sont disponibles
sur la prise péritélévision sortie.

— SELECTION DES COMPOSANTES COULEURS : les
composantes couleurs reconstituées en signaux
composites sont disponibles sur la prise VIDEO
OUT. Réglage des niveaux de gris et de l'intensité
couleur. Sélection R.V.B. par poussoirs.

CODEURPALEPAL ............. 2600F
Codeur PAL pour signaux RVB. Il remplit les fonctions
suivantes :

— CODAGE PAL : les couleurs primaires RVB et Syn-
chro externes sont codées en un signal vidéo com-
posite PAL (position exteme).

— GENERATEUR DE SYNCHRO (Black-burst): en
position interne, le codeur délivre un signal de syn-
chronisation asservi “Quartz” TTL sur la sortie GEN
LOCK ou Black-burst 0,7V sur la sortie vidéo.

FRAME BUFFERFB10 ... N.C.
Il remplit les fonctions suivantes : GEL D'IMAGE. Permet
de mémoriser une image en temps réel d’une source
vidéo PAL, SECAM ou NTSC (teléviseur, caméra,
magnétoscope, caméscope) grace A sa mémoire de
trame. Permet de réaliser des arréts sur image toujours
parfait, quelle que soit la norme afin de digitaliser une
|mage par exemple. Exemple d'utilisation : digitalisation
d'une image. S'utilise avec tous les digitaliseurs.

CAMERA NOIR ET BLANC j
PANASONIC WV041 .. . 2995F
Caméra haute résolution. Fa éclairage avec

objectif 1.4, monture C. Nombreux objectifs VIVITAR
dont zoom 6x avec position macro disponibles. Nous
consulter.

CAMERA NOIR ET BLANC :
MONACORTVCS500 ... 1995F
Caméra TV compacte a technique modulaire, standard
commercial. Utilisation universelle sans problémes avec
moniteurs video. Sans organes de commande.

BANC DE REPRODUCTION

RB3 KAISER 1290F
Plateau noir mat anti-reflet. Colonnes du banc pourvues
d'une échelle graduée. Réglage en hauteur par manivel-
le. Plateau 400x420x25 mm. Hauteur colonne : 760 mm.

DISPOSITIF D’ECLAIRAGE

RB3 KAISER 500F

Convient pour banc de reproduction RB3. Avec 2 douil-

les de lampe, coulissables et orientables.
PROMOTION :

BANC DE REPRODUCTION KAISER RB3

+ DISPOSITIF D’ECLAIRAGE RB3

+ CAMERA N/B MONACOR

AVEC OBJECTIF ... 3590F
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ST REPLAY 690F
!}pour 520 STF ou 1040 STF)
artouche + programme. Création de bruits 4 Iaide

d'un micro. Enregistrement & partir de la source audio.
Trucages possibles grace & des modifications de I'enre-
gistrement.

PROSOUNDDESIGNER..__
(pour 520 STF ou 1040 STF)

Cartouche avec logiciel. 2 connecteurs RCA permettent
de se brancher sur une source hi-fi. Transforme les
signaux sons analogiques en numeériques.

SYNTHE CASIO 3000T ............... 4590F

Synthe grand clavier avec interface midi.

SUR COMMANDE,
NOUS POUVONS VOUS FOURNIR
TOUTE MARQUE ET TOUT MODELE
DE CLAVIER AU MEILLEUR PRIX

EMULATEURS

PC DITTO .. 790F
Avec ce logiciel, vous pouvez utiliser des milliers de
programmes sous MS DOS et PC DOS sur votre ATARI
ST. Il permet :

— De transformer votre ST en cléne PC.

790F

— De fonctionner en couleur ou en monochrome,
— De supporter un disque dur.

— D'utiliser un lecteur de disquette 371/2 pour le

stockage de données en 40 et 720 Ko, grande
capacité (80 pistes).

— D'utiliser un lecteur 5"1/4 pour lire et copier tous les
disks au format IBM PC DOS.

— De transformer votre clavier en clavier compatible
PC

— Dutiliser jusqu’a 703 K de mémoire.
— De supporter une imprimante au port paralléle ou
série.
— Dutiliser le mode graphique couleur pour les résolu-
tions graphiques, textes, basse, moyenne et haute.
Liste de quelques logiciels PC qui fonctionnent & 100 %
sur ATARI ST grace 4 PC DITTO ; Lotus 1-2-3, Frame-
work 2, DBase Il plus SYMPHONY, Microsoft Word,
Word Star, Word Perfect V, Supercalc 4, Multiplan,
PrintWorks, GW Basic, Turbo Pascal, Microsoft C, Jave-
lin, Norton Utilitaires, Easy CAQ, PC Window, PC Qutli-
ne, Smart System, Super Key, Side Kick, DOS 1.1, 2.0,
2.1, DOS 3.0, 3.21, 3.3, Flight Simulator I, Think Tank,
Reflex, Ability, Microsoft Project, Microsoft Chart, IBM
Profesional Editor.

MAC ALADIN 2490F

Avec ce logiciel, vous émulez le Mac Intosh pour 'ATARI

ST. Vos programmes Mac sont donc canables de :

— toumer sur ATARI ST sans probléme.

— utiliser les 640x400 points de I'écran ATARI.

— utiliser votre ramdisk insensible aux resets.

— utiliser des données GEM.

ALADIN supporte taus les ATARI & écran monochrome,

mais aussi :

— de 512 Ko a 4 Mo de mémoire (méme les 520 STF
avec extension de mémairg).

— les lecteurs de disquettes simple et double face.

— tous les claviers y compris les touches de fonction et
le pavé numérique.

ALADIN supporie les imprimantes sur les ports paralla-

les et séries : Epson MX 80, FX 80, LX 800, NEC P5, P8,

P7, Imagewriter | et 1.

BASE PIVOTANTE STS 004
POURATARISM 124... 150F

RANGEMENT ET
ENTRETIEN

BOITES DE RANGEMENT

3 POUCES 1/2
BOITIER INDIVIDUEL
POUR DISQUETTE3"1/2 .............. &F
Plastique transparent
DD 14 29F
Boite de 10 disquettes 3"1/2. Coloris gris.
YUD 35 29F
Boite de 10 disquettes 3"1/2. Transparente.
DS 40L sans clé 69F
DS 40L avec clé 99F

Boite 40 disquettes 3"1/2 avec intercalaires et couvercle
fransparent.

MEDIABOX POSSO . 130F
Boite 150 disquettes 3"1/2 avec intercalaires.

- YA6090sansclé ... . 129F
YA 6090 avec clé ... 149F

Boite 90 disquettes 3"1/2 avec intercalaires et couvercle
transparent.

JETEXECUTIVE ... 119F
Pochette 20 disquettes 31/2 type sacoche.

HOUSSES
Housses souples en matiére anti-statique.
Couleur noire avec liseret rouge.

CLAVIER 520 STF/1040 STF .......... 80F
CLAVIER MEGA ST 2/MEGA ST 4 ... 75F
MONITEUR MONO.SM 124 ... 80OF

MONITEUR COULEUR SC 1425 ... 95F
UNITE CENTRALE MEGA ST 2/4 ... 80F

DISQUEDURSH205 ... . 80F
TOUS MODELES IMPRIMANTES
80 COLONNES 80F
TOUS MODELES IMPRIMANTES
132 COLONNES 95F
IMPRIMANTE LASER SLM 804 150F
BOMBES AEROSOL
COMPUNETT 99*

Nettoyage des écrans d'affichage, des parties en verre
et en plastique, des claviers. Ne laisse aucun dépot.

PRINTER 66 95F
Nettoyeur d'imprimantes. S’applique sur les tétes d'im-
pression et les chemins de bandes. Elimine les résidus
de métal, les graisses et les huiles résinifiées. Produit
étonnant qui est pratiquement indispensable pour cha-
que imprimante.

DISQUETTE DE NETTOYAGE 3"1/2
AVECSONLIQUIDE ... 149F

S'introduit dans le lecteur de disquette. Nettoye les
tétes du lecteur.

MOUSE MATE 85Ff
Tapis souris en néopréne. Favorise considérablement la
rotation de la boule.

RUBANS IMPRIMANTES
Prix spéciaux pour possesseurs
ATARI ST 520 STF, 1040 STF et MEGA ST

RUBAN TOUS MODELES IMPRIMANTE
80 COLONNES, couleur : NOIR 50F piéce
RUBAN TOUS MODELES

IMPRIMANTE 132 COLONNES
couleur:NOIR................ 80F piéce
RUBAN TOUS MODELES

IMPRIMANTE 80 COLONNES

couleur :QUADRI.............. 100F pidce
Exemples : Rubans Star LC 10,

Epson LX 800, Citizen 120D 50F piéce

RAMES PAPIER

Rame papier non zoné
Format A4, bandes caroll détachables
500 feuilles 69F

Rame papier non zoné
Format A3, bandes caroll détachables
500 feuilles

Rame Etiquettes 12x3cm
le 1000 sur paravent bandes caroll .. 85F

CABLES DE LIAISON

Cable 2 joysticks se connectant a la sor-
tieparalleleduST .. ... 145F

Cable 2 joysticks se connectant 2 la sor-
tie joystick duST ... B5F

Cable Péritel Atari ST vers moniteur ou
télévision (2m) 195F
Cable rallonge joystick/souris 20cm 60F
Cable rallonge joystick/souris 2m .. 95F
Cable Péritel

Tuner Tetran / Moniteur SC 1425 .. 250F

Cable rallonge joystick2m .............. 70F

Boitier inverseur vidéo pour brancher
moniteur mono et couleur et switcher de

Pun sur Pautre 250F
Cable son HIFI,
1jack3,5monoet2RCA,2m ... . 90F
Rallonge moniteur mono ou coul. . 195F
Cable imprimante paralléle

Centronics ..................... de 1252 250F
Cable minitel . 165F
Cable Midi pour relier votre ST

a lexpandeur 1,20m

Cable extension disk 2m . 195F
Cable joystick + souris ............... 109F
TUNERTETRAN ... .o 1190F

Tuner PAL-SECAM, 20 canaux, se connecte sur le
moniteur SC 1425 et transforme ce demier en TV.

KIT TONER POUR

LASER ATARI SLM 804 ..... 790F
KIT TAMBOUR

POURATARISLM804 ............... 2965F
FILTRE ECRAN 14 POUCES ... 195F

Filtre: tissé. micromailles. Améliore la persistance. Evite
le clignotement.

SUPPORT ECRAN ORIENTABLE ... 250F
Support écran orientable & 360° de latitude et 20¢ de
longitude. Trés pratique.

250QFF

UNIVERSAL PRINTER STAND ......

Support universel pour tout type d'imprimante.

SAC DE TRANSPORT TOILE ZZ BAG
UNITE CENTRALE et MONITEUR .. 695F
UNITE CENTRALE ... 395F
MONITEUR 395F
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DEPARTEMENT MEGASOFTS ST : L'ENFER DU JEU

LES TABLES DE LA LOI

remboursons la

¢ GARANTIE DE BON FONCTIONNEMENT : en cas de défectuosité du logiciel pendant
sa premiére année d'utilisation, nous vous Féchangeons.
¢ GARANTIE DE FRAICHEUR : nous ne vous proposons que les demiéres versions

En faisant Pacquisition d’un MEGASOFT chez GENERAL, vous avez droit:

o GARANTIE DU MEILLEUR PRIX : si vous trouvez moins cher ailleurs avant votre achat,
dites-le nous et nous vous proposerons un prix encore meilleur. Si, dans un délai de
quinze jours aprés votre achat, vous trouvez votre soft moins cher ailleurs, nous vous

® GARANTIE DE CHOIX : nous nous e
logiciels de Paris. Si vous ne trouvez pas
NOUS.

® DROIT A LA DEMO : si vous le souhaitez et que les conditions s’y prétent, vous pouvez
demander une démonstration du mégasoft que vous souhaitez acquerir.

8 LES TARIFS MEGASOFTS remplacent les tarifs publiés dans notre catalogue de logiciel

eons a vous offiir le plus grand choix de
nsnosannoncss!esu@tdésirég , consultez-

commercialisées des logiciels. ci-apres,
EMMANUELLE SNOOT THEM UP, CONSTRUCTIONKIT 249F | DEFENDER OF CROWN . 269F
MEGA COMPILATIONS ST EXOLON T SKYCHASE 219F .
FORCESMAGIQUES . 239F | FEDERATIONOFFREEI.... 279F | SOLDIEROF LIGHT. _179F
PANTHERE ROSE + WESTERN GAMES + CLE- |  FINAL ASSAULT ... 189F | SORCERYPLUS . 189F
VER AND SMART + VAMPIRE’S EMFIRE FISH
e Ay | FrGHTNIGHT FIRE AND FORGET ._
EWIZEAL  AeE FOOTBALL MANAGERHI . _ FER ET FLAMME .
COMPUTERMITS .. 269F | GALACTIC CONQUEROR GABRIELLE __
DEEP SPACE + BRATACCAS + HACKER Il + |  GAME OVERM.. GAUNTLETH
LITTLE COMPUTER PEOPLE GARRISSON I GEE BEE AIR RAL
T i o o | carvLHoTsHOT GIGN OPERATION JU
BT T Apee AN GARY L SUPER SKILLS __ GOLD RUNNERI .
LESGUERRIERS . 239F GUNSHIP
TNT + ALTAIR + PROHIBITION HOT SHOT
ALBUMEPYXST . . 239 F HURLEMENTS
WINTER GAMES + SUPERCYCLE + WRES- GUERILLA WAR SUPER STAR ICE HOCKEY IHPOSSIBI;E MISSION Tl
T HELL FIRE 189F | SUPERMAN 239F | JEANNED'ARC
MALETTE JEUXFIL . 239F | MELLFIRE . . 189F | SUPERMAN . . . . ... o
SUPER TENNIS + MAJOR MOTION + SPACE HERCULE .. 179F | TERRIFICLAND ... .. . 189F KARATE KID I _
LESEXCI CTA O PoF | TARGETRENEGADE.._... KENNEDY APPROACH ___ 219F
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LOGICIELS POUR ATARI ST

LOG. GRAPHIQUES

mn?.iaﬁmdem

Q.Pmmm
o complatas et sauvegare

mnémmwsa;;mm
s sl sl

alttomatioue de pheseurs groupes d'objets. Config.

Travallle avec e images au format “DEGAS”, Logicial
d'animation facile & utiiser. i

Gestion d'anmation de polygones en mode fl de far,
possibilté d"adjoindre une musigue et bruitage. Fonc-
hcms‘IELIr avec un 520 STF avec écman
coulslr.

GFA ARTIST 495F
Ne fonctionne que sur le 1040, Logiciel extrémement
compiet de manipulation un peu lourde, nombre quasi
Mlimité de fonchions et de commandes. Les formats
dimages *NEQ et ART" sont acceptis, ainsi que les
dessins provenant de DEGAS, quefle que soit lewr
résolution, ARTIST ks convertissant en mode basse
résolution. Config. mini. 520 STF.
mml + 990 F
paramétrables, des options de dégradés
sauvegardables avec le dessin, y compris ['echelle.
Possbfté de saisie des coordonnées au clavier en
mode absolu, relatif et polalre et création de macro
instructions simpies que fon peut sauvegarder.
Opfions foumies : tracé de paraliées st de ntes.
Rotation au degré prés, agrandissement ou réduction
Bre ou par homothédie. Symétrie par rapport & Fun
des anes dinchnaon, Fonction hachures. Confip.
miri. 520 STF.
GFAVECTOR 350F
Extension du GFA BASIC destiné & la création et
Fanimation d'obiats en 3D. Construction de volumes &
partic de 3 vues (fce, gauche, dessus). Scénes fimi-
tées & 32 objets avec un maximum de 1024 vecteurs.
Lanimation des objets se fait par language GFA
BASIC. Une procidure permet de réduire |3 partie
visible de I'animation & une portion de 'écran. Config.
mini. 520 STF.
MASTER CAD 2360F
MASTER GAD est un modedeur pour archilectes. Saisle
des abjets en 20, sur ['une des vues du plan. La 3¢
dimension est donnés par le réglage d'un plan supé-
ﬁegxstigb@daﬁzvuepnssihfeenpempeumenuan

des andles cachées se tra-
it par brie. N opti
paur la madification du modéle : déplacement, copis,
rotation, homathetie. Fonction de hachurage, de texte
etds cotation. Config. mini. 1040 STF.
NEOCHROME 290F
Logicée! économique et simple demploi 4 recoriman-

) on. Il peut dé plus
U image d'une résolution A Une autre. I est Sgal-
+ palettes 16 coulews, choix de brosses,

, avec passage de [ & lautre

der 2 débwtants. Ca Jogiciel s'sst nrichit récermment
dun %and nombre de foncliomnalités. Config, mini.
5X) 5TF,

PLATINE ST 1250F
Tragage automatique d'un circuit imprimé, & parti
d'un shima électronique et d'un plan dimplantation
des composants, Trois élages. 1= définition des com-
posants. 2 saisie manuelle des Fstes de composants
et de Jeurs o ions. 34 pk des

sur laplating. Les cartes sont limitées 4 16 x 10 cm. Le
trace fingl peut étre obtenu sur imprmants ou fraceur,
Config. mini. 520 §TF.

PLUS PAINT : J50F
Le bogiciel sous GEM, avec ses inconvénients ef ses
avantages. Travaile dans kes 3 modes de résolution,
Permet de tracer en moda X or, dessin sur 2 éorans
sirrngwmmmt pour sorties au format A4, Config. mini
520} STF.

permetiant le dessin en 3D, N compile la
séne GFA da chez Micro
logicial d'origine allemande est tras

CYBER CONTROL F
mmmamam

LOG. BUREAUTIQUE

paramétrable at i
plus, Ia pluper des fichiers, éerits sur
e texda tel que BECKER TEXT au

EVOLUTION pewvent éire exportés vers le REDAC-

PRINT MASTER 440F
Logiciel de cartes de veeux ou d'invitations. Nomk
modéles prédéfinis et plusieurs pofices de caractires.
Une deuriéme collection est vendug séparément sous
lenom d"ART GALLERY. Config. mini. 520 STF.
SPECTRUM 595F

912 ciulers avec une contraita de 48 coulewrs par
ligne. Nombreux outils da traitement de la couleur.
Création automatique de dégradés, traiterment antiia-
sing, évitant les sffets d'escalier, Ik entrs 2 cou-
leurs, modification du contraste et luminosité sur tout
ou pariie du dessin. Logiciel en francais assez com-
plexe d'utiksation, mals trés performant. déal avec un
Mo. Toutefois config. min. 520 STF.

STAD 800F
Logiciel haute résolution manipulant sussi bien des
images Bitmap que les images filaves en 3D. Pour
graphistes travaillant en Outds de des-
sinspemlaﬂmtlelméwlasm.ceqiaslraredam
& type de logicisl. Possibilité de 100 ecrans d'anima-
fion sur ST4 et seulement 3 sur 520 STF, Vilesse
dexécution des fonctions irés rapide. La scriie peut
5@ faire sur impriments laser, avec posshbité dnscrie
8 écrans sur un format A4, Un module 30 est foumi et
penmet de d'animer des obists en mode fil de fer,
Cortg. min. 520 STF.

IZ2D 4100F
Logiciel de qualits professionnelle pour dessin techni-
que en 20, Six icones. 1= pavé: fiste des outits de
trace. 2 pavé : sélection des fonctions d'effacement
&t de modification du dessin, 3 pavé : foncions; de
cople at de déplacernent, 4 pavé : gestion des dépla-
cements dans e dessin, 5 pave : cotation avec lignes
da rappel gt fléche indicative. 6* pavé : information sur
les claments du dessin. Il peut gérer jusqu'a 9099
calques dont un calque de hachure. Ce logicis est
protégée par un “DONGLE" qui se branche sur e port
cartouche. Config. minl. 1040 STF.

ZZROUGH 450F
At iy de travailer ave: lag outlls habituets de la DAD,
ZZ AOUGH utiliss les feutres, billes, crale, crayons de
coukeurs. Le fonctionnement de chague oufits est
calqué sur la éalfté. Line phatocogieusa est intégrie
pour jouer ke rike des outils ds manipulation de biocs.
Ce logiciel permet aussi le dessin en 3D et 10 feulles
de dessin pewvent &tre affichées smuttanément. Un
bon logiclel trés cniginal. Config, mini. 520 STF.

s 2SS Une: opion de bascule majus-
Cetts demiére est rendue possible par ke fall que lo
logiciel reconniait a fin diune phrase.

Version rapide et plus compléta de SIGNUM. Ca
r@muuemh as!:m
imprimantes & la notion de principale”,

X umm i "
pouce, Adjoncion sur
fructions macro penmetiant

WRITE nous consutter

Version simpiifiés du céiébre WORD de Microsaft, Ce

logiciel est un des seuls &

dapagalanru'mbnpm_nl réalisée en chiffres

e fraval wﬂuumum#mca
- |}

caractires. Ung fonction

K SPREAD 650F
Tableur fonctionnant sous GEM. Ca logicie! est iras
simple d'utiisation et puissant par son &diteur. |l per-
med d'édifer jusqu's 1832 lignes par 256 colonnes et
dafficher simuttanément & Pécran jusqu'a 5 fenétres.
Passibilté de copie de bloc, de déplacement de bloc
o Utilisant [a souris.
VIP PROFESSIONAL 2045F - 1490 F
Trois logiciels en un. LOTUS HIHI| dot il posside Ia
Plupart des caractérstiques, avec en plus des instruc-
tions macro qui pevent ére assimilées & un véritable
langage de programemation. Grande facié de mise en
page. Un grapheur coupké au fableur disposs de 5
lypes de graphiques. Fonctioonant en coulear, Il
accepte aussi la haute résolution. Enfin, une base de
donnée intégrée permet de donner 4 Vip Professional
um maximum de possibilités. Sans doute ke meilleur
programme bureautique pour Atari ST. Gonfig. mini.
320 3TF.
2045 F sous GEM.
1490 F en mode texte.
DATAMAT 87 315F
Logici! de gestion de fichiers permettant de travailer
sur 4 fichiers simuttanément. La création du masque
de saisie se fait en mode grephique. Critéres de
et e

mraﬁm\fmpumm lers
ASCH, les fichiers 15T WORD, 1 ST WORD

matricelies et laser HP GT ATAR! sont fourmis avec, Le
manuel d'uiisation est frop succinct pour Jes débi-
tants. Config. i, 520 STF.
LANGAGES de PROGRAMMATION
Prammst;mhslangmmm
ponibles sur ST y compris s
naux ke LSE, FAPL ou le BC PL.

20 clés, Les fichisrs p
comprendre jusqu'a 2 millards de caractéres et cha-
qua envegistrement peut ateindre 64 00D caractiras.
DB MAN 1150F
DB MAN n'est i plus ni moins que ['adaptation de O
BASE || PC sur Atani_ Il procéde par éoran d'dition et
n'utilise pas le GEM, D'une approche assez complexs,
il gst certain que I'abondants fittérature foumiz avec
n'est pas toujours digeste et que des cours de foma-
tion peuvent se réveler nécessaires. Le grand avantage
de ¢ logioks! réside dans le |angage, au mayen dunuel
des applications fotalement fransparentes 4 Futiisa-
teur peuvent e réalisées. Config. mini. 520 STF.
INDUCTION 1200F
Gestion de basa de données tnis performante, Elle
pemmet da créer et gérer des icones. Ell ofife éale-
ment la possibifité d'utifiser des styles différents dans
a base de données elle méme, puis dans I'édition d'un
repport. Config. mink. 520 STF.

SUPERBASE . 950F
Systéme da gestion de base de donné !

déerira unerm!ame Ot de developpement
americain aussi important que Minerprsteur G de logi-

APL 6800 1500 F
Langage: dinitié permetiant une écrifura trés efficace,
BASIC GFA 3.0 150 F
Le plus célébre de tous les Basics pour Alani. | 'editedr
duGFAﬁﬂtésmavecsazimesdenwv
mandes en haut de Nécran qui contiennent toutes les
actions possibles. Pour la programmation, le BASIC
GFA imtégre les procédures avee déclaration de varis-
bles lacales . Les procédures peuvent s'anpeler elles
mémes ou entre eles. Le GFA tispose de phis de 200
mstructions pour créer fes sprites, certaines fonctions
fon. directement appel au GEM DOS, au Bios &t au
ﬂo&mmmwwdemmm.
Linterracteur du GFA basic peut gtre encore plus
rapide si vous il adyingnez ks compltateur vendu
s@wlﬁﬂﬂ.&hl&&\ﬁfﬂﬂ’ﬁwmé

Interface utsateur trés modeme. Possibilits dasso-
ciér une image & un enregistrement. Fonction de
Fecherche mulficritéres, de prosentation et d'organisa-
tion des données,

SUPERBASE PRO 2450F
Encare: misux qu'un D BASE, beaucoup plus facie
demploi, grice 4 Ia présence d'un tableau de bord
s'occupant de la gestin de I'affic principal,
Comme pow un magnéfoscope. SUPER permet
en outre |8 manipulation de textse et de dessins
provenant d autres logiciels.

TRIMBASE T90F
Logiciel bien fat, mais r&en-ééumquicnnperumt
Vanglais. Il est possible dans ce logiciel de definir des
classes qui sont des types diinformations ne pouvant
prendre gue des valeurs Rimitdes, garcon ou il par
axemple. Config. mint 520 STF.

LA MICRO-EDITION

Encore une activité ol Atari excelle prin-
cipalement dans des configurations pro-
fessionnelles, avec MEGA ST et impri-
mante laser Atari.

FLEET STREET 990F
FLEET STREET est plus un traitement de page que de
document. Chaque page est un fichier qui s'mprime
individuellement. Une page peut comporter jusqu'a 99
quide colannes. Pow & mise en place des lextes, on
troenve Un espacement proportionnel des lettres, lors
de {2 jest, les indentations 4 trois niveaux et Iajuste-
ment des entre mots. Un prog ds
conversion permet dimporter et da faire toumer
Fimage jusqu'a B0° . Line bibiathéque de planches de
dessms et un outil graphique sont compris dans e
p Le drives pour impril émulation HP
o Atarl est disponibla sur disquette en option ; des
séries de 20 macro-commandes comportant du taxe,
des attributs ypographiques peuvent &tre définies el
conservées sur disquette. Compliment pour ke manuel
clair gt facké d'empled. Confg. mini, 520 STF.

PUBLISHING PARTNER  990F - 1770F
C'estla PAO qui a été |a premiére en date 45'appliquer
aux machines Atari. On y trouve frois colections de
palices de caractéres dont une vingtaine pour imgri-
Epknert o e deplron s
checune une demi-douzaine d'ilustrafions e pas
moits de 26 drivers dimprimante. Dew: versions -
version Junior comprend |'équipement de base, le

LN it

Produut trés puissant comportant Ir11(1r|:wi§:e;.£||tIF

pu un un
fiatewr. || pemet des développements profes-

mmmm,

DEVPACK 750F

L'assembleur préférd des posséssewrs de ST en Fran-
ce. [l est composé d'un assembleur, d'un éditeur, d'un
linker et d'un débogquer.

F PROLOG 1000F
Le langage Prolog du ST *made in France”. Notics en
francais. Ce Prolong est basé sur ks Prolog o'Edint-
mwmwmmm&ﬁm
lités telles les réals, les chaines ef s tableaun. Pris de
4000 sont actueliement

F PROLOG est certainemant son mode bacd et ke

PREDICAT WAY. Le mode tracé est & 3 niveaus et
Wity permet d'explorer Iarbre de preuve renrisents

P e pile des apples. Excellent outil d*apprentissage
ihpoﬂi:uhm

HetD FORTH L
FORTH est un langage peu utilisé des *Pros™,
Mnmmﬁ’;’m i

Il est complternent exdansible, s nouvelles fanctions
S'intégrant au noyau,

ILISP

1000 F
ictel francais prodult par “Infirence”, aditeur de F
%.mmuggmmwum
W b 1|b i
INTERPRETELUR € 325F
Mors que |'utiieation d'un complateur est iourde, un
i ‘offra Une comivialité et une ergonomie qui
. Eveos s GO s vt
Wuummmimp@w
sont issables selon kes besoins da |'utiisateur.
Les détutanis apprécieront la mise en place automati-
md'mam‘ d'accolades bors de 'ulilisation d'une
fonction une structuration. Pour Fencep-
Tt 0 e, e e
UM menl, prix est
particulisrament modique.
8 s i s R
et 'un des
sur Atari ST, avec une bibliothégue éte, des
mmmam.unmd'Mma
Emm.unm.mmm' sont com-

logiciel avec 5 polices et les drivers d

compatibles EPSON et Atari SLM B04. La version Pro

Houte 10 palices d'imprimantes matricelles et laser,

plis 1!d|;:|m Postenpt et 5 planches d'images. Au
o A i eat part

Imoyen il

possible de passer de La version Junior 3 la Pro.
PUBLISHING PARTMER est desting au iraitement de
documents. Les outils de dessin sont innomibrables. A
I'mpression, on peut rédure ou agrandir, A ['oran,
une page peut éire visualisée sur foutes les échelles
comprises entre 15 et 999 pour 1000, Enfin, 10 macno-
instructions peuvent étre assockes aux touches fonc-
tions du clavier, Config. mini. 520 STF. -
Verslon Junior : 990 F

Version Pro: 1770 F.

Chaue disquette, pofics, images, drivers : 195 F.

, I MCC Assembleur ot la MCG PASCAL

MBASIC

Foumi avec fa machine, Le BASIC "de la 4¢ générati
édil” par MEMSOFT. Immense canacits de ;
puisque chaqua emregistrement peut contenic
octets 6t en théone, le memiile est capable d'en gérer
4 milfards. L'aspect des données & Péoran est aussi
pmi%, puisgue le M BASIC est multi-fanétres ot
utilisg 3

10, boulevard
de Strasbourg

75010 PARIS

a¥ V™ = 42065050

sont pas oubliées. Doc francaiss &t
tal que MIDI-LIB qui permet

Fourni avec la maténiel, Développé par b
entiatement sous GEM et est
consailler alx débutants désirewx d'étre rassurés
msdmw e figne et la compatibilité avec les

BASIC
Systeme complet d'exploitation comportant. trols
module: maco assamblel

, pouvant créer un fichier source & partir d'un
mpwcm?ié.sﬂm:mlmamc

mmmmﬂ.mwx

forme. vérita-
documentation disponibie & Fécran. De plus, un
menuel pedagogique vous le fast decouni pas 2 pas.

480
Comptabilith des associstions, comités. d enireprises,

postas budggtaires. Entié-
rement s0us GEM. Trevall sur 4 fenétres.

DIRECTOR
i, copleur, exploraur 100 %

pour toutes les disquettes protégées ainsi que la
e RS FERAS ;

DOMAINE PUBLIC
ACCESSOIRES DE BUREAU { 60F
Logicle! édité par ATARI MAGAZINE. 15 accessoires
tals que calculatrice, apenda, bloc note, etc...
ALBUM JEUX Mo 1 249F
Edité par MICRO APPLICATIONS. KRABAT, jeu
d'échec. MELAROID, jeu de café. MANIAC, adaptation
PACMAN. BALLER, jou de balistique. ROULETTE, jed
g casing. BNOID, cassebriques. RETN, jeu de
jackpat. SPOK, PACMAN coulew. AZARIAN, jeu d'ar-
cade spatial. FIRESTORM, éuiter les boules de feu.
PACE, simukation courss automoblle. SCORE 42, ke
fameae marpion. ;

ALBUM BUREAUTIQUE Ne 1 249F
Edité par MICRO APPLICATIONS. NEWORD, traits-
ment de texie. TEXT UTIL, configuration de gras,
italique, etc... SCREEN SAVER, étsint vobre deran en
inactivits. QUICK DATABASE, gestionnaire de fichiers.
DISK LABEL, pour gérer lindex de vos disqusttes
DISK LIST, pour crees un ﬁd?ierwm a pmhdu
caldlogue de wos disqueties. VISICALC, re
fablewr. CALC PROG, calculette. ZEIT MANAGER,
gestionnaire d'smplol du termps.
ALBUM GRAPHISME Ne { 249F
Edité par MICRO APPLICATIONS. THE ARTIST, log.
de dessin monochrome. ARTSHOW et ARTFILES, ima-
ges et défilewr d'images. SP SLIDE PRG, défileur
d'images pour Spectum. PICKSWITCH, lecture et
dimapes. IMAGES, collection da tableau,

ALBUM UTILITAIRES N 1 240F
Edité par MICRO APPLICATIONS, KERMIT, smulataur
minitel. UNITERM, logiciel de commurnication trés
complet, CHECK DISK, editeur de disques permettant
d'accéder au disque dur. TURBODOS, acodérateur
de lecture/écritue. TURTLE, log. de sauvegarde du
isque dur. BATCH, nowvelles fonctions. MEGMATIC,
automate. DISKMAN, XUTIL, NOTEPAD, ALARM
CLICK, INDEX, ACC-LOAD,

Interface midi intégrée oblige, I'A_isri est
le roi des micros dans le domaine des
applications de création musicale. Puis-
que I'on en recense plus de 91 sur ke
marché francais.
LES SEQUENCEURS
SRTEORS e Gt ks
r 64 pistes. & en compla
toutes mmaﬂgfaﬁusa:andaﬁls U bt Ey
g le résultat est immédi audible.
ki ontenit 1300
g 5 v s o skt Lo
séquancelr ‘Temps réel” offfe une rapidité d'interven-
tion directe trés ulifisée. || est aussi spécizliss dans le
“Tracking" et 'amangement. Config. mini. 520 STF.

EZ TRACK 640F
Sq 20 pistes pour configuration midi, Logiciel
trés simple d'utiisation.

KCS 1900 F

Seul séquenceur 48 pistes 3 na pas fonctionner sous
GEM, I'mtégrateur du ST. I peat stocker 112000 notes
sur 1040 STF, 126 séquences st 16 chansons. En
mode “Tracic”, il prend en compte en temps réel, la
réassignation des canaux et des boucies, le mode
“open” autorise | jeu de 126 séquenceurs smutané-
ment et la création de séquences de contrile. Les
enregisirements peuvent &re transcrits sous forme de
partitions avec COPYIST, Config. mini, 520 STF.

M 1990 F
Séquencaur d'aide & la composition doté d'intelligen-
ce. Aprés que le musician ait organisa son UvTe en
disposant ses nofes, M peut improviser un morceall,
par une réorganisation des notes dans une grille d'or-

elung aléatoire controlé. Logi-
ciel tres inventif qui surprendra. Canfig. mini. 520 STF.
MIDAS 1680 F

Séquenceur 256 pistes facile d'tfisation pour débu-
tants. La page principale affiche 19 pistas sur les 256
disponibles at pour chacune 26 mesures en 4/4. L& jeu
d'un morceau est déclenché de nimports quel endroit,
par simple clic. L'édiewr travaille s des quantifica-
Tions de 1/82 & 1/384* de résolution. Les modifications
e type couper, copler, coller sont possibles, tout
commg les options de- zoom, transposition,  retard,
vlocite, réglage des Séments midi. Config. mini. 520
STF.

PRO 2410 2650F
A tout seigneur, tout honneur. Le PRO 24 est utifisé
par prés de 21 000 musiciens de par Je monde, C'est
un séquenceur 24 pistes, qui ne dépayser pas le
musicien puisquil recrés les conditions d'enregistre-
ment en studio. Trés nombretses fonctionnalités, acti-
wation 1 & 24 pistes, compteur égrénant les temps et
mesures, localisateurs affichant ke début et la fin de la
stquence sir |a pista. Interactions sur toutes les fonc-
tions & partir cu tableau de bord principal activé par la
s0uris ou e clavier. Mada copis autorisant la reproduc-
tion de n'importa quelle partie d'une chanson vers una
auire position. Editeur logique pemettant Iamndlﬁ:a—
Tion exclusive d'événements en fonction de conditions

prédétenmindes. Corig. mini. 520 STF,
SMPTETRACK 8780
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ARKANOID [ REVENCE OFDOH  185F ' DRAGON 178F
it

STUDIO 24 1330F
Soquenceur 24 pistes 100 % francass, ca qui merita un
de chapeau. :mmmgmhm

compatibles avec ceux des autres séquenceurs. En
bred, qui conflgue puissance, nichesse et
el e

LES EDITEUR DE PARTITION
g 200 F

Mlsmilﬁ!‘;lodﬁh
Le phes performant des o '

ique. Poasiiité de des documents de
w&?caum ‘sffectuer la saisie : soit

cgsm & 860
gestionnaire de banque de s0ns est ulisable avec
|a pluplart des. i 6t autres apparess midi
dumarché. ST prend en les messa-
ges exclusis mic de type *Patem” el “Son, accepi
de ficher les. informations )

JEUX D’ARCADE

30 GALAXY 145F
Sorte da Space Invaders an 30, Jeu da fir. Vous ftes
. commandes de volr valssaal jal I'ennami tras
oried trés colord, musique triss spectaculaire,

AARGH 185F

mE0iqUe, surveilez en permanence
e jaude en bas de ['Scran, qui vous indique F'état de.
de la bulle. Attention & n'étrs ni trop, ni
pas assez aonflé. Yous ramassez des objels dans les
salles d'un) cheiteau, Yous avez parfois besoin d'une
forche pour vous éclairer. Trés s bon jeu.
SYNDROME

ibérer ces savants emprisomniés, Un és meil-
ﬁmmmmc«mﬂuma
ALTAIR 200F
Encore un bor ju d chez Ere nformatigue. C'est un

de l'espace de a nowvelle ganération, & scroling
i 0 i, v il

déaié essentillement & la symohronisation d'évene-
ments midi, avec des enregistrements magnétiques
{500 ou imape). La page pancipals est divisde en 2
partles : b fenétre d'affichape des pistes et calle
concemant 'envegistrement et la lecture. Homi les

avecun bon rele, Bitags assourdissa.
ARKANOID 188 F
Sans commentaire, le medleur jou darcade sur ST.
Jeu de balles sur 33 tableal: donl on e 54 lasse pas.

BACICLASH 185 F
Vous dirigez un vaisseau de combal trés rapide. Yous
ftes attagueé alx missiles par des ennemis. Leur tr est
trés efficacs. Panviendrez-vous A les détruire. Graphis-
mes rés suggestifs et magnifiques brultages.

BARBARIAN 165F

Vous étes Hegor le barbare et vous devez détruine e
mande soutemain de Busgan, La source des pouvoirs
se cache dans e “Cristal”, il vous faudra le trouver et le
jeter au ceeur du volcan. Gare & I'énuption car valre
temps est compté. L'éditewr Psygnosss est |'un des
mefllewrs sur Atari ¢! Amiga. Magnifique présantation,
super graphismes et qualité sonore.
BETTER DEAD THAN ALIEN 185F
Jeu du style Space Invaders. Des Aliens tombent du
ciel, il faut les déruire. Banne animation, graphisme
digne des 16/32 bits.
BEYOND THE ICE PALACE 160F
Vous dever repousser 'snnemi 4 I'side d'une fléche
magique. Clest un jeu d'échele et de plateau tis
traditionnel et interessant a jouer.
BIONIC COMMANDO 185F
Genve jeu d plateau. Vous &es e Bionic Commando
o dodt sauver la teme des extratemestres. Volre bras
bionique vous donne une force shumaine. Bealcoup
e fableaux. Jeu réellement original
BOB MORANE JUNGLE 260F
L'Ombre: Jaune a enleve Bl Ballantine et vous devez
lerahumu'dmsla]ulgle.ﬂaammdaﬁr. Ban
iphisme, un classiq oy ¥
BOB MORANE OCEANS 260F
Yous vous battez contre les Dacoits, qui sont comme
chacm e sait, les mefcenaires de [Ombee Jaune.
Vous Mes sur un scooter sous-marin au fond de
I'océan gt volre but est de détruire les broulfleurs qui
vous empéchent de repérer la base ennemie. Nom-
breux combats avec piuvres, requins, plongaurs,
el Trés amusant.
BOB MORANE
SCIENCE FICTION 260F
Bill Baflantine, votre ami, est pesonnier de ['Omive
Jaune, dans une prison intergalactique. Vous devez ke
libérer avec votre pistolet laser. Jeu de fir at de réfleve,
réalisé par Infogrames. Maonifique coffret avec b
bande dessinés.
BOMB JACK 208 F
Vous sauvez |a tere en désamorcant des bombes de
platetorme. Musique entrainante, joli graphisma. Lin
1By qui fait Jes beaux jours des CB4 et des Amstrad,
BOULDER DASH CONSTRUCTION KIT 139F
C'est un petit personnage qui hante les mines, a la
recherche de diamants. Les 15 tableaux sont phutit
andus, avec beaucoup de rochers, de pavillons et
murs enchantés, Jeu tés amusant. Un des plus ven-
dus du gerve.
BUBBLE BOBBLE 195F
L'éciteur a réalisé Iz chef-d'cetnre *ARKANOID. Bub
el Bob, deux brontosaures, se deplacent dans 100
salles diffidrentes. Beaucoup d'ennemis 1rs originau.
Cotleurs et graphismes superbes, personnages frés
faciles & manipuler. Un des meilieur jeus sur ST.
BUBBLE GHOST 175F
Un fantome souffle sur son me, pour |3 pousser virs
Ia sortie de chague piéce. Celte dme est materialisés
par une bulle. Beaucoup de salles diffarentes. |l faudra
vous dépécher car voire tamps est imité el les obsta-
cles dans les salles sont nombrea:. Trés original.
BUGGY BOY 189 F
La cékbre adaptation du jeu de café. Vous pilotez un
Bugay sur les chiemins Ies plus divers. Vous dérapez,
bondlisssz sur les dunes elc.. Trés amusant.
CAPTAIN AMERICA 195F
Le Docteur Megalo Mann a decide de détruire fa teme,
avec un missile chargé d'un vinus génétique. Captain
America doit désarmer la missile. Rapide et amusant.
CATCH 23 245F
Scénario frés intiressant. Vous devez détruie les
plans d'un vaisseau spatial, en un temps fimité. Un
peu de tir, d'arcade et de trés beaux graphismes en
3D. De la méme vaing que 'axcallent Mercenary.
CHOPPER X 149F
Vious pilotez un helicoptere et vous devez vous battre
cortre les chars, les bateaux et les avions. De quoi
vous ocouper utement. Tir vertical trés rapide. Excal-

lente animation &t, da plus, rapport priv/performance
i logicied vraiment satisfaisant.
CHUBBY CRISTEL 170F

Jeu de plateau ef d'échefie avac labyrinthe. L'ambition
de Chubby es! de manger au point da peser 1 tonne.
Vous devez Is diriger & travers 20 tableatsy, pour qu'l
Trouve sa nourmiure. Jeu ofiginal, boane animalion.

S o . e
ion de trois Jeux : PAC MAN, SPACE |
v atun BRIQUE. JOE

DEFLEKTOR : 199F
Jeu de réflaxes. Vous devez diriger un rayon laser
entre 5a source et un récepteur, des obatackes fives ou
mobiles réfiédchissant le rayon. Excellent.

DELTA PATROL 135F
Variarte de Choplifter. Voous #es b seul espor d'une
planéte en perdition. Detruisaz tout ce qui bouge et
ravilailaz-vous en énergie. Yous &tes en helico el vous
tirez & Faide de votre canon laser. Bon graphisme et
DIABLO 160F
DNABLO est un bouffe-tout qui avance sur une route
&n mangeant tout sur son chemin. 5l ne peut phus rien
manger, il meurt. Vous pouvez soft cholsir un parcours
téterming soit des parcours aléatoires. Ce jeu requiest
de |'adresse et de la réflexion. Passionnant.

Vous un monstrs oul prend k moitis de {'écran

€1 i est wraiment trés mechant: Vous devez bien sir
détruine tous o5 adversages, vous n'éles pas s
populaire. Parsonmeges trés amisants.

ENFORCER 145F

Vous apprenez & devenir policier. Vous devez appren-
e & constnuire votre arme et reconnaitre les méchants
des bons. Puis fravauy prafiues , vous allez dans la

devotre &hsmvﬂ:rsmstmﬁi-
, vous Jaissaz demiére vous un mur d'énengie gui s
”hﬁummmm‘ solide. Vous affrontez de 126

m Colul qui 5'dcrasa contre un mur est
ing. Passionnant.

15

% jonspeupl e mysiar
sesu'wles.\'mspmhmazmm&mm
wlw.mmmaw
rants. 065 oS ertaineg g
1té o'énergie, que des ennemis cherchent 4 prendre.
Swﬁ!gnlﬂgu‘:cﬁnmd.TrHMngaphimen
Jeuiposséder absolment,

GAUNTLET Il ) iHuFJ
Animation, graphisme, bruitags, voies digitalisées.
méme niveau que le Manoir de Morteveile. On pett
A jouer & o8 jeu & quatre et | VOUs ne voukez pas
Vous faire tuer par le dragon, évitez de Je reveller.
GOLDRUNNER 200F
Vous étes & bord de votrs vaisseau. Vous devez
Getruirg ka base et les ennemis. Méfiez-vous des ora-

shes contre les blocs indestnuctibles, EnceBiantes

Wamm.mmmw
genre:

GOLDRUNMNER Il 200F

Vous davez recupérsr des robats aL mains de'enne-

mi, mais I'snnemi. est coriace. fres
Balles ooueurs, Un ciassique des e o .
HADES NEBULA 200F

Vous commandez un destroyer et vous vois durant
2 tuerre mondiale en train d'escorler un convol de
mma::mmmmmﬂc Aupu:sd‘aﬁwra_w:
le moins de: , malgre les sous-mafins,
chers et cuirassss ennemis, Scénario trés intelgent.

IKARI WARRIORS 150F

e e Sl
o

MR i5 8 opposent 4 vous. Scoling vert-

Caleon poky oer A . G e

JOUST 299F
Vous dirigez un chevalier ammé d'une lance, qui est
assis sur une autriche, D'autres chevaiers vont s

ativersare, i 58 ransformera en cuf qus vous dewez
ramasser. Jou d'adresss et de stratéqie 2 jouer absoli-
ment 4 deux.
JUPITER PROBE 180F
mmmmmmmm
SUT N PELke [ROQAMME PO VOUS tuer, Survi-
mwmeomﬂ%.w 3 dﬁ&ﬂllﬂ
est celuf de a mdalisé un pefit chef-
d'cenvre avec doubles lasers ef charges 5



TASS TIMES TONES TOWN
Voici fe jeu d*aventure ke plus fou. Toul est 4 I'envers.
Les animaiix parlent, pour passar inapercu wous devez
&tre ke pius *IN" possible, Le crocogator, mélangs de
cachon, d'afigator et de faucon, risqus de vous man-
ger. Excellent graphisme et scénanio trés amusant.

209F

TAU CETI 250F
Vous reprene2 la colonisation de Tau Cetl, mais les
anclennes battaries anti-aériennes constiuent un dan-
ger pour les explorateurs. || faut fes désactiver en
aitruisant |e réacteur qui les alimentent. Un classique
du genre.
TERRAMEX 159F
Vous &tes un explarateur et vous devez retrouver les
savants capables de sauver a planéte. Nombrei:
tableau, beaucoup d'énigmes & résoudre. De &
réflexion et de b stratpie aver des tableaw: frés bien
dessinés, Que demander de plus 2,
TERRORPODS 225F
Vous devez découwir le secret de |a fabrication des
lemarpads. Ce logicief est un des grands classiques
sur 16/32 bils. Scanario trés onginal, magnifique gra-
phisme. Fabuleuse musigue.

THE 4 FANTASTICS PART | 295F
Vous jouez dewr hércs pammi les 4 Fantastiques. A
fout moment, on peut passer d'n personnage a
raumelceutrésfamementuempsenmpa
seulelacmncunbmdaﬂmmmgespsnnatde
52 sortir d'une stuation difficle. C'est une expérience
intéressante pour Ln jeu comphaxe,

THE BARD'S TALE 240F
Six personnanes sunissent pour vaincre Mandar, le
femifiant sorcier qui 5'est emparé de la ville de Sherae
Brae. A vous la vicloire.. ou |a morl. Jeu de rile
passionnant et excellent graphisme.

THE PAWN 209F
Le plus gros succés sur les 32 hits. Vous faisiez vos
COUrSSS 3u SUpEMarche lorsque vous avez &ié enlevé
par des extra-lermestres. Vous &les dans un monde
inconnu et vous devez sufvre les ordres de tout le
monde, & cause d'un bracalet que vous portez. Vous
allez &fre précipité dans das sénes d'aventures. Bien
complexe. Pour s amateurs averlis.

200F

THE SENTINEL

Jeu de stratégie en 3D, Vous Ees un robot qui devez

détruire ka sentinelle au sommet du monde. Celle-ci

€met un rayon qui fue volre energie. Scénario trés

onginal, avec une honne réalisation. Bravo & I'éditeur
rabird.

THE THREE STOOGES 295F
Jdeui d'aventures graphiques baurré dhumcur, Histoire
nuphsural de banquier avare et de jeunes files &
Epouser. Scénario trés vané et animation 1rés néain,
5ans saccade. Le graphisme est trés beau, ca qui
gacherien,
TOLTEIGA 245F
Jeu de siratégie et de labyrinthe, Vous avez | forme
dun ballon de rugby st wous vous déplacez dans des
couloirs en évitant les mauvaisss créatures. Vous ren-
contrez des trappes, des trampoines et des murs
vous barrent la route.

TOUR DU MONDE EN 80 JOURS 209F
Sur fes traces de Phileas Participez a l'aventure
du roman de Jules Veme, coup de tableaux,
pleins d'aventures passionnantes. Pou ks trés jeunes

surtout,
TREASURE ISLAND 205F
C'est 'adaptation du célébra roman “Tle au Trésor”.
Le scénario bien connu en est le méme. || convient de
parter anglais car les textes sont kongs.

295F

TRANSYLVANIA

10, boulevard
de Strasbourg

75010 PARIS
= 42.06.50.50

VERMINATOR 225F
Vous oles e gardien d'um arbes et volre: missior est
d'empécher les insecles de 'envahir. 250 tableai,
VOUS ave? dé quol vous oocuper, Magnifiques oraphis-
mes.

20 000 LIEUX SOUS LES MERS 220F
Uoundmwwhgcnelmemlmmcg
sont évidemment les aveniures du Nemo,

Vous pouvez constnirg vous méme: vos wargames.
Triss Instructif et original. Tout se falt & la sourks et vous
pouvez définir un nombire quasi limits de batailles.
WARLOCIC’S QUEST 215F
Vous recherchez sous feme e Karma. Glest un joyau
qui est le symbola de la pulssance. Yotre quéte se
passewznmpadlehs,musswmpass&
9es. Vous damamez b parlie avec des pomts de
italits qua vous pouver fortifier ou perdre. Classique
jeu d'aventures. Bon graphisme, .

WINNIE THE POOTH 200F
La tampéte 2 dpamiblé les aftaires des habitants de la
Foréit des Réves Blous. Le héros qui Jes rapportera
Maitre Hibou vous

SIMULATIOH SPORTS

ARENA 280F
Ahlétisme en stade avec § Sprauves : le cent métres,
e saut en longuedr, en hauteur, perche b lancement
dul poids et e javelot. On peut jouer 4 ce jeu a
mhfmmemmm 58 croirait dans un

mw A 199F

pour chals, 5 BDrEUNes : parcors
mmmmammmlle,samdma
bouge & une autre dans une piscine, fraversée des

sqgouts, bowling avec lé chien du quarier, sauf que I
chat et le chien sont simuftanément les quilles. Trés
bien régliss,

BIVOUAC 178F

slmmspnmacspuﬁmnemm
piquets, broches 3 glace, mousquetons, eto_. Trés
réaliste. A nous ['air des cimes.
CHAMPIONSHIP BASEBALL  195F
Trés proche d'un jeu d'arcade. e baseball est com-
prehensibe par fous, Le stade est v de oite au
mament du kancer, le batteur apparait de dos sur la
droite de ['écran. On peut ainsi intenvent sur e dew:
foueurs. |l existe aussi un mode entrainement et les
manipulations s font au joystick. Trés amusant.
CHAMPIONSHIP FOOTBALL  165F
Football améncain de chez Activision. Les: joueurs
mmmphnetﬂﬁmsimmmvazpas]ow.

Vous devez retrolver une princesse caplurée par un vous compranciez vite la régle du jeu, Vous dever
vampire. La difficué croft au fur et & mesure que 'on | parcourir 10 yards en 4 puﬁmegesser
avance dans e jew Bien structurd, il conviendra aussi MIH ﬁ‘a&mnet}usqu autoudmwasm{ Ce jou
bian au débutants qu'a I'amateur ch & de jeun: comme e meilleur football
Taventures.

: CHAMPIONSHIP GOLF 259F
TRILOGY OF APSHAI 245F

Compiations des 3 programmes de L série APSHAL.
Beaucoups de menstres, de donjons et autres acces-
snmneumrasalapmophem parfait jeu d"aven-
tures. Graphisme excellent, un des jews les plus
GONNLES Sur Atari,

225F

TURLOGH LE RODEUR
Jeu d'menture interactif, combals médievals. Histoing
de chevalerie, scenario frés classique, bands dessinde
foumie avec. Encore un excellent logiciel de chez
Cobrasaft, le grand spicialiste francais des jeux
d'aventures,

215F

ULTIMA I
Vous dever retrouver la sorciane Minax et la détruire.
Vious utitsez des chevaus, baleallx, avians, fusées ef
portes temporelles. Ultima il est un des jeus qu'i faut
posséader sur ST,

ULTIMA Il 241F
Minax avait un enfant, 1 faut ke détnre. Vous ées parti
dmsdenoweﬂmmurﬁ vous n'étes plus ke
herus,ma;snnmbatmtsewmlalongnmem
scénanio. Trés bien ficeke.

ULTIMA IV 289F
Smdumslemﬂaurdemlsfanacemu
théme: est cehi des Uttima précedents. & F'époque
médievale, vous devez avec T compagnons détruire
definitivernent le mal. Vous devez questionner des
gens, trouver dés objets, etc... Un chef-d'ceuvre.

UN INVITE 255F
Votre frére a disparu dans une maison hantée et vous
mwmmmmmweah

Graphismes agréables, scénaro  soigné.
Cmmndra au fauy débutents.
VAMPIRE'S EMPIRE 189F

Vous allez vivre au miliey des vampires; décounric
lears meeurs étranges et vous allez vous battre contre
e, Vous avez de |'ail mais, sur Dracula, maheureuse-
ment i n'a aucun effet. Trés bon jeu.

WEJSF&QN,TMBMM&M%
elavier, Un tir oplimun dépend de |a vilesse
i bras, du matvement du poignel et de la rottion du
coms. Les graphismes et f'animation sont proches
d'un excallent dassin animé. C'est réellement la vraie
technique du golf el ce logiciel sera reskement utile
paur cetix qui veusnt s'adonner & ce sport.
CHAMPIONSHIP WRESTLING 280F
Ganial jeu de catch de chez Epyx. Vous devez devenit

du monde et vous battre cotre § adversa-
res. Tous Jes coups du: catch' somt reproduits, 25
coups sont possbles. Trés bonne animation. On croi-
raft un dessin anime, Uine disquets & posséder absol-
ment

DIEUX DE LA MER 180F
Simuateur de ski nautique. Yous disputez 3 épreuves
*mmwww%'
nautique. Gul veut r
Je nouveau Patrice Martin 7
EIGHT BALL 195F
Jeu de billard aménicain v en plan. 5 options vous
permettent de definir votre mode de jau et be niveau de
ralisme desiré. Vious pouvez décider da fa direction et
tie 1a force du coup, Le maniement de la quevs esf
mh&blmwmﬂwwmmmm

ucmwcm 166F
Bikard amevicam d'un prix particulibrament compatitif,
VYous avez sit boules numerotes que vous devez
mdmsﬁmumndumAdmm
comespond un cosficient qui permsttra & la maching
o évalier votrs score, Vous ne vous saniraz que de la
S0uris pou jouer, Tres facile 4 jouer.
mﬁnmcc nu:aumu?;
x logicie! de pl motos,

dnmﬂuiapupatdesgm

vitesses, Un accélérateur el un iein. Les caurses ont
lieu sur 9 tours contre Fordinateur ou contre d'auires
jousrs. Le Jopiciel & posséder actusllement.

LE GRAND
SPECIALISTE

A ATARI

HARDBALL 2580F
Ce jeu de basshal sa passe sur 4 écrans dont 3
graphiques. Ceu-Gi nous montrent la partie gauche
o stade, |a partie droite et ung ve du lanceur avec e
batiewr de face. L'écrant texte et consacré aux chan-
gements de joueurs ou de tactique. Toutes les com-
mandes se font au joystick.
INTERNATIONL KARATE 215F
Combats de karaté avec différants tablealn représen-
tant des capitales du monde. Yous pourez fester
mrwswmspmmgdebmetwremmdme
desquive grace 3 des couteaur qui vous saront
emvoyés. Un graphisme digne d'un dessin animé. Un
logiciel de démo, iddal pour les vendeurs d'Atari ST.
INTERNATIONAL SOCCER 190F
Foothall dz grande qualité, vue en 30. Grande rapidité
d'action, Su'olhngdlfférenhel Microdeal s'est waiment
surpasse. Réglage du tir en.fonction de |a force d'ap-
pui, pilotage o goal, penalty, etc... Fabulaux,
KARATEKID I 200F
Vous étes Sam Daniel et vous devez vaincre ke
meéchant Chozen. Vous davez apprendre le secret du
Tambon, seul capable de vous aider & combattn

SUPERSKI 10F
4 eprednes de shi de neige. Ls sialom, hdasmte.ie

saut & skl |sgéem

entrainement ol seiwa'jmwaﬁ
nmnﬁshmhgaeldelmﬂaﬂamm

tion Microids.,

THAI BOXING 132
Laboxe thaf est un sport ol les coups de couds et de
genou sonl pemis. Dans ce jau, 7 coups et 2 esquives
sant permes. Une originalits - sur un tableau en haut de
l'écran, les 14es des joueurs apparaissent ef changent
d‘mnuun:p‘is gagnent ou quiils perdent. Trés
umr 190F

Course de volures 52 déroulant sur un deran firs w
e haut. Le jeu est efficace et on plonge immadiate
ment 3u coam de [ course. Jau Smple, mais passion-
TNt qui plaira surtoul aux débutants et aux jeunes
possessairs d'Alan ST,

TWO ON TWO 215F
Jaii de bashel par Activision. Dans un stade, vous
amuirorﬁmeunummjom Dt niveatx

dans 'ultime combat. Vous devez également entrainer
Vot adresse en attrapant une mouche avec 2 baguet-
fes chinoses. Les tableau, les animations et te brui-
tage sort magnifiques. En un mot, ca logiciel est un
chef-d'euvre.
KARATE KING 225F
Vous combattez sur 7 tablaau difiérents un adversaine
ou des patenies, 0un prix trés competiti, ca jeu est
comectement réalisé et satisfaira surtout fes 1ous jeu-
nes possesselrs dAan.
KARTING GRAND PRIX 195F
Vious pilotez un kart sur un circult ovale, Possibilité de
redéfing fes caractérstiques techniques de volre kart.
Yous vous hattez contre les autres kars oui sont
pilatés par Fordmateur, Trés amusant,

LEADER BOARD 209F
4 parcours de golf da 18 frous, aves trois niveaux de
difficulté. La graphisme en 30 est irés varié : pekouse,
arbres, camienes, montagnes, eic.., Aprés cha
coup, on se retrouve 13 od [a balle est anfvée. Yous
disposez également d'une jauge pour doser a force et
Iaffet de fir. Trés bonne animation et grands variété ds
graphisme.
MEAN 18 259F
Jeu pratiquement identique & Leader Board, 4 'excep-
fion prés que ke jousur peut piloter & 360° el tout le
paysage suit. On peut également quitter le jeu en
milieu de parcours et savegarder sur diquetie. On
peut enfin Constnsre Son propre Parcours.

MICRO LEAGUE BASEBALL 235F
Jau de baseball en anqlais, assez complexe et techni-
que pour celo: qui ne pratiquent pas b tangue.
MICRO LEAGUE WRESTLING  180F
Vous combatiez pour e titre de champion du monde
d2s poids lours de cateh. Vous disposez d'un chaix
entre 11 coups : du brisage de reins aux coups de
genous. A réserver aux vidkents. Fabulew graphisme.
NINJA MISSION 99F
Vous &es un Maitre Ninja & l'sssaut d'un femple
ennemi, Les couteaur, étoiles et sabres trouvés Jors
de volre progression vous seront sussi tnés utiles,
D'un prix trés raisomnable, ce logiciel bien réalisé
plaira aux amateurs de sensations fortes.

ONE ON ONE 215F
Jeu de hashet avec sons digitalisés, Jeu s rapids,
qui en épuisera plus d'un. Vous pouvez jouer cantre
I'ordinateur ou contre un joueur. Excellent basked qui
imite & merveille c2 sport passionnant.

PETER BEADLEY'S FOOTBALL 245F
Jou de foothall pour 1 ou 2 joueurs. Trés joli jeu, rapide
&l animé tres proprement. Un des meilleurs sur 16/
32 bits. I est possible de diriger toute une équpe en
contriant & joueur le plus proche du bation.

POLL 195F

Simulation de billard américain. 15 boukes sont sur la
hbia dont une noire. Vous devez rentrer dans les trous
T baules dans n'mports quel ordre, puis vous devez
rentrer la boule noire. Vous pouvez déterminer i force
& direction du coup. Excallent brutage.

QBALL 190F
Jeux de bilfard en 3D, La table d8 jeu est remplacée
par un cube et vous jouez dans les 3 dimensions,
assez exdraordinaire. Un jeu tout & fail inédst.
SHUFFLE BOARD nous consulter
Il 's'agdt d'un jeu de curling de fable trés prisé au
Canada ¢ qui s¢ jous aussi en Angleterre. Vous faites
glisser des paets sur une table, al fond de laquelle e
frawva une bigne. Vious devez eviter des zones qui vous
mettront hoes jew. Trés bon graphisme. Vous pouvez
jouer seul ou contre Fordinateur,

SOCCER KING 185F
Jeu de football de chez King Soft. Excellenta animation
en 30 &t un rapport prix/performance imbattable.
STPOOL 185F
Ce billard ameéricain de: déterminer la zone da
frappe &f d'oblenir ainsi I'e%et chaisi. L'animation des
Doules est assez rdalistz. On se sert de a souris pour
Irspper 2 balle. Excellent logicizl. Un des meilleurs du

STREET FIGHTER 195F
Jeu de comiat contra les méchants du monde entier.
Vous avez 17 mouvements pour diiger volre person-
nage, mais las adversaires sent irés costauds, Des tas
de types de combats possibles. Excellent graphisme.
SUPER TENNIS 215F
Jeu de tenrds en 30. Les rogles du tennis sont bien
fespactes et vous pouvez jour 4 plusieurs ou contre
Vordinateur. Un des rares jetix de fannis sur ST,
SUPERCYCLE 200F
A vous de piloter une moto de cowrse. Gare aux
ﬂaq.uesdhuula,mxﬂawesdem C'est avant tout un
Jeus plus qu'une simulation de pilotaga sporti, Trés
amusant, a AN jeunes.

d'Atari.

de difficults, variantes. Bon bruitage et le
graphisme. du stade est superbe. Tous les coups du
basket sont possibles.

10™ FRAME 235F
Fabitlesss similation de bowling, avec des bruitages
hyper realistes. Vous pouver jouer a plusielrs st
ensite comparer vos scores. Vous pouvez, 3 |'aide de
1a souris, comroler la force, ettt et be paint de chule
e votre lancer. Méme systame de contrike du jouewr
mmwmmmmﬁm

160 F
mﬁmmaum les trés paticu:
j&ﬁmmdasmm?mnmmm
peut sa jouer 3 2. Mastertronic sigrie [ encors Un
Iogiciel & in prix Irés competitif,
WINTER OLYMPIAD 185F
mﬁ?”?““m**“mwwum
Piues dhiver, § jeux de sports
entrainants, graphique stupéfiant. La demier o
mmwms
HTEIIMS 185F
I.aph.lsnamdnssnmlammam vnuspamcr
pez alix Jetx Olmpigues d'hiver dans 7 épretves : le
samdsbmlesanﬂaddhpeﬁwsatslmie
mmwummwwmmmm
ﬁth&smeﬂeg raphisme superbe; LUn grand

mlmm 165 F
dou de fidchettes avec ses regles falles qu'slies se
representent e Angleterre dans les pubs. Jeu
ﬂ‘atassemmnnmhmgasmmnd&s—

e
oS participez & EOMEUVES pays: ke
plmgamﬂeha:tmllwnﬁwhmnmmm
d'artwe, le shi, b judo, Ja rodeo, s saut de tonneau en
m@uwrmammmena

de mémea que Fanimation; en font un chef-
dpuvre du genve.

SIMULATION PILOTAGE

ARTIFOX 200F
Dans ce logiciel, vous &tes sur b banquiss au com-
mandes d'un tank. Le but est de délnire b base de
Fennemi, celui-ci est armé de chars et d'avions, De

EIJSi)‘FaJdBS‘ﬂB‘t@MH Iwhafr?é_fdﬂgmig&
BLUE WAR Il 260F

progr fangais, vous pilotez
un Sous mann durant fa quers. || va falloir couler un
MaXIMUM de navires ennems avec vos fomilles. Les
58 font & la souns et s clavier, Avant

fout, un bon jed de tir.
MQHIIUTDR 165F
Vous condisez un velo cross de mangue BMX, sur un
ancours vu du dessus, mais en refiel. Yous avez 50
secondes pour effectuer les 3 tours de circuil. Vous
POuUVEZ jouer contre |'ordinatelr ol & dew. Trés amu-

sant.

BUGGY BOY 1685F
Vous pilotez un bugay sur 5 parcours différents ; en
campanns, [ montagne, e désert, la vile, & glace.

Sauls, passages difficiles, rien n'est épargné 4 votre
vehicule, Unwred‘Ou‘bun nalsen'lﬁfgnmms
m.mmn 235F
Histoire trés complexe, avec pi navires, libg-
ration d'ies aux moyens d'avions ishigues

&t Logiciel frés compled et trés bien fait.
CRAZY CARS 235F
Course de voiture en 30, de style arcade. Ga va fres
melhmaasmdeswmmastpm De phus,
mummnﬂulreimdasplusﬂnhm%m du
i pour e prix d'n logiciel, o'est donng |
DEEP SPACE 280F
Vous pilotez un valssaan spatial. Vous devez vous
battre avec des ames hypar sophistiguées contre des
mﬁhh«smhﬁmdecgwademm
Je. graphisme el ['animation de Deep Space sant
eblouissants, La manipulation est toutelors assaz com-
Pl et ne conviendra pas aiix jeunes utilisataurs,
ENDURO RACER 160 F
Vous' pilotez une: mote-en 30, 1| s'agit évidemment
d'un cross et vous allez circulez sur les surfaces les
Plus mouvementees. Trés amusant ef menvelleus grm-
phisme. Scroling différentiel trés rapide.

F15 STRIKE EAGLE 185F
Vmsémspumedeﬂﬁ C'est le plus fabuleirx engin
de gueme du monde. Nombreuses missions sur e
Goffe Persique ef fa Lybie entre autres. Systéme dar-
mes au grand complet, & vous les combats four-
mammwumzuwm
des simulateurs de pilotage.

FLIGHT SIMULATOR I 370F
Le simulateur permet de voler en Cessna ou en Jet et
de décoller sur M'un des nombrew: adropors LS. Vous
pouvez ussi vous battre dans un combat adrien de
14/ 18, Gréce & |a souns, e pilotage est relativement
facile. Ijlablaaudebudeslmcnmpietstle
nombre d'options phéncmenal. C'est un des jeux qui;
a notre avis, n'est pas prét da lasser son ulllisatelir.
Pour Géneration 4, le joumal gui fait autorits en &
matiére, ‘12 jeu parfait”.
GATO 245F
Smuhhun g S0US-marin adapté du jeu sur PC. De
5 sont d Les ennamis
proposés sant des bateaus, Jeu trés fechnigue et trés
Elaigné du graphisme habitug! sur Atari.
245F

GUNSHIP
Vous étes aux commandss du plus puissant hélicop-
\ére de combat 1'Apache AH 64, Vous pilotez, vous
combattez en détruisant des chars. T au missile,
fiche d'identification des différents modéles de chars.
Tabieau de bord hypeméaliste. Un wai bijou.

355F

HARRIER STRIKE MISSION
Pearti d'un programrme Macintosh, 2 jeu est pauvre 2n
couleurs. Toutefois, sa tachnique est bonne . Vous
décoller d'un porte-avions pour détnare les bases
d'ung ile ennemie proche de vatre navire. Un jeu trés
comventiornel, pour ks amaleurs du genre.

225F

HUNT FOR THE RED OCTOBER
Wous pilotez un sous-marin. Mais en plus, il y & un jeu
d'aventures puisque vous devez VOUS emparer du
Sous-marin sovistique: Ultra-perfectionné que vous
pikofez pour ke Iivrer aux amencains, Passionnant, un
des meslaurs jew: sur maching 16 / 32 bits.

JET 385F
Vous pilatez un F15. Vous pouvez décoller d'un porte-
avions et vous pouver meme sauter en parachute
aprds une dection impressionnante. Graphismes en
3D et formes pleines. Un das beaws kogiciels, frés

rapide.
JUMP JET 205F
Vous étes 3 bord d'un Harier & decollage vertical

Vous décolfez d'un porle-avions et vous allez affronler
I'ennerni. Trés bon jeu assez difficie.
MERCENARY 195F
Ca jeu reqroupe de |a simulation de val et de l'aventu-
re. Vs vous Btes écrasé sur une planéle inconnue ol
sont &n hitte dews races d'extra-lemestres, Votre but
ast de rapariir de cette plangts, non 5ans avair accom-
i certames missions. Le propramme posséds des
graphismes 30 en fil de fer, Excellent simulation.

MISSIONS EN RAFALE 175F
Vous pilotez le Rafale, le demier “Jet” de chez Das-
sault. Ca logiciel frangals vous en fera voir da foutes
‘s coulews. U'animation est sensafiormelle et que
demander de plus pour un bon simudateur,

QUTCAST 150 F

Copiz de Star Raiders, avec une superbe musique.

Lanimation est rapide. Vous devez défendre vos

bases sans £ire détrul. Toujours plus d'arcade que de
faticn. Lin trés bon rapport p

OUTRUN 195F
Wous pilotez une supesbe Ferrar “Testa Rossa™ et
Vous voyagez en compagnie dune ravissanie bionde.
Le réve, en quelque sore. Mais méfier vous des
atres u::e1urc-s Qi poumaient détuire volre précieus
jouet. Cest le loqgicie! ke plus vendu du Golf. Demander
une démonstration.

SCENERY DISK 7 199F
Premier complément disponitile pour Fligh Simukator
II. Yous avez les données pour voler de Philadelphie
en Floride, Le nouvesu ferraire renouvelie complete-
ment ke jew. Vous visitaz en detail les régions de
Washington, Jacksonuile et Miami. Lin excellent additif
a Flight simulator.

309F

SDI

Cest I projet de guerte des étodes de Reagan. Vous
devez, 4 T'aide de satelites tusurs, protager votre pays
d'une attaque nuckaire. Clest une histoire romanes-
que. Ung revolution en URSS, une France sovidtiqua,
Vous ales Américan. Vous devez utter contre les
missiles ennemis, efc... En un mot, vous n'aurez pas e
temps de vous ennuyer. Trés hon graphisme.

SILENT SERVICE 225F
Simulation de pilotage de sous-marin, on peut navi-
quer, tirer das torpillies, tirer & la mitradleuse, examiner
s machines, Fétat du seus-mann, larguer des débrs
efe... Les ennemis sont les bateaux of i faut ks
détruire sans quts puissent 4 leur tour vous couler, Un
classique du genre.

SKY RIDER 200F
Vous pdofez un vaisseau spatial et vous devez détruire
au scanner un valssaau ennei. ificue

tableau d bord. Ressemble & Gold Runner. Pour les
amateurs ds tir & tout va |

SKYFOX 225F
Vous dever, 4 l'aids de volre vaisseal spatial, défen-
dre votre basa contre les ennermis amés de chars et
autres vaisseau. Les ciblas sont irés nombreuses et
Cest éqalement.un jeu d'arcade. Bomne animation et
emllm!e rapidité dans I'action. Un classique du gen-

SPACE SHUTTLE 245F
Vous pilolez une navette spatiale. Vous devez réclipé-
rer un satellit pour s dapannar. Le traet de la teme &
I'orbite nécessite Lne banne adresse au pilotage. Yous
devez jover sur les molews, l'nclinaison el 'angle de
la navette, Vous dever ensulte redescendre le satellite
sur terra et aleir, Pas facile du tout. Jolis graphismes.

SPITFIRE 40 255F
Simulateur de vol de Spitfire. Entrainement au combat,
décollage, atemissage, elc... Un des meillewrs avions
du monde, qui a gagné la bataille 'Angletere et qui
VOUS passionnens,

10, boulevard
de Strasbourg

75010 PARIS
= 42.06.50.50

s nombrelses commandes au clavisr. Un simulste
de vol et de combat trds réussi. A découvrir absolu-
ment.
SUBBATTLE SIMULATOR 245F
Simubstion de sous-marin, yous étes allemand ou
améncain, on uilise la souris. Ce jeu de chex Epyx
bénéficie d'un excellent graphisme. Originalité ; vous
mm&mbﬂmmduSanmm
deux radars el un indicatetr de profondelr.
In des mallleurs simulateur du marché.
TERRORPODS

frés siratégi-
MSF
deShHmwmpeude

st an relief puisque des knethes
sont fournies avec Je jew. Tout & fail

_JEUX DE SOCIETE

CHESS MASTER 2000 290F
Jeu d'échec: qui respectz scrupuleusement les régles
de fa FIDE. 12 niveaux de difficuités. Le jeu est
représanté & plat &n 30, Une centaing de renconires
typies sont preprogrammees. La version ST est paran-
te. Le graphisme est superbe et le jeu frés rapide.

DES CHIFFRESETDESLETTRES  280F
IF-"agit ni plus, ni moing de |'emission de jeux TV bien
connues, Excelent entrainement pour cews qui veulent
passetalaT\fdansoepu Egalement, un pandu

NES SCANNER 165F
Jeu de dames en francais. On peul avor le plateau de
jeiu en 30, Jeu moyennement rapide 4 recommander
aux débutants,
DAMES 3D 200F
Manipulation difficile, rythme de réflexion excellent.
Rapidité parfaite. Ls medlaur programme du gerrs,
TGS U QrapESmE Un Peu pauwe.

221 BAKER STREET 189F
L'anquéte policiére selon Sherock Holmes. Jusqu'a 4
joueurs. Genre de Cluedo, vous dever recueillr des
midices pour trouver ke criminel, 30 énigmes possibles,
0 GuOai passer un moment agréable,

EYE 179F
Genre dg super jeu d'échecs congu en Amérique, il y a
quelques années, Aussi intérassant que Trivial Pursuit,
avec en plus de la stratégie. Demandez une démons-

tration.

FLIPSIDE 185 F
Othello-reversi. 6 niveaux de difficuttés. Jau assez
tacile, & réserver aux déDutants.

HEX 225F
Jeu de stratégie original fonde sur des manipulations
d'hexagone qui changent de coulew. Demandez e
demonstration.

HIPPO BACKGAMMON 185F
Backgammon ou Jaguel en francais. Vous jouez con-
tre un robot qui variera sa tactque en fonclion des
parties que vous awez sauvegardé swr la disquette.
Excellent jeu.
HOLLYWOOD POKER 175F
Un Strip Poker. Vous choissisez une adversaire et
vous commencez le jeu avec 100 F en poche el une
mise de 5 F. Dés que vous perdez votre capital, la
partie st terminge. Excellent graphisme.

LAS VEGAS 175F
Jeu da machine a sous. Toutes les régies devoilies.
L'enfer des casmas de Las Vegas & domicile. A vous la
martingala infaillible. Superbes graphismes.

PEGGAMMON 195F.
au graphisme 4, moirs com-

plet que I'Hippo, mais phas agréatile & regarder.

POWER PLAY 200F

Jeu de pions et de damier trés original qui se passe sur
iz ont Olympe. Yous avancez vos pions lorsque vous
aver bien répondy A une des question de culture
geénérale, sparts, loisirs, sciences, tachniques, fistoire
ot géo. Un genre de Trivial-Pursuit en quelque sorte.
PUZZLE 225F
Vous dever reconstituer une image & partir d'un nom-
bre variable de piéces. Maniement enfiérement 3 la
S0UMS. VOUS POUVEZ gussi Créer wolre propre puzzle.
Excellent jeu. ©
PYRAMINOS 185F
Darrino d'un genre nouveal puisque ke doming estun
cams dont chaque calé peut ére d'une couleur diffe-
rent. Graphisme excellent. De plus, bonne nouvells, ce
Ingiciel es! édité par Pressimage, 12 géniale maison qui
adita ST Magazine.
REVERSI BRAIN 195F
Jeu d'Cthello-Reversi hien connu des fanas de jeus de
sockéfe. Vous wous battez contre l'ordinateur ef ce
n'est pas facile.

SHANGHAI 240F
Devant vous, une pyramide de 144 villes tagées sur 5
niveaur. Ca jeu ressemble a Mahjong. Vous devez

LE GRAND
SPECIALISTE

JLATARI,

STRIP POKER 160F
Pour amatewr de Poker. Vous deshabiler Mélissa ef
WoUs foue? & volra %ﬁs Les graphismes sonl
bans et |es enchires & digérer.

250F

TRIVIAL PURSUNT ;

Le célébre jeu de socké sur ofdinateur. Jeu de
cuffure. générale avec des cartes A firer et rénonses
vous falsant avancer comme aun jeu de |'ofe. Pour les
longuas soirdes dhivers.

VEGAS CRAPS 250F
Lekydﬂm.-u U k inas aw USA
Btall Canada, IIBSImmwreremdsssu
une table, Les 30 pages de documentation expliquent
simplement les rédles. Jeu trés excitant.

VEGAS

GAMBLER
Compiation de 4 jeun ; |e Black Jack appels
21, Iarrammamnumm e
mmmmadammm
X CHESS
Jeu déchec en 30. Assez simple, Amnsamm
debutants.

JEUX DE STRATEGIE

ANNALES DE ROME 290F
Viargame sur 12 chute de Fermpire romain. Vous avez
ung cane de Fwope. Le jeu se jous au clavier.

Documentation e francass. Un bon logicled du rand
éditeur anglais PSS,
BATTLE SHIPS 150F

La hataille navaie sur ST. Vous vous battez confre un
autng joveur ou contre lordiatedr. Fantastique gra-
phisme. Vous tirez au canon et |'efiet s saisissant.
ﬁ&wdécosw&mv de ids
ous partez de PADN pour
thmmwssafmmm Jeu tres original
s infeéressant.

200F
Sorle de puzzle avec des figures geomelniques que
vous dever assembler pour sorfi des droltes. Ces
figures arivent & rythme soutanu sur écran el vous
devez faire vite pour les assembler. Fonctionne auss|
SUr &cran monpeiirome.

ums 230F
Wargame sur 5 bataidles ; Wartarloo, Gattyburgh, Arbe-
Ia, Wastings et Marston Moor. Vision du terain en 30,
Infinité de tableaux. Vous pouvez choksir volre scéna-
o, volre amée, etc. . Pour les fanas du Wargame de
qualite. UMS sinifie Unrversal Military Simulator.

LOG. EDUCATIFS

ALADECOUVERTEDEL'HOMME = 220F
Decolnrez 1e fonctionnament du come humain. Logi-
ciel de sciences naturelles:rés complel. I est quipé
d'un dictionnaire das mots rencontres. De nombredses
Hustrations ke rendent intéressant. A partir de 12 ans.
ALADECOUVERTEDE LAVIE 220F
Classe de B et &, Ce logiciel emmenera vos anfants 2
Ia ferme, dans La forél, au jardin et la mer, Nombreus.
schemas et jeux de :
AESOPE'S FABLES 225F
Jousz avec les Fables de la Fontaine. Apres avoir  la
faible, vous devez répondre & des questions i concer-

DONALD DUCK’S PLAYGROUND 159F
Consaillé aux enfants de 4 & 12 ans. Ce jeu éducatif
consiste & constuire un parc d'attractions. puis de s'y
amuser, Le graphisme est superbe.

EDUCATIF PRIMAIRE 210F
Programmes de calculs et de puzzles. Tables de
maltiplication et choix de puzzles de 4 & 256 piéces.
Pour las enfant de 6 & 12 ans.

ENIGME A OXFORD 250F
Logiciel de parfectionnement a Fanglais, pour kes clas-
ses de 4 & |a seconde. Enigme policiéra & résoudre.
Encors un bon logicial de chez Cokted Vision,

FIRST MATH 225F
Pour apprendre & compter, opération & 2 chiffres
madimum. Les chifffes sont représentés par des
objets. On peut aussi constiuire une scéna ol chaque
borne réponse ajoute un élément au dessin, Les
chiffres sont gros, coborés et les dessin amusants.
FIRST SHAPES 245F
Vous devez reconnaiire les formes : cama, rectangle,
Triangle, ovale et rond. Yous pouver construire un
jouet, trouver des pakes de dessins dans des grikes de
103 32 cartes gtc... Pour les jeune de 4 & 10.ans.
LAFOLLE LECTUREDEDONQUICHOTTE ~ 220F
Logiciel de lecture. Le bambin peut éduquer sa mémoi-
18, développer son vocahulaire, mesurer ses perlor
mances en vitesse de lecture et faire ravailler son
imagination. Bon logiciel pow & & B ans, de chez
Cairted Vision,
FRACTION ACTION 215F
Educatif de maths déguisé en jeu d'aventures, qui
Iestera vos connaissances sur les additions, soustrac-
tions, multipfications et divisions de fractions, les

déplacements 52 font au clavier,
GEOMETRIE 220F
Trois options : dessins géomebiques dans le plan,

etudss des tranformation dans e plan avec similitude,
transiation, homothétie, symétrie. Dessin géometrique
dans l'espace. Excellent support de cours.

IL ETAIT UNE FOIS 220F
Logiciel d'zide a la rédaction, pour enfant de 8 3 14
ans. Sorte de traltement de texte intelligent et imagina-
tif.

JE COLORIE 198F
Logiciel de dessin pour les plus jeunes, édité par la
Célebre maison d'édition Canval, e spéciaiste de la
pédagogie sur ordinatewr.

FADDITIONNE ET MULTIPLIE 198F
DeTal0ans
JAPPRENDS L'HEURE 198 F
Defia1dans.

JEDECOUVRE LES CHIFFRESETLESLETTRES  1%F
Logiciel d‘alphabet & de nombres de 0 & 8 pour les
petiis da 4 a 7 ans. Beaucoup de tableax. Amusant.
Bravo 4 la masion o'Adition Carval.

KEYBOARD CADET 195F
Legon de dachylographie avec clavier et ecran, 1l faut
taper vile, sinon e mot que vous devez taper peul
explose‘ dans votre cockpit. Lopiciel de grande quali-

I(HIDERI.I“ 215F
Des robols aident les tous petits & faire leurs premisrs
pas en caloulllecturs.

TR o e A e ]ﬁ;ﬂgm“m“ 198F
YTES F

\ uDO&EDESIIATHs 220F

Pour chague letire de [ Irais. mats &t i de 5 sur ta gsometrie, les calouls déti-

dant au dessm, dans un temps de mons da 20
SECONES,

AU NOM DE L'HERMINE 220 F
393 poaaﬂesusla

220F
Decouvrez la France sols forme de jeu de sociéle. De
1. B concurrents. Cuestions de Geo. Trage de dés.
On 5 croiait au Trivial Pursiit. Tres instructi, & partie
de 10 ans.

mam et les fractions. Logiciel présenté sous forme
d'un Ivre d'image animeées. Trés vivant,

MATA TALK 215F
Pour apprendre a compter aves des sénes d'opéra-
lions #émentaires. Logiel de qualite avec synihess
vocale infagrée,

MATH 6¢ 220F
Ce bogiciel comprend : les 4 npa-amns ks calouds sur

MATH 2 220F

e & o M il
: pour i &,
'un entier naturel, Programme de 4 ; es rationneds &t
les équations et inéquations dans A Math 5¢ et 4 est
trés efficace.
MATH WIZARD 215F
Série d'operations 2 effectuer & 1 ou 2 chiffres:
aditions, soustractions, multiplications st divisions.
Presants sous forme de jeu o aventures.
MOTHER GOOSE 220F
Pour. enfants de § & 12 ans. A la maniére de King
Quest. Jeul de questions-T8ponses aVec rECompensas
des bonnes raponses par des chansons. Trés bien
raalisé,

MEW TECHNOLOGY CBOOK  195F
Livre de 26 imapes prétes a atre colorides.
OBJECTIF EUROPE 220F

Logiciel de géographie pour la 42 el | 3. || conceme
PELrope sgricole, poltique, économiqu, elc.. Nom:
COMiges.

MC‘I‘IF% e 220F

ciel de sur la France. Trés complét
Logm|mgeoy I'moustrie; la politique, etc... Pour
s classes de 4 at 3%,
OBJECTIF MONDE 220F
Climat, faune, flors, elc. . Exercices comges. Logice!
pour [a classe da 67,
OBJECTIF MONDE I 220F
Logiciel d'histoires et géo. Yous &tes un homme d'af-
faires et vous voulez vous établir en Afrgue, en Asie st
en Amenque Lating. Yous visitez les pays et avec de
nombredses cartes coloriées, vous aporenez la geo et
Ihistoire de ces pays, Trés vivanl. )
PERFECT SCORES 225F
1Dsérleaﬂempsﬂmm53npopmenmmhm
dnmmm,mmuummmtmm
wous dever résoudre des problemes danythmetique,
style robined qui full et train qui se croisent, efc.
iveau classs 3.

PETITS COLORIAGES MALINS 138F

De 3 &5 ans.
PLAY BAC nous consufter
Renision ty bia sous fome de questions el réponses

14 A joueirs. || 5"agit d'une sarte de jeu de [ole,
gﬂf&amrﬁﬂaﬂm des questions. Assaz diffici-
e

rents: 3 mots sont affichés,
les autres ? Choisi le mot qui
donnée. Classez 10 mots par aphabeniue,
Trouvez un maximum de mots rimants avec celul gu
251 Propose.
Wﬂchg 158F
Programme pour les 4 a8 ans. Histoire racontée par
mmbotmme!cmorhg&sdﬁdmmm

LEBOHIHPOLIGEII 220F
Prugmnwdamahmdadmnetalapmgmmhm
littéraire. Héansewlemdmledlteu(‘maz.
SACADOS us consulter
Ewcahfdsnmmmmhnaﬁarm&‘mepam
Md&mxﬁmﬁsﬁmm
disquette contient 5 jeux. Nombreuses opfions e
fonction ou niveau recherche, Le logiciel indispensa-
bl tant il est compled et inteligement realiss.
SPELLER BEE 175F
Lﬁleaballemwwled&smdamremrm
gais, Dicles, pendu, anagramme, mots caches dans
une grille; \rm.spwuszéwrdaslmsdamm

les fractions, les suites prop les paurcen-
fages, la syméria orthogonale, les sommes et différen-
cesdans 2.

4 vos enfants ['orthographe. Trés bon logi-

hmmumvlmmnum

machin. Sir i i
‘e GEM STAFTER, remlacer e borbes par des messiges

ons..
LABIBLEDEL'ATARIST = 109F
Un pa consistant. moorgeant. dfadiesses dis. rousines Bios,
108, Gemmcos, s que de schamas des Grouis e des descrp-
s e,

129F

PEEK ET POKES
Catla s Lo .

C SUR ATARI ST 165F
Un excelert ouvrage sur fe C qui présente 'avaniage o propossr
des programimes pour e ST.
LELIVRE DU GFA BASIC 195F
Chanue page de o [hre vous revient A eriran 30 centimes, 2 ou
sl veamenl pas cher, méme 5 pour osf 8 wous faudra chescher
s renssignements un peu partoul. Cet ouviage gaonerait en clartd
itout St class ot pipertord.
MUSIQUEET SONSURATARIST  178F

mmumsmawmww\ama

S05 FIRST WORD 129F
Le GUICE 508 ARST WORD resume loul e qu'l vous fau savor,
Misi, par enample, sachez en un oin o G comment inaarr des
Tuptues g6 pages condtionneliss, commant: définir des codes

$0S GFABASIC 2.0 149F
L GINDE 508 GFA BASIC ert s prdcisien & syntase o
Toutes s insirucions s GFA Basic 20, De:phs, § apligos an
ol et it e onmandes s GEM, 10,45, GEM

graphiques cy 5T, Une parte du e est développe-
et des & interface MIDL

tespar e sysime ' *rmslmm_—“ i

MITO&@.ISWMHWMMN

BIEN DEBUTER SUR ST 129F

mmummamummmm

TOS et it

GEM, a s, Ficran, le chovier, [ Basic ot Jo Logo. Criez 12
- Jos cbéranies; confy WS

GRAPHISME EN GFA BASIC 249F
5i vous e désirer pas recoper ces B2 pages da programmes,
Mo Applcation propase les deux disqueties du e pour 100 F
suppémentaes. Gz fwe complet ragone de mutines en deuy et
msummsmrmémammmmu;m

BE'A‘E.OPPER EH GFABASIC 200F

BIENDEBUTERSURPEREASE  149F

puissancs hoes o corvrn, Watrser 2 s vie.

APPLICATIONS SOUS SUPERBASE  348F
G préciew: ourage contient préss e 40 appiications “cés en
e, disponibles sur |3 disquette ef modiiabies & fout momart.
e oS 3ovez ammaiewr 4'un cub, agricuteur... o8 fme contien!

iue pa éerit

¥

s puzles di Tacuin . smulaamvdmemmatwee‘umtaalea
cepacies d'adaptation et '
LE LIVRE DE GEM 179F
U rapport quaid/prx indiscutable pour oo e ol loules s
toctmes du GEM sont décoriguées of ilusiries o'evempies en €,
assembieur ¢ Basic GFA.
LE LIVRE DU GFA BASIC 199F
L'muirage indispensable pour axpioilar au meimum volrs langage
favorl. Toutes les commandes de Nimerprétewr ef oy compialewr
sont eipiquees, De puissanies procidures. notamment en gra-
phizme gt en anmetion décupleront vatre efficacté dans la pro-
rammation e GFA Basie.
LIVRE DU LOGO 149F
HSE EH CEI.I'I'HE W 68 000 260F
5 doil dféire sur valre
tabiz de chewet. Il 5'ag d'un oinrage de mfermncs & ne conbent
0N que ped de programnes en 63 000,
PROGRAMMER EN ASSEMBLEUR
68 000 SUR ATARI ST 259F
Tris bon ouvrage o un ds maitres de ['Atan ST, pour cebutants

" AU GCEUR DE L'ATARI ST

refires les figures semblables deu par dews, jusqu's  MECHMAL DUNGEON 205F ViSA POUR HYDE PARK 250 F
cequ'iln'y en reste plus. Ce jeu plira a tous el detout.  Jeu de devinattes déguiss en jeu de plateforme, du MATH S/ 4¢ 220F Logickl d'anglass présentis sous forme de jau d'aven-
ge, On ne 52 lasse pas d'y jousr. type Donkey Kong. De 11 415 ans. MATH 3¢ 220F  tue. Pour cew: qui dsbutent en Anglais.
‘quarkmen, En efft, i dowode des astuces, s pes 1op e s R
GRAPHISME EN 3D 179F kit el i o G At " DISQUETTESETDISQUEDUR  179F  LE68000:PROGRAMMATION ET
CLEFS POUR ATARI ST, L e et de dquets, Les elenrs e doquetis ete ISE ENCEUNRE . 378F
tome { : Systéme de ba 1957 ILERREAES SO ] ool ettt ot [N WOCESGEDN SO BOIEY
i e ¢ base 7 iMWmMmibmwh‘mmm Ga vre vous foumsra infomatiors, Bucs, ashuces. & programmes TION

Un cuti] | compiét, comgrenant lagtem  oEl utitares pour tier ke maximum cz voire wile de mémoie da SA PROGRAMMA 295F
b, o Basic 5T, Logp, archiechue des 520 e 1040 5T, Gat i S PROGRAMMATION EH ASSEMBLEUR

| crage n'est peut-atne pus wraiment 3 jour. Las éditiors P.S..ov. MUSIGUE ET MIDI 149F DU BASIC AU C SURST 149F 68000 205F
ancncé une verscn “up Yo dale” poor e débt du mas de  Dicolver ['nformabue musicale dins oet e gy aec
Septonie, simpicits & rgueur poir ' plis orande saistacton d eciaw. 3 ETAPES VERS L'INTELLIGENCE LELANGAGEC 3 hﬂfﬂ:
CLEFS POUR ATARI 8T, id mine.  ARTIFICIELLE 210F 7“"“_‘_“;": ngage, en unmat
tome 2 : GEM Inloatcien dspaser enff 1 0l compit pour S B | rgigarce el et une des ol e ven, Gz e e 51 e y
Un e d e sr iface qraphicus GEM, See Pyt DOESCoHes 5000 0 R ST et on trace Mok MUSIOUEET. o ot e agon singl ot pous, gicn 4 dis daines | & IPAR LA PRATIQUE 260
ion o et abordie. MDA sir Ak est | résulat o s minufeuses CONSICUeS AN eemoies ot 27 programmes en Base. Volre crdnalew s GLEFS POUR € 20F

Congu dans un premer bemps pdir étre incus dem da‘spmu
Mmsrcerm.-..

o R ST,

205F
Signéa par un dés “papes” du ST, catte explorabion de | mémoin
!@ﬁdﬁﬂsdﬂ ST est menée de main de makm. Dommage o

assembielr. 3
PROGRAMMATION EM BASIC
MITMST 210F
GEM : GUIDE DUPROGRAMMEUR  260F
MUMWMG&MGB.IS:MSI

TROES ETAPES VERS LINTELLIGENCE
ARTIRCIELLE SUR ATARI ST 210F
102 PROGRAMMES POUR ATARIST 135F
SUPER JEUXATARI STEMBASICGFA  140F
VOLER AYEC FLIGHT SIMULATOR {15F
PROGRAMMATIONEN GFABASIC 3.0  349F
BIEN DEBUTEREN € SUR ST 179F
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'l COMMANDEZ PAR CORRESPONDANCE ET PAYEZ A LA LIVRAISON

Amis de province, vous pouvez recevoir chez vous tous les matériels décrits dans nos annonces et ne les regler que lors de leur livraison.
N'envoyez pas d’argent, mais remplissez vite le bon de commande ci-dessous. Si vous ne souhaitez pas mutiler votre revue, photocopiez-le ou

LES FICHES DE

LES FICHES DE

ecrivez nous sur papier libre ou encore téléphonez nous. Demandez M. FRESSON, (1) 42.06.50.50, poste 433. Une participation forfaitaire pour le Voici la table des codes Escape VT 52. Pour les ESC J=” ] ;s =
LiMll: transport vous est demandée : 100 F pour les machines, 50 F pour les accessoires ¢t le soft. Merci et bons achats. utiliser, le Elus simple est de les intégrer dans un Efface 'écran a partir de la position du curseur.
— m— PRINT (en basic bien sfr)...
M :
il BON DE COMMANDE EXPRES | ->ov i | | | | [ 0 | [ [ | | | | L (L1 | ke , ;o R : L
: , ’ BASIC: Efface la ligne a partir de la position du curseur.
] Je, soussigné, declare commander 3 GENERAL les Ainsi, une séquence ESC x g’écrira en BASIC:
i marchandises et fournitures ci-aprés désigndes pour oot el [ S L M e B e O B T TN PRINT CHR$(27);"x"; ESC Lt
; expedition & mon adresse indiguée ci-contre. T 4 ; : A
i Comme convenu, je ne MQ:Lrai la montant de Ia [ ot o S [ S i 8 B S 8 ATTENTION: pour voir I'effet de certains codes,il Insere une ligne vierge au-dessus de la ligne ou se
,! " Ville L — gmyen de ESC‘i e (comme dans le programme ESC M:
| PRIX UNITAIRE MONTANTS onné en exemple). : ;
Enfin, bien dilizférencier les MAJUSCULES des Efface la ligne ou se trouve le curseur, le reste est

remonté d'une ligne et le curseur est positionné 2
droite.

ESCY c+32 1+32:
Met le curseur a la colonne ¢ 4 la ligne 1.

ESC b n+64:
Définit la couleur de Pécriture, n est la couleur
choisie, entre 0 et 15.

ESC c n+64:
Définit de la méme maniére la couleur du fond.

ESC d:
Efface I'écran jusqu’a la position du curseur.

ESC e:
Afficher curseur.

minuscules, puisque le code ASCII correspondant
n’est pas le méme.

' PROGRAMME BASIC DEMULATION VI52

PRINT CHRS(27):"e"; |Active curseur

DO IBoucle saons fin
PRINT INKEYS:

LOOP
END IFn de programme:cti-shift-alt

/* EMULATEUR VTS2 EN C */
#include <osbind h>
mainQ

-while(1) Cconin();

l} | ‘ DESIGNATION CODE QUANTITE
|
,
|

— =
e

Signature v TOTAL
COMMANDE

_|_ FORFAIT
DE PORT

BON DE COMMANDE
a retourner a

GENERAL

| 10, bd de Strasbourg - 75010 PARIS
2 (1) 42.06.50.50

VENTE EN GROS

Pour les mineurs. la signature des parents est obligatoire,

/" sortie par CTRL-DEL en Laser C */

AR ER eSS e R Y oD e e e TS P U B UU P PE Y R e 9% PP S a8

Faites comme plus de 5000 entreprises et collectivités

OUVREZ UN COMPTE CHEZ GENERAL [

Vous aurez droita: ® des prix professionnels,
| ® livraison 24 heures,
J ® réglement sur relevé de factures.

E DESSIN

V' S S S 4 A 4

La vente en gros s'adresse aux entreprises, collectivités, administrations, etc... Les fuse

4 membres de ces collectivités peuvent se rendre individuellement chez GENERAL, | 'RQUG:EI hﬂ(ﬂn,”m:vm nmagg :
m munis d'un justificatif. Il se verront remettre une CARTE COLLECTIVITE qui leur § ean nﬂ = Sam

donnera acces aux prix de gros. Pour toute information, contactez M. MORDILLAT, §
tél. 42.06.50.50, télex 214,034, télécopie 42.35.38.60.

Notre département “FOURNITURES MICRO  R. DELALANDE - Société Générale Reims - Matra d'Epargne Angouleme - Novatrans - Guerlain - AGF - 3°) une formation d'initiation gratuite de votre
AUX ENTREPRISE" a démarré avec le CPC 664  Velizy - Matra Bois d'Arcy - CFT| - CETI- Duplistyle-  SNR Cevennes - Enertec - Manufacture de Tabacs personnel avec chague machine vendue

ne de dessin vraiment | |
ur les dessinateurs: a la

: A ey
T

fait po

d'AMSTRAD. Eh ouij, le CPC 664 permet A une  1BM Corbeil - SAGEM Osny - EAS. - Dumez TP - Morlaix - BFCE - Cirsic - Neodata - Société Générale (durée 1/2 jounée) ;

petite entreprise de gérer sa complabilité, ses
devis, ses payes et ses stocks. Puis, avec
I'avénement du PCW, nous avons non seule-

ment touché les secrétariats avec le traitement

de texte mais également des PMI et PME qui
apprécient la facilité d'utilisation de Fimpri-
mante intégrée au PCW. Enfin, les PC Amstrad
sont amivés et nul ne peut ignorer I'accueil
triomphal qu'ils ont remporté, auprés d'entre-
prises de foutes tailles pour leurs rapports
qualité/prix imbattables.

Entreprises, pour tous vos besoins en micro,
contactez MM. MORDILLAT, FRESSON ou
LEGER qui sont les responsables de note
département “PROFESSIONNELS".

Voici quelques entreprises qui ont acquis leur

Otis - Rosa - Dassault Argenteuil - Renault Boulogne
» CIC Paris - Banque de France - Médiavision - AFP -
Centre de Tri Cergy - Caseme Taillandier - Dassault
Argonay - EDF St-Dizier - NMPP - Matin de Paris -
Charge-Meunier - SAT Dourdan - L'Oréal - Verger-
Delporte - Hotel Hilton - Société Générale Le Havre -
Journal Minute - GIE Elis - CEA Bruyéres-le-Chate -
Crédit Agricole Paris - RATP - Allocations Familiales
- Peugeot Yemoan - Peugeot Paris - Pathé Marconi
Disques - GEO Services - Meca 07 - ARS. - CPAM
Paris - MJC Ludres - Université de Californie -
Bronzavia - Bangue Dreyfus - IGN - ITEP - Dassault -
Boulogne - CEA Valduic - Citroén - Sogefrans -
Cunow - 1= RPIMA - CEA Saclay -Sagem - Carnaud
BMI - Placoplatre - Inserm - Salomon - Sodeteg Buc
- SNPE - Matra Toulouse - France-Rail - Diffusion
Atlas - Coop Boulogne - Schiumberger - Wes-
tinghouse - Unesco - SGN - Air Equipement - Hop.

Tigery - Crédit - Agricole Soyaux - Labo Dom’s - CEA
Bordeaux - Compagnie Générale de Chauffe -
Rhdne-Poulenc - Inst. Gustave-Roussey - Secre -
Bouygues - Pantashop - Amicale des Algériens -
Chomette-Favor - Turboméca - Snecma - Canalab
Dassault - Pathe Cinéma - Caisse d'Epargne de
Paris - Hurel Dubois - CEA Limeil - Académie de
Versailles - BA 217 - Assedic du Sud-Ouest - IBM
Réaumur - Satan Industrie - Sauter - Lyonnaise des
Eaux - Sicli - Digital Equipement - OCDE - SNMDA -
Citroén Levallois - La Samaritaine - Norton - Samda
- Crédit Coopératif.
Entreprises, nous sommes en mesure de vous
proposer les services suivants pour 'acquisi-
tion de votre matériel chez GENERAL :
1) ouverture d’un compte avec, aprés la pre-
miére commande, un paiement a réception

4°) une formation approfondie, soit dans nos
locaux, soit auprés d'instituts spécialisés
qui ont notre confiance tel le prestigieux
ALTITUDE 21; :

5 une assistance téléphonique, sans limita-
tion de temps ;

6°) une maintenance sur site au travers de
puissants groupes spécialisés tels AMTI ou
MIS

7°) une tarification étudiée en fonction des
quantités souhaitées et de votre statut
d'entreprise.

Pour résumer, notre philosophie concernant

les entreprises est simple : un contact direct,

des conditions tarifaires satisfaisantes, une

'photocopieuse. Aides intégr

images d’exemple, ma
‘complet et didactique) et
page sur 520 et

souple, 3D

| fois trés convivial (véritables
outils de dessin simulés: feutres,
crayons de couleur, crai
compas, ciseaux,

ol

le soft, cours de rough

T

ITE)

e T R

matériel chez GENERAL: Café Jacques Vabre  Chateauroux - Sacem - Aérospatiale Chatillon - Le de facture ; g ; - assistance efficace et un service aprés-vente
Cll Honeywell Bull Bobigny - Hopital de Monaco  Robert - Air France Villegenis - Thomson CSF Boulo- 29} un financement personnalisé (crédit ou  diligent. Nous espérons, responsables d’entre-
Kreps - Editions ENES - Laboratoires Lafon - Collége  gne - CTR Midi 2 Toulon - Parisien Libéré - Caisse location-vente) ; prises, vous satisfaire pleinement...

Revendeurs, professionnels de la micro ““"'.A""sr dé&zormais vous avez droit
gt L
nous pouvons vous fournir a prix de gros la

En dehors des prix promotionnels et des actions temporaires
plupart des matériels décrits dans nos annon- GENERAL, étudiants, vous avez droit a un tarif spécial sur
ces. Contactez M. LE POULL chez GENERAL au

— — — - — — — == —_— m— — = —_— — —_— — = — e om— - Freey o = — _—

BON DE COMMANDE
DE ZZ7Z-ROUGH 1.0 ( Disquette 4+ manuel)
a adresser 4 LA BOUTIQUE DE PRESSIMAGE, 210 Rue du Faubourg Saint Martin, 75010 PARIS

lensemble des produits de notre magasin. L'inscription pour

_ obtenir la CARTE ETUDIANT GENERAL est immédiate et gratuite. NOM: Prénom: Teléphone: S
2 42.06.50.50, posie 39 Demandez Claire ou Elisabeth lors d’une visite a notre magasin. gﬂﬁfﬁfﬁm— e Signature:

Je joins un-(:héque de 195 Francs + 15 Francs de port forfaitaire a I'ordre de PRESSIMAGE
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Sauvegarde la position du curseur.

ESC k:
Passage en inverse vidéo.

ESC

Cacher curseur.

Remet le curseur 1
Retour en vidéo normal.
ESCw

ESC j:
rement a
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GeST INTEGRALE: comptabilité, paye, facturation,
stock. Le ler systéme professionnel de gestion
intégrée sur ATARI :

e

MOVE.L
MOVE.L
MOVE.L
MOVE.L
ADD.L
ADD.L
MOVE.L
MOVE . W
MOVE .W
TRAP
ADD.L

ADD.L

LA GESTION MEMOIRE

Complément: Un peu de pratique

= . =

62, rue Gabriel PERI 93200 Saint-Denis ¢! 42.43.22.78
BﬂéltrodBasilique Saint-Denis Far b
ulundiausamedide 9h a 19h sans interruption Grand parki
Ouvert le dimanche matin de 9h a 12h30 apro:imitlzg

automatiquement en insérant un MSHRINK au début du programme. En

programme chargeé réduise le bloc de mémoire qui le contient. Des
langages compilés tels que le C, le Pascal, le Modula 2 le font
assembleur, vous aurez & le faire vous-méme de la facon suivante:

Mais de nombreuses autres taches s'exécutent en méme temps (Screen
accessoires divers...) et néceéssitent de la mémoire. Il faut donc que le

mémoire disponible au profit du programme & charger, chargement du
Manager, qui gére les menus, les fenétres...

Pexec) se fait selon les étapes suivantes: allocation de la totalité de Ia
dit programme, relocation, et exécution.
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Comme nous vous l'avions indiqué, le char




Si le mois dernier, vous avez planché sérieusement

sur le premier volet du WIMP Archimedes, vous -

avez pu constater que les fenétres, c’est bien, mais
avoir a portée de la main (ou plutot de la souris)
un icone et un menu, c'est mieux...

Alors nous y voila, et votre patience va étre recompensée
des lors que vous aurez soigneusement ajouté au listing
du mois dernier, le programme qui suit. Il sera
nécessaire de suivre la numérotation des lignes afin
d'insérer ou méme de remplacer les anciennes par les
nouvelles.Il serait bon de revenir tout d’abord sur la
routine WIMP POLL, qui je le rappelle, constitue
l'ossature principale de la gestion du desktop WIMP.

POLL: au coeur du WIMP

Comme précisé précédemment, WIMP POLL (BLOC
#400C7) se charge de la gestion des fenétres, menus et
autres icones.

Nous avons déja utilisé une partie des possibilités,
notamment dans le renvoi de certains paramétres,
appelés REASON CODES (when 1..., when 2... dans la
DEFPROC POLL). Ces paramétres ne sont pas
aléatoires. Ils sont supposés assurer la gestion de la
machine, pour un type d’applications données. La
gestion devant étre effectuée rapidement, il est
souhaitable de programmer cette routine (POLL), dans
une boucle rapide (ici, un Repeat/ Until), et de ne pas
surcharger cette boucle par la programmation
d’éventuels appels a des sous-programmes, & lintérieur
de celle-ci. Ce sont les interventions de I'utilisatetir qui
sont directement testées a ce moment, d’ou la nécessité
de rapidité. L'utilisateur ayant opéré i son niveau sur le
desktop WIMP, par exemple en déplagant une fenétre,
le Wimp Manager retourne un REASON CODE, qui va
étre exploité par la routine POLL. Celle-ci se charge de
prendre en compte ce code afin de savoir quel
évenement il s’agit d’actualiser (fermeture, ouverture,
ete...).

LES REASONS CODES:

Il existe 10 codes différents reconnus par la routine
POLL. La formulation SYS"WIMP POLL", 0, R1%, TO
flag, offset prend en compte les paramétres suivants: a
I'entrée de la routine, 0 vaut RO, c’est-a-dire le masque,

APXIMEAEX

et R1% le pointeur a l'entrée du bloc de la routine. Si le
masque=0, alors tous les codes sont considérés comme

valables et pouvant étre actionnés. Dans le cas :

contraire, il est possible de ne pas autoriser 'accés a un
certain nombre de fonctions. Dans ’état actuel du
programme et par défaut, tous les codes peuvent étre
activés.

A la sortie de la routine, les deux variables, FLAG et
OFFSET, représentent respectivement le code a
exploiter, et I'adresse du bloc (pointeur) de la routine
WIMP affectée a ce code (par exemple, openwindow a
un "reason code" égal a 2, et le pointeur sur le bloc
#400C5). -

Pour la liste compleéte de ces codes et le détail de

WIMP OLL, voir le tableau A

Apreés cette petite explication, revenons a nos menus.

GARCON, LE MENU SVP!

Le menu est en fait une fenétre qui permet de connaitre
les fonctions accessibles d’un programme, ou des
commentaires. Le but sera donc de construire un
ensemble composé d'un cadre, dont la largeur et la
hauteur seront fonction du texte que ’'on aura a y

mettre. Les lignes de texte pourront étre éventuellement.

séparées. Le maximum de caracteres admis en largeur
est égal a 11.

Pour les options, un certain nombre de variables sont
liées a celles-ci (voir tableau B (0-3 MENU FLAGS)).
Ces paramétres, comme vous le voyez, proposent de
caractériser une fonction activée, par un tick ('v’), ce qui
permet de vérifier la validité de celle-ci, et également de
séparer les différents éléments composant le menu, ainsi
que de signaler le dernier élément d'un menu.

Dans la construction du menu, tous les parametres R1
sont contenus dans la routine WIMPCREATE MENU,
(#400D4). Le tableau se passe de commentaires, mais
parlons plutét en détail du listing que je vous propose
d’insérer dans votre gestion de fenétres.

QUOI DE NEUF, DOCTEUR?

Tout d’abord, la création d’une troisiéme fenétre
(menu?) a 'aide de FN CREATE et de pulldownf défini
dans la premiére partie du programme.

DUMMY?

LIGNE: DIMR1% 512 jusqu’a iconsel=2722 fait
essentiellement référence a la routine WIMP CREATE

‘exemple

VICON (#400C2). Les différents parametres, lors de la
icréation (Tableau C), sont principalement contenus
‘entre les adresses R1+20 et R1+23 et se décomposent
‘comme suit:

0 licéne contient du texte
1 llicéne est un sprite

2 Ticéne a un contour

3 ete...

Ainsi, pour activer le flag, la valeur de postion du bit est
affectée a R1%; plus simplement, si le bit 2 (I'icéne est

- un sprite) doit étre activé, on place la valeur du bit 2
* (soit 2), dans la variable icsprite. On procéde de méme
‘:gour toutes les fonctions que 1’on désire voir mises a

‘disposition, et donc par multiple de 2, les bits suivants
(dont les valeurs sont 4, 8, 16, 32,...1024,..., 2/22) seront

présents ou non dans les variables jusqu’au bit de valeur

2122,

. Ensuite, on compose comme précédemment par
windowf, les macros instructions de la composition de

l'icone %ui figurent dans la FNaddicon (par
:thox=ictext+txtch...).

bLes reasons codes:

On ajoute a la procédure POLL, deux nouveaux codes (6
et9), qui permettent a I'utilisateur de sélectionner les
menus et de voir reconnue la gestion des boutons de la
souris. Le code 6 équivaut a "mouse button click” et
permet d’accéder aux parameétres:

R1+0 coordonnée X du pointeur

R14+4 coordonnée Y du pointeur

R1+8 nouvel état des boutons de la souris
R1+12 le handle de la fenetre

R1+16 le handle de l'icéne

R1+20 ancien état de la souris

Le code est retourné deés que I’état des boutons varie. En
R1+8, les bits se décomposent comme suit:

0 bouton droit pressé

1 bouton du milieu pressé
2 bouton gauche pressé

4 tiré avec bouton droit

6 tiré avec bouton gauche
8 simple clic droit

10 simple clic gauche

Le window handle permet de savoir sur quelle fenétre le
pointeur se trouve lors du chargement d’état des clics

“(idem pour les icénes avec R1+16).

Le code 9: menu select

R1+0_numéro de I'élément (fonction du menu) dans le
Hremler menu sélectionné. R1+4 numéro de I'élément
ans le second menu sélectionné.

Def proc mousebuttons:

Relfend un a un les parameétres du bloc mouse button
click, avec un état actuel des boutons égal a Z et un état
ancien égal a C avec l'illustration de menu select. Si le
handle de ia fenétre 3 est testé et vérifié, alors
Paffichage du menu est appellé dans la Proc pulldowns

Sinon, au cas ou le parameétre est égal a -1, un autre

menu est appelé. -1 est obtenu si aucun icéne ou aucune

fenétre n'ont été sélectionnés (par le test du handle),

Def procmenuselect:

Les parametres permettent notamment l'ouverture des
différentes fenétres, dans la Proc deskmenu. La variable
item1 représente la valeur de I’élément du menu en
cours d'examen. S'il est égal a -1, cela signifie que cet
élément est le dernier du menu.

Def fn addicon:

Les différentes variables sont tirées de la routine wimp
create icon; HA% est le handle, X% le minimum de x de
I'icone box,... etc (se référer au tableau concernant le
Wimp create icon); il ne faut pas oublier que Y est
supérieur a Y+H puisque Y va de 0 a4 un "maximum
négatif”. Le texte de l'icéne est placé dans la variable
R1%+24,

Remarque: T'utilisation de DEF FN autorise Iattribution
de variables sous des formes maltiples (a, a%, a$, la,
$a...), ces variables étant locales et donc propres a la
procédure.

Dans la variable R1%+20, on somme les différents flags
présents pour cette programmation, soit F%, plus %a
couleur d’avant plan (FC%), et la couleur d’arriere plan,
positionnées respectivement aux bits 24 et 28 du bloc
R1+20 (voir tableau C).

T$ représente la chaine de caractéres présente dans FN
addicon. F% est égal a tbox, défini dans les "macro icon
flags", qui précise que licéne contiendra du texte, sera
centré verticalement, et aura un arriére-plan plein.
Enfin, EVAL est une fonction du basic qui permet
d’évaluer 'argument qu’on lui adjoint. Ici, c’est le
nombre de caractéres deqT$ que l'on teste.

Def proc menu (se référer au tableau C)

Dans ce tableau, les différents parametres de la
présentation du menu sont repris. 8$ fixe le texte qui
sera présent dans le menu, chaque niveau étant séparé
gar un slash dans la programmation. Ensuite, F$
éclare (par l'intermédiaire de la variable MF3$), les
attributs dont seront affectés ces mémes éléments.

Les variables tf et tb représentent les couleurs _

d’avant-plan et d'arriére-plan du titre du menu. pf est la
couleur du texte, pb est ll)a couleur de I'avant-plan des
menus, of celle de 'arriére-plan, et également celle de la
couleur des séparations et du tick.

ob a deux fonctions, celles de couleur du menu, et de

couleur de la boite de texte quand le pointeur défile

dessus. Il est nécessaire de faire quelques essais afin
d’obtenir dans tout cet imbroglio de couleurs possibles,
un cété esthétique efficace.

La fonction INSTR (08, "/", N%) permet de répérer
une sous-chaine de caracteres. Il s’agit 1a de délimiter
dans O$ (c’est-a-dire I'ensemble des éléments du menu)
chaque élément afin de I'exploiter; une fois trouveée, la
sous-chaine (op$) est prise sur 11 caracteres. Ensuite,
on teste si cette chaine est supérieure a la largeur du
menu (W%): si tel est le cas, on réajuste W% a la
largeur de op$. '

Ligne ...: IF MIDS$ (...) exploite ce paramétrage. En
supposant que l'on désire un premier élément du menu
non sélectionnable, et que le troisieme soit
éventuellement affecté d’un tick (*v"), lors de sa mise

en fonction, il suffira de déclarer que MF3$="- + " o1 le
moins représente l'option de non-sélection, le deuxiéme
élément étant exploité de facon normale (d'ou la
présence d’'un espace), et le troisiéme, affecté du plus,
pour son attribut spécifique (le tick).
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Fachat de 3 jeux (en une ou plusieurs fois).

Enfin, DEF FNmenutick décompose la chaine M$ pour

y trouver le signe + représentatif du tick.

Voila. Bon, c6té menu, il y a suffisamment a déguster

pour cette fois-ci, et nous continuerons nos
mois prochain. A bientét!
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ne fois encore, rap-
pelons que vous

devez nous fournir

un maximum de

détails quand vous nous
envoyez des questions de
programmation. En effet,
nous devons absolument
connaitre le langage uti-
lisé, la configuration, et
n’hésitez pas a nous
envoyer des listings
commentés. De plus, nous
ne pouvons résoudre vos
problemes d'imprimante,
car nous ne disposons pas
de tous les modeles
existants.

5%

Le mois dernier, dans la réponse faite
a B. Roques de Paris, nous avons
inversé les parameétres du PRINT AT
et du TEXT. De plus, il g'avere que
le scrolling est beaucoup trop rapide.

*On obtient donc finalement:

FOR I=1 TO 74

PRINT AT (I,10) ;"COUCOU";
PAUSE 5

NEXT I

et avec TEXT:

FOR I=1 to 650
TEXT I,100,"Ccoucou”
NEXT I

Ajoutons au passage que le scrolling
avec TEXT est beaucoup plus agréable,
malgré une vitesse plus lente (ceci
ezpliquant cela, comme dirait Jules
Verne). Toutefois, avec un Blitter, il
peut étre nécessaire de ralentir un peu
tout cela en fonction de vos besoins.
=

Je suis possesseur depuis peu d'un
1040 STPet dune imprimante 24 ai-
guilles EPSON LG 500. Or, le driver
ROM est prévu pour une 9 aiguilles,
ce qui rend a priori inutilisable la
fonction copie décran. Connaissez-
vous une solution & cette situation ?
Par ailleurs, pourriez-vous me
donner ladresse du fournisseur du
Hard Copier? B. Le Goux, Crozon.

Nombreux sont les possesseurs de 24
aiguilles qui ont rencontré votre
probleme, mais tout n'est pas perdu,
plusieurs solutions sont possibles: si
vous possédez FIRST WORD+, utilisez
SNAPSHOT . ACC (qui est fourni avec)
pour "faire une photo" de I'écran que
vous voulez imprimer. Vous n’avez
plus ensuite qu'a utiliser le driver
correspondant 4 votre imprimante
pour obtenir le résultat souhaité. Dans
le méme ordre d’idée, vous pouvez
aussi utiliser le SNAPSHOT fourni
avec SIGNUM, qui donnera sans
doute de meilleurs résultats. D'une
maniére générale, il faut sauvegarder
la page écran sous forme de fichier,
puis Pimprimer par un logiciel de
dessin (DEGAS ou autre) ou un

COURRIER

logiciel de PAO. 11 est inutile de vous
donner 'adresse du fournisseur du
Hard Copier, ni de ses auteurs, puis-
que ceux-ci ont décidé larrét de la
commercialisation de leur produit,
qui nécessitait des mises a jour trop
nombreuses et donc trop cofiteuses.
Le Hard Copier n'existe donc plus.

Je dispose de Calcomat 2, et pour
pouvolr gérer mes impressions, jai
installé GDOS mais une boite de dia-
logue apparait: "OUTPUT.APP non
trouvé". Qulest-ce que OUTPUT.APP?
Ou puis-je le trouver ? B. Petit, Paris.

Output est un programme de DRI
(Digital Research, Inc.) fourni avec
certaines applications telles'que Easy
Draw, Evolution, et qu et de
faire une sortie d'un megafile (fichier
.GEM) vers un périphérique de son
choix (écran, imprimante, table
tracante, tablette polaroid, si vous
disposez du driver GDOS adéquat).
Pour obtenir ce programme, vous
devez, tout comme pour GDOS, soit
consulter votre revendeur habituel,
soit réclamer le nécessaire a Micro-
Application (qui devrait tout de méme
fournir tout cela!) ou encore a Atari,
mais cette derniere solution ne doit
étre utilisée qu'en dernier recours.

Disposez-vous dun logiciel permettant
de régler la vitesse dun lecteur de
disquettes de 520 STF ?

A. Anselme, Chassieu.

Eh ben non. Il existe un tel program-
me dans le domaine public, mais
nous ne le distribuons malheureu-
sement plus.

)

Je suis en train de développer un
programme plein de graphismes sur
mon 1040, mais je souhaite que ce
programme fonctionne ausst sur un
520. Comment transformer mon
1040 en 520 au point de vue de la
RAM disponible ? Comment récupérer
le pack de données quenuvoie le proces-
seur du clavier lorsquon lui dema
des informations ? :

o

:
{

{

T. Kobayashi, Aix en Provence.

Pour "émuler” un 520 ST la solution
'la plus simple, mais aussi la plus
. grossiére consiste a installer un

i %ISK (Flexdisk, K-RAM, ou du

domaine public) de 512 Ko, le ST
n'aura ainsi a sa disposition qu'environ
512 Ko, soit approximativement la
taille que vous voulez. Mais pour un
meilleur résultat, il vaut mieux uti-
liser I'un des nombreux petits utili-
taires créés dans ce but (512K.TOS
de Michtron par exemple), dont cer-
tains sont dans le domaine public

(pas 512K.TOS de Michtron par

exemple!). Pour répondre a votre
deuxieme question, il faudrait que
nous sachions en quel langage vous
programmez, (ceci est valable pour
toutes les questions de program-
mation), et ce que vous voulez effecti-
vement faire avec ces packs de
données. Si vous programmez en
assembleur par exemple, nous vous
dirions qu’il faut utiliser les routines
du XBIOS Kbdvbase afin d’obtenir
la liste des vecteurs pointant sur les
routines de.gestion de clavier, et de
modifier ceux-ci afin qu'ils dirigent
les données vers votre propre routine.
Une autre solution consiste a
‘scanner” en permanence l'adresse
FFFCO02.

e

Je voudrais connaitre Uadresse
dATARI aux USA et aussi savoir s’il
Y a un magazine de la anglaise
correspondant a ST MAG. De plus je
voudrais savoir quelle différence
existe entre le ST "version francaise”
et le ST "version américaine”.

R. Tessler, Pointe-a-Pitre.

L’adresse d’ATARI USA est:

Atari Corporation
Customer Relations
P.O. Box 61657
Sunnyvale, CA 94088
USA

v

Il n’existe bien entendu aucun
magazine correspondant a ST MAG
(non mais!), néanmoins voici les

‘adresses des diverses publications

de langue anglaise:

Atari ST User
Database Publications Ltd
Europa House, Adlington Park,
Adlington, Macclesfield SK10 4NP UK

v/

-

ST Informer
MacDonald Associates
909 NW Starlite Place

Grant Pass
OR 97526
USA

v

START
Antic Publishing, Inc.
544 Second Street
San Francisco
- CA 94107
USA
v
ST World
1385 Cleveland Loop Drive
Roseburg

OR 97470-9622
USA

v

ST World
Gollner Publishing, Inc.
10 Theatre Lane Chichester
West Sussex
PO19 1SR
UK
/ d
ST Log
L.F.P, Inc.

9171 Wilshire Blvd
Suite 300
Beverly Hills
CA 90210
USA

v

Les différences (connues) entre les
machines vendues sur le territoire
américain et celles commercialisées
en France sont les suivantes:
-Clavier US QWERTY (la touche a
c6té du shift gauche en moins, et une
disposition QWERTY) pour les
machines américaines, et clavier
international AZERTY pour les ST
francais.

-Balayage écran 4 50 Hz aux USA,
contre 60 en France.

-ROMs pouvant comporter de légéres
différences (par exemple en France,
les ROMs 85 ne gérent pas les . TTP)

=

Je posséde un 520 STF, et je voudrais
utiliser un lecteur optique de cartes
perforées, ainsi que commander un
projecteur de diapositives.
-Connaissez-vous une entreprise ou
des revendeurs distribuant ce genre
de périphériques?

-Existe-t-il un magasin spécialisé
en matiére dinterfacage sur 520STF?
F. Dif, Brassac-les-Mines.

Nous ne pouvons pas vous répondre,
mais dans l'espoir qu'un lecteur pour-
ra le faire, nous publions votre lettre,
Si vous pouvez donc y répondre,
nous attendons votre courrier !

=]

Comment utiliser Fdatime avec
Fopen et Fclose en Megamax? Com-
ment faire un "peek” ou un "poke” a
une adresse renvoyée par Malloc?
M. Hamon, Maintenon.

Voici un exemple d'utilisation de Fda-
time. Adaptez-le a votre programme:

#include <osbind.h>
char *name;
int fd,datime[2];
main{)
{
fd=Fopen (name, 0) ;
Fdatime (datime, £d, 0)
Fclose (£d) ;
}
et vous avez dans le tableau datime
la date et I’heure du fichier, selon le
format utilisé par les fonctions de
temps habituelles. Pour Malloe, votre
question étant quelque peu évasive,
Jje ne peux que vous donner l'exemple
suivant, en espérant quil correspond
a ce que vous souhaitez:
#include <osbind.h>
char *adresse;
main ()

{

adresse= (char
*)Malloc (150L); /* bloc de
150 octets */

*adresse=50;

/* équivaut a POKE

adresse, 50 */

Mfree (adresse) ;
}

=]

Suite & votre article du numéro 24,
Je souhaiterais avoir plus de rensei-
gnements sur Chem-Graf, édité par
GfA Systemtechnik, et oii se le
procurer. D. Losset, Cantelel.

Comme tous les programmes de GfA
Systemtechnik, ce programme sera
probablement distribué en France
par Micro-Application, et nous ne
pouvons que vous enjoindre a le leur
demander. Dés que ce programme
sera dispenible, nous vous en dirons
stirement plus.

=

Enfin, monsieur Vermeersch, qui
en tapant le programme de fractales
du numéro 24 a fait une "petite erreur”
nous a envoyé sa découverte:
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FROCEDURE interm
FOR i=n DOWNTO 1
coord(i*4;1)=coord (i, 1)

ccord(i*4, 2)=coord (i, 2) -

NEXT i
FOR i=0 TO n-1
x=coord(i*4,1)
y=coord(i*4,2)
xl=coord (i*4+4,1)
yl=coord (i*4+4, 2)
dx=(xl-x) /3
dy=(yl-y) /3
coord (i*4+1,1) =x+dx
coord(i*4+1, 2) =y+dy
coord (1*4+2, 1) =x+1.5*dx+r3*dy
ooord (1*442,2) =y+1.5*dy+r3*dx
Notez bien le +

coord (1*4+3,1)=x+2*dx
coord (i*4+3,2)=y+2*dy
NEXT i
n=n*4
EETUERN

Vous verrez s'afficher a 'écran une
nouvelle espéce de sagin de Noél, a
partir des fractales de rang 2 (le
rang 1 restant inchangé).

J. Caron et . Pages fl

n séquenceur

comme celui-la,

a un prix comme

celui-la, avec des
performances com-

me celui-la, c’est suffi-
samment rare pour étre
noté. Option cocorico: en
plus, c’est francais... et
pour moins de 500 francs,
on peut désormais trouver
un séquenceur 24 pistes.

Track 24 est un séquencer original.
Il autorise méme des choses que
certains "gros " séquencers ne font

8. Autant dire que Track 24 est la
iaison idéale entre le 520 ST et les
petits jouets musicaux qui se vendent
si bien en ce moment... ck 24, lui,
se vend couramment moins de 500

francs. Ca ne veut pas dire

autant qulill ne fait pas grand-chose.
La meilleure preuve, clest qu'il
posséde la fonction "program

change" en pas a pas, alors que j'en
connais d’autres qui en sont
toujours au temps réel...

Reprenant la présentation générale
de Studio 24, et ce n'est pas péjoratif
puisqu'il est réalisé par le méme
éditeur (Digigram, distribué par
Comus France), Track 24 dispose bien
entendu de 24 pistes. La derniére est
dédiée a la mélodie, donc monopho-
nique, et sa voisine aux grilles d'ac-
cords. Comme toujours chez Digigram,
ces deux pistes vont donner acces a
des fonctions d’harmonisation. Tous
les types d’accords sont présents:
accords de base, majeur, mineur,
septiéme, mais aussi accords de 9&me,
uinte diminuée, etc... Avec une telle
?onction, le néophyte en harmonie
pourra corriger en pas i pas une grille
enregistrée en temps réel avec des
accords "simples", le débutant pourra
modifier ses accords a loreille.... et
sortir ainsi du sempiternel Do-Fa-Sol,
avec un éventuel La mineur bien
caché. A elle seule, et 4 ce niveau-13,
cette fonction, une exclusivité des
séguenceurs Digigram, justifie pleine-
ment l'utilisation de ce logiciel.
En complément a cette fonction, la
iste Chord reconnaitra elle-méme
Eas accords joués, méme si ces accords
sont incomplets. Par exemple, Do
sera reconnu comme Do majeur, Do-La
comme La mineur, Do-La-Sol comme
Do majeur 6, etc...

Sur les 24 pistes, toutes les fonc-
tions vitales sont bien entendu dispo—
nibles: punch in/ punch out, copie,

‘chainage, transposition, travail sur

“blocs, ete...

'Un autre gros atout concerne la réso-

‘lution d'enregistrement qui peut aller

Jusqu’au triolet de quintuple croche...
‘de quoi réviser son solfége rythmique
(voir Amadeus, si besoin est...).
Cette résolution pourra étre choisie
des l'enregistrement. On aingi
quantifier le début de la note uni-

.' g’uement De plus, les divers filtres

entrée feront gagner de la mémoire,
8i P'urgence d'un 1040 se fait sentir.
‘Signalons au passage que Track 24
‘offre 50 000 notes environ sur un
1520, et 200 000 sur 1040, vélocités
comprises. ... ..

A\ Fichier Mid

Paranitres Séguences

J\ Fichier Midi Fonctions Paranctres Séquenr.es_____ﬂptip_u'_l§__ .
Piste 17! Acconpagnement = i - Ee o EE
L
i
; Choix 4
9 o L = : voix | 5 !
ke k.
e e e e
ST ' w T e [ r | i
e g
} O SEmEa,
F 4 T
= < >
<« »
AR, DNEERE R s Yy
Moo haute
o J [ Jﬁ ﬁ J gl Pointe Mod, duréej !
| _Effacer | .
[_OUITTER | [ OUANTISER | [Wel : 0__ Prog: 0__] | TR | Lier
el R T T LG B

Track 24 ne gére pas encore les
MIDI-files. Il peut, malgré tout, deve-
nir "compatible” par lintermédiaire
de Studio 24, son grand frere...

Options

Copier piste...
Chainer piste,,.
Editer piste,

Blocs. ..

PLAY Effacer tout

EMOSONG, S24

vec. [z ][s][e][5] erfacer piste!:.

Un trés bon point: sur chaque piste,
on peut enregistrer simultanément
sur plusieurs canaux MIDI. Puis,
grace a la fonction "demixage", on
Pourra ultérieurement transférer tous
es événements assignés 4 un canal

idi précis vers une autre piste. On
pourra ainsi copier des fichiers d'un
Séquenceur A un autre de maniere
beaucoup plus rapide... Toutefois,

, 5 i
SOLO EEIE]E’E'EI

Chacune des 24 pistes posséde une
édition en pas & pas, avec visuali-
sation sur une partition a deux
%ortées: clé de sol et clé de fa.

haque piste posséde une polyphonie
de huit notes. Les différentes notes
enregistrées seront visualisables a
tour de réle. Ce type dédition
pourrait étre considérée comme un
défaut. Mais si I'on se souvient que

Track 24 est avant tout destiné au
musicien amateur, on comprendra
aisément que la visualisation s'en
trouve ainsi grandement facilitée.
Chaque piste, enregistrée en temps
réel, peut étre modifiée en pas a pas.
La aussi, toutes les fonctions de
base sont présentes: insérer, modifier,
changer une vélocité, etc... On pourra
aussi y inclure un changement de
numeéro de programme a n'importe
quel moment..

Des défauts? Certes, Track 24 en a.
On pouwrra regretter la connection
imprimante, pour les partitions,
ainsi que I'impossibilité de travailler
sur toute une piste, comme la fonction
fixed-lenght du Pro-24 par exemple.
Cela dit, Track 24 est certainement
le séci_tllenceur le plus économique du
marché. Son rapport qualité/ prix le
rend carrément incontournable, et
tous les "indécis", dont l'indécision
tient plus au probléeme financier qua
'envie de tenter I'aventure musicale
I'envie de tenter 'aventure musicale
sur ST, pourront y trouver un trés
bon début de solution. De plus, sa
facilité d'utilisation en fait un excel-
lent initiateur au "monde merveilleux
de la musique assistée par ordinateur’.
Un "éducatif' musical, en quelque
sorte...

; J.F.Pizzetta ( 5 'i
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MINI-CONCOURS GfA No 2 | MUSIQUE, TOUJOURS... ,
ST | UN PETIT SI
Voici donc, pour répondre & yos voeux (recevez aussi les miens pour la nouvelle année) une nouvelle occasion d'épuiser STATI?SNE DES
votre stock de phosphore cérébral. Comme vous le constaterez, la direction n’a pas 1ésiné sur la carotte, mais ne
vous embourbez dans les orniéres! Pour baliser la route, nous vous rappelons ces remarques essentielles: y dsalﬁm ek ge Richard Viard, X_ S : UN HBONH A TOUT F
* N'adressez votre solution que sous forme de disquette en joignant & votre envoi une enveloppe diment ngus aTénit:gufaifoiwg’ qw Y I ] e AIRE
aZranchie a vos r;om et adresse si téoeus voulez la récupére;'; il i allent wiita & 1o riol e gg:lr:
* Sauvegardez sur la disquette un listing comment votre programme, et un listing "épuré”; il i ; » L g e
2 * Laq;auvegurde dorzgfétre faite en .BAS et non en .LST: L ecﬁalggumquet:ur le "Systeme Pl'mlﬁlg'est:ntatw:e en son genre, X-Syn est un éditeury libraire multi- .
* Enfin, nous serons heureux de toutes vos suggestions et remarques, a condition qu'elles ne concernent que le | el chosesp!nﬁ pourl bsenm synt a version 2.0 fanctionme déja avec tous les DX, FB-01,
sujet du concours (ce qui exclut l'envoi de questions destinées a la rédaction, la boutique et dautres 8l <3 dl’ortaugue:l'l“ dand m ?ie rg‘_* Roland MT 32 et JX8P, Casio série CZ, et Oberheim Matrix-6.
T 8). : y :
: programmes) geeirsnr]gt;t eGuf-:I\'&i"sdagesloifsl lggzii X-Sytgi fonctéqnne cgemgle Ile ]i\decca?gz cgl peut ac}ieter des boites comdPlé-
AU ler MARS 89. e = ui, mentaires. bien entendu, le logiciel de base reste le méme. Il suffira d’ac-
B e o L b S g e ; 538“? bien plutét d'une question querir un nouveau module pm?r un nouveau synthé. Le plus intéressant,
e e rapidité et de résolution. Il cest que l'on pourra néanmoins utiliser X-Syn comme libraire si I'on ne
faut dire en plus, il est vrai, que possede pas le module correspondant. De plus, le systéme de protection
LE CAHIER DES CH ES nombre de ameéricains tour- ar cartouche en est tout autant allégé puisqu'il a:.gt de posséder et de
AH ARG : : {:la;:' g?;cuedes moniteurs cou- rarll:her:g:, carto l;.ltg::: fou;nie avec le module de base, pour n’avoir plus,
_ ; certaines interfaces su uac ici :
Sujet: LE REBOND PERPETUEL D'UN BALLON MULTICOLORE i gmphiques sophistiquées, magni. par q ger de module logiciel pour adresser chaque synthé.
' _ ques au demeurant sur des Chague synthé ayant ses propres spécifications, et devant de multiples
1- Le programme doit étre écrit en GFA 2.0x. 10- Le mouvement (chute et rebond) devra . moniteurs monochromes aux- systemes de synthése sonore, il est bien malheureusement impossible de
2- 11 doit fonctionner en BASSE RESOLUTION. g'effectuer suivant l'axe vertical correspondant. | quels nous sommes plus habitués, transférer un fichier DX vers un MT 32, par exemple! cf;fa dit. le
3- Le diametre du ballon doit étre égal a la moitié de 11- Le rebond devra se faire sur la base de sont quelquefois lourdes ? sup- g’rmcipal avantage de X-Syn réside en une économie non né ligeai:)le,
la hauteur de I'écran graphique. Pécran graphique. | porter en couleur. En l'occur- autant plus que les fichiers sauvegardés sont compatibles avecﬁe Dump
4- Le ballon sera constitué de 18 secteurs colorés (a 12- Le mouvement de chute devra étre | rence, clest bien la résolution MIDI du Pro-24, des mémes Steinberg.
la maniére des tranches d'une orange), dont la moitié uniformément accéléré. ; ) | qui est en question! Il nous an- _ -
seront visibles simultanément. 13- Le mouvement de rebond uniformément nonce pourtant la prochaine Un séquenceur en temps réel compléte cet éditeur. I1 ne g'agit pas dun
5- Le dessin du ballon devra utiliser SIX couleurs au décéléré. | présence de menus déroulants, vulgaire bloc-notes, mais d'un vrai séquenceur, qui, sans rejoindre. los
maximum. 14- La durée de la chute et du rebond devra et méme de fenétres, dans les Berfurmances de son cousin Pro 24, enregistre quand méme jusqu'a 80
6- Le fond de P'écran sera obligatoirement constitué durer approximativement DEUX secondes. gofts du \Tﬂl.lbl,b, mais a partir 00 notes environ. L'accés aux "program ¢ nge"” est tout a fatt passible,
dans sa totalité d'un graphisme coloré dont la 15- Pendant tout le mouvement, le ballon devra | d'un systéme deg:plo:tatlm tota: et un clavier vient compléter cette partie, afin de permettre I'écoute d’'un
composition est laissée a votre fantaisie créatrice. tourner sur lui-méme dans le sens horaire. lement réécrit. D'autre part, dans son & partir du ST.
7- Les couleurs utilisées pour le dessin du ballon et 16- Le mouvement devra étre perpétuel et ne les isions, sachez que le "Mul- : .
du fond devront étre différentes de celles de la %ourra étre interrompu que par la pression de ti Environment Pro am" per- Au niveau édition, rien de particulier i si ler, mais c'est trés efficace
alette par défaut. ONTROL-SHIFT-ALT ATE. met d,e charger, selon la mémoire, et rapide a utiliser, ce qui est le pﬁncipa].%;gnalons toutefois la fonction
- La phase de dessin par l'ordinateur ne devra pas 17- La pression de ces touches devra ramener au Jusqua 5 programmes et non Sound creator"”, avec laquelle on pourra créer de nouvelles sonorités A par-
apparaitre a I'écran. 3 listing Basic en écriture noire sur fond blanc. trois, que sur 1040 le nombre tir d’anciennes. On utilisera un masque pour cela, qui pourra étre sauve-
9- Au départ du mouvement, le péle supérieur du 18- Le rebond sur le "sol" devra s accompagner dévenementg peut aller Jusqu’a gardé pour une utilisation ultérieure. Un dernier cadeau, chaque confi-
ballon devra étre tangentiel au milieu du sommet de d'un bruitage aussi réaliste que possible. 81360, et quiil s'agit de la version guration de synthé est fournie avec plusieurs banques de sons.
Pécran graphique. 1.6. Cété informations, "The
Phantom" est un nouveau syn- : J.F.Pizzetta
c{ironis;t;r lSMfEfTE, qui S?\Ece st
et gén es formats P‘FE
LE CLASSEMENT SERA OPERE ENTRE LES LISTINGS AYANT RIGOUREUSEMENT OBSERYE FSK et Click, et se branche sur Jlt paset d“:;“;: Bank Edit Extra Creator Options
LES CONDITIONS DU CAHIER DES CHARGES, PAR LE SYSTEME DE "PESEE EN OCTETS". la fiche Modem du ST. Donc, 1" Roland HT32 Tinbre
: ; Keyboard Controlled Sequencer 71 Roland HT32 Patch
En cas d'ex aequo, le réalisme et la qualité du gralfhisme seront déterminants. Le Jury, dans sa grande géné- (ou, plus connu, "KCS") est syn- llgerheln Hatrix Patch
rogité, attribuera par ailleurs un prix spécial, indépendant du "poids", au logiciel répondant le mieux a ces chro SMPTE, on peut le dire! _ 3;;2:1;#;;;;: Splits
derniéres conditions. T.{ne gentille lettre, comme on Yanaha DX21/27/180 ] .' ]
: 5 . T | aiumerait en recevoir plus Yamaha FBO1 Voice
Un dernier conseil: les débutants en programmation graphique auront tout intérét a (re)lire les numéros 14, 15 souvent... Yamaha FBO1 Config
et 17 de ST Mag (disponibles a la Boutiqlue). Et maintenant, au boulot! Mais pas d’affolement, souvenez-vous | E:::: gglsﬁrlﬁgﬁ % E
de ce que vous rabdchait l'instit au CM2: "la lecture attentive de I'énoncé constitue la moitié de la résolution du - _ W bl T v i -
probléme".... Et puis, si, comme je vous I'avais dit, le concours précédent était moins msé' ull_ny paraissait, Delete File .., TR TR TR
celui-ci est beaucoup plus facile qu'il n’en a l'air! Bon courage, et soutenez-moi contre la action qui a parié e ~LI=7 113 _!'7‘ - =3
que nous aurions dix fois moins de réponses que pour le mini-concours No 1. Opergluit = .0 Kbd Scaling _ Oscillator
LES PRIX
ler prix: un pack GfA 3.0, offert par Micro Application. _ .
2éme prix: un frack-ball de luxe, avec clics droit et gauche. ‘
3éme prix: Le livre du graphisme en GfA. ¢ e R
Prix spécial "surprige” pour la meilleure réalisation graphique!
of Ve (Distribué par SARO Informatique, 5 Blvd Voltaire, Paris 11éme)
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Vends magazine Atanews
n" 2, ST Magazinedun® 1au
n’ 17 (NDC: Argh! Le premier
numéro, il a le premier
numérolll), et du n° 19 au
n° 22, le tout 300 francs.
Vends aussi compilateur GfA
2.02 (150 francs) et Out Run
(300 francs). Monsieur Coulon
Thierry, 167 rue de la Libé-
ration, 80300 Albert.

Cause chémage, vends 520
ST DF + 100 news + Joystick
+ port: 3799 francs ou 50
logiciels (799 francs) ou 1000
logiciels (1399 francs), disks
compris. Urgent, merci.
Tel:54 72 27 87, Fabrice.

A vendre Timeworks (700
francs), Prestacapte (300),
Flight Simulator (250), Arcade
Geant (150) etc.. Tous
originaux bon etat.

Tél: 16 6180 55 03 le soir.

A vendre pour Atari ST: Space
Harrier, Barbarian (Psygnosis),
Xenon, Blood, Star Wars, 120
francs l'unité + assembleur
Profimat ST (valeur 500 francs,
vendu 200 francs).

Tél: 16 140 54 05 73 apreés 17h.

Vends moniteur Couleur Haute
Definition Atari 1224, excellent
état, prix: 1900 francs.

Tel: 16 143 3194 97.

Vends cause départ Atari 520
STF double face + pro-
grammes + manettes + livre:
2600 francs. S. Poullain, 27 rue
du Chanoine Larose, 44100
Nantes.

Particulier vend sous garantie
Atari Mega ST 2 couleur +
printer avec logiciel Filght Sim
2 et Langage C. Prix: 12000
francs port inclus.

Tel: 16 56 96 47 19.

Vends Scanner Spat pour 1040
ou Mega ST sous garantie.

Valeur 8000 vendu 6000
francs.

Tél: 16 147 99 22 60, le w-e,
Monsieur Roulié.

Vends digitaliseur d'images +
cables (1000 francs), 500 disks
5"1/4 vierges (prix .a débattre).
Cédric Javault, 38 av Galilée,
94100 Saint Maur,

Tél: 16 142 83 50 16.

Vends (ou échange contre
rogrammes  originaux  ST)
Eramework 1er, Reflex, L'ana-
lyste, GEM Graph et docu-
mentation technique PC 1512,
1300 francs le tout.

Tél: 16 88 53 60 79.

A vendre digitaliseur Pro 87
idéo Pro Digtizer), valeur 2850
rancs, vendu 1900. Logiciels
degas, Art Director, Aegis Ani-
mator, maitié prix (originaux).
Tél:34 65 18 27 aprés 19h.

A vendre unité centrale 1040
ST Atari + moniteur mono-
chrome avec nombreux logi-
ciels (valeur 8000), ainsi que
logiciel medical Medi ST
version 2.0 (prix d’achat 5600)
pour cause double emploi. Prix
a débattre.

Tél: 16 40 88 53 98 le matin.

Vends logiciels originaux avec
carte d'enregistrement, Platine
ST: 1000 francs, Becker Text,
300 francs. i

Tél: 16 148 53 02 41apres 18h.

Vends mécanique Floppy 5”14
720Ko neuve (1200 francs) ou
échange contre SM124 ou
extension mémoire 520STF.
Echange logiciels originaux.
Tél: 16 88 96 49 17 le soir.

Vends 520 STF + livres (Bien
débuter, Livre du ST) + softs
originaux, 2500 francs a
débattre.

Tél: 16 99 37 33 17.

Vends drive Cumana 1 Mo

3"12, 1000 francs. Moniteur
couleur, 2000 francs.
Tél: 16 140 92 19 87. .

Vends 1040 STF + moniteur
couleur Phillips + moniteur
monochrome Atari SM125 +
bascule moniteurs + joystick +
1ST Word + Textomat + DB
Master One, le tout pour 7000
francs. Ecrire a Gérard Haar,
28 rue des capucins, 80300
Albert.

Tél: 1622 75 13 78.

Vends tous matériels, sans
arantie, en plus ou moins bon
état, prix imbattables et
imbattus. Je recherche des
associés. Demander Monsieur
Jules aux Puces de Saint
Quen.

Vends 520 STF (lecteur DF et
extension a 1 Mo) + moniteur
monochrome SM125 + lecteur
Cumana 5"¥4 + imprimante
Brother 1009, le tout a 5500

francs. Possibilité vente
separée,

Tel: 16 134 25 0129.

Vds Voyager 10, Indiana

Jones, Road Runner, Gauntlet,
Space Racer, Bobo, Metro-
cross, Out Run, Captain Blood
+ joysticks, 750 francs. Pas de
détail.

Tél: 16 84 5180 02.

Vends 520 STF (genflé 1Mo) +
2 moniteurs (couleur et mono-
chrome) + disque dur 20 Mo +
imprimante couleur Okimate
20 + soft, 10000 francs.

Tél: 16 146 27 65 56 entre 16h
et 20h.

Vends sélection des meilleurs
sons studio, disk Atari, FD, K7:
D50, D550, DX7 | et 1l, TX7,
TX81Z, MT32, DX11, 21, 27 et
100: 230 francs, K7 ou Disk.
Tél: 16 160 28 57 70.

Vends cause double emploi
calcomat 2 et superbase neufs
{fin décembre 88) et jamais
servis, 600 francs piéce ou
1000 francs les deux, a
debattre.

Tél; 39 5100 19 aprés 19h.

Echange modem + cordon +
documentation contre matériel
informatique (lecteur de
disquettes 5"1/4 ou 3"¥2..).
Tél: 16 93 83 74 33 apres 19h.

RECHERCHE
Cherche Mega ST + disque
dur, moniteur (mono ' ou

couleur), imprimante ainsi que
1040 STF monochreme,

Prix sympa. A
Rémy Lepescheux, 47 16t du
Chéne, 53390 St Aignan.

Recherche logiciel Bridge 4.0
Artworks pour Atari. Faire offre

au:
Tél: 16 56 32 92 73, H. Repas.

DIVERS

Donne cours pratiques et
persannalisés pour apprendre
le Basic GfA par
correspondance.
Pour recevoir une
documentation gratuite,
écrire a Mr Jacquet J-M,
6 rue des Pensées,
Batiment A,
77400 Lagny.
Joindre timbre svp.

Et maintenant!
Nouveau cours consacré
spécialement a la version 3.0
du Basic GfA pour apprendre &
se servir de toutes les
nouvelles instructions. Doc
gratuite a la méme adresse
que ci-dessus, n'oubliez pas de
joindre un timbre, merci!

PME/PMI: je realise gratui-
tement votre logiciel de gestion
commerciale’ e de docu-
mentation sur Atari 520 ou
1040 ST,

Tél: 45 67 5179 aprés 20h.

TEXTE DE VOTRE ANNONCE

Ci joint un chéque ou CCP de 50 francs
{25 francs pour les abonnés)
a l'ordre de Pressi.mage,

N

BROMOTIONS ATAR'

INFORMATIQUE SYSTEM FRANCE

«99, av. du Général Leclerc - 94700 Maisons-Alfort
+ 62 bis, av. Georges Clémenceau - 94700 Maisons- Alfort Tél. : (1) 43.78.00.72
+ 130, av. du Général Leclerc - 92340 Bourg-La-Reine
+ 13, rue Fourrier - B.P. 106 - 49414 Saumur Cedex

Tél. : (1) 43.68.12.12

Tél. : (1) 46.60.18.55
Tél. : (16) 41.67.82.43

920 STF + Moniteur Monochrome = 4,680 FTIC
520 STF + Moniteur Couleur |

= S490FTIC

POUR TOUT ACHAT d'une Unité Centrale
ATARI avec moniteur :
nous vous proposons une imprimante
a 1.500 FTTC
(offre valable au moment de I'achat
de votre Unité Centrale)

Pack bureautique offert

i TAR| Four tout achat d’unc unité 520 STF-1040 STF:

O STF + cable Péritel

520 STF + moniteur monochrome
520 STF + moniteur couleur

1040 STF + moniteur monochrome
1040 STF + moniteur couleur

MEGA ST 2 + moniteur monochrome
F.Q{[EGA ST 4 + moniteur monochrome
Moniteur SC 1425

Moniteur SC 1224

Disque dur Méga File 30

Imprimante SMM 804

MEGA ST 2 + imprimante ASER
MEGA ST 4 + imprimante LASER
Imprimante LASER

ATARI PC2 HD 30 Mo
Disque dur Méga File 60

* Maintenance sur site gratuite

3 490 F TTC
4 680 FTTC
6 490 F TTC
5 980 F TTC
7 490 F TTC
11 800FTTC*
16359 ETTC?
2 490 F TTC
2 990 FTTC
4 980 F TTC
1 990 FTTC
26973 FTTC*
2953 1 HRTC*
13 8990FTTC*

9 990 F TTC
7700 FTTC

Autres périphériques et accessoires

Imprimante laser EPSON

-Eg_t_ension pour Hard copy d'écran gra-
phigue

EPSON LX 800

| Citizen 120 D

NEGC P6 +

Lecteur Cumana 1 Mo

Altres lecteurs Cumana, nous consulter

18 900 F TTC

4 700 F HT

2 990 F TTC
1680 FTTC
7 500 F TTC
1 6560 F TTC

Utilitaires :

Becker Text

Calcomat 2

Superbase

Becker Text

Basic GFA

Compilateur GFA
Calcomat

Calcomat Plus

Calcomat 2

Compta Jaguar disquette

Plus Paint ST 3BOFTTC
Studio 24

1290FTTC |

1 860FTTC
750FTTC
495 FTTC
295FTTC
390FTTC
750FTTC
BOOFTTC

1 900FTTC

Compta Jaguar disque dur 2 490 F TTC

Compta Memsoft 1450FTTC
Degas Elite 245FTTC
DB Master One 480FTTC
Datamat 390FTTC
Evolution Pro 1390FTTC
Evolution Sunset 980FTTC
Emulcom 760FTTC
Film Director 490 FTTC
GFA Draft 890FTTC
GFA Objet 395FTTC
GFA Vector 360FTTC
Interpréteur C 430FTTC
Lattice C 890FTTC
MCC Pascal 790FTTC
Music Studio 350FTTC
Publishing

Partner JR 990 FTTC

Publishing

Partner 18690FTTC

Jeux :
Astérix chez Rahazade215 F TTC
Arkanoid 120FTTC
Blueberry 215 FTTE

Barbarian (Psynossis) 195 F TTC

Barbarian (Palace of) 140 F TTC
California Games 290FTTC
Crazy Cars 226 FTTC
Colonial Conguest 275 FTTC
Dongeon Master 245 FTTC

Defender of the Crown269 F TTC

Enduro Racer 145 FTTC
Formula 1 Grand Prix 175 FTTC
F 15 Strike Eagle 1 95 EIENE
Flight Simulator II.NF 345 FTTC
Gunship 238 FTTC
Gauntlet 165 FTTC
Grand Prix 500 cc 180FTTC
lznogood 245 FTTC
Indiana Jones 165 FTTC
Jump et Jinxter 225 FTTC
L'Affaire 22BFTTC
Manhattan Dealer 225 FTE
Manoir de Mortville 175FTTC
Out Run 196 FTTC
Quest 22BFTTC
Star Trek 175 FTTC
Silent Service 215FTTC

The Hunt for Red

October 225 FTTC
The Land of Lougne
Lizard 445FTTC
Ultima 3 235 FTTC

P.U. TTC|P.U: TTC|P.U. TTC]
par 10 | par 100 | par 500
‘Promotion :
Disquette 3,5" SF 16 F 4F 13 F
| Disquette 3,5'" DF 18 F 17 F 16 F
Informatique System France
. BON DE COMMANDE ~ — — — ><
L ate DESIGNATI
— ON PRIX oy CARTE BLEUE
—— (]
S PRENOM NeLLLLIIL]]
%’____ ADRESSE _ Date de validité
: %LEMISE 5%

#Swa 5 kg jouter 30 F de frois de port Pour un pords supeneur nous consulier

&

JOINDRE VOTRE REGLEMENT A LA COMMANDE - CHEQUE OU REF. CARTE BLEUE
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apparition récente de
I'implémentation sur ST

du langage

Smalltalk-80 représente

une avancée significative pour la
firme Atari. L’intérét porté par un
laboratoire de recherche aussi
prestigieux que le PARC de Xerox
(1) et la société Parc Place
Systems qui en est le médiateur
commercial, illustre parfaitement le
fait que le ST est maintenant
reconnu comme cible tout aussi
digne d‘attention que les Sun,
Hewlet Packard, Apollo, Cadmus
ou Macintosh. Le ST dans la cour
des grands, en quelque sorte !
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Le dénominateur commun qui unit désor-
mais ces machines (aux architectures
aussi diverses) n'est certes pas le premier
venu, puisqu’il s’agit tout simplement du
systéme qui sert de référence & toute une
nouvelle génération de concepteurs d’ou-
tils logiciels, Smalltalk-80, modéle incon-
testé des langages-objets (2). Un des
points importants a préciser dés mainte-
nant, et qui constitue I'un des atouts

- majeurs du systeme Smalltalk-80, est que

I'implémentation réalisée sur chacune des
machines citées plus haut, permet de
retrouver des environnements stricte-
ment identiques (formats des espaces
d'affichage, et quelques détails tout a fait
marginaux mis a part). Ainsi, rien n’inter-
dit de réaliser I'intégralité d’une applica-
tion sur un ST, et de la voir immédiate-
ment fonctionner (sans aucune modifica-
tion du code) sur un Sun-4/280, équipé
d’un processeur SPARC ou d’une station
Cadmus MSW/5 assortie d’un Motorola
68020. Voila ce que peut donner la por-
tabilité du logiciel !

Mais présentons, avant tout, les grandes
lignes de ce systéme Smalltalk-80. Beau-
coup plus qu‘un langage de programma-
tion, au sens habituel du terme,
Smalltalk-8BO constitue un environnement
de développement complet, qui permet
au(x) concepteur(s) d‘une application
d'optimiser radicalement, et le temps, et
la qualité du développement d’un projet.
Smalltalk-BO supporte bien évidemment
toutes les caractéristiques fondamenta-
les des langages-objets, mais il présente
en outre la particularité d’offrir & son uti-
lisateur une pénétration totale de toutes
les couches du langage, et de I’environ-
nement, en laissant la possibilité, a cha-
que niveau, de modifier les éléments qui
pourraient, soit ne pas correspondre
exactement aux souhaits de 'utilisateur,
soit nécessiter une extension des possi-
bilités. Ainsi, de version en version, le
systéme Smalltalk-80 s’enrichit-il de
fonctionnalités nouvelles, fruits du travail
d’'un nombre croissant de chercheurs,
concepteurs et programmeurs, qui comp-
tent probablement parmi les plus inven-
tifs de toute la micro-informatique
actuelle.

Ainsi, 1a od, dans le meilleur des cas,
d'autres systémes de développement
mettent a votre disposition une bonne

‘Smalltalk-80 est un langage interprété

(Version 2.3)

bibliotheéque de fonctions et des utilitai-
res (debugger, optimiseur, etc.} plus ou
moins adaptés, Smalltalk-80 vous offre
le source intégral de tout son systéme,
contenu dans un énorme fichier, et dans
lequel tout programmeur peut intervenir,
afin de créer « sa » version personnali-
sée : son « image » (nom donné au fichier
exécutable correspondant). Toute inter-
vention, lors d'une session de travail, est
enregistrée dans un troisiéme type de
fichier (« change file ») dont le contenu
peut étre intégré au corps principal du
systéme. ll est, de plus, tout a fait admis-
sible d'avoir plusieurs fichiers de ce type,
et ici, comme & tous les niveaux de I’édi-
fice Smalltalk-80, on réalise avec évi-
dence que |'adaptabilité a été une des
notions fondamentales mise en ceuvre par
les concepteurs du PARC ayant créé
Smalltalk-80.

LE LANGAGE

Le cceur de Smalltalk-80, c’est quand
méme un langage de programmation. Et
probablement le lieu ot les principes fon-
damentaux du systéme se cristallisent :
limpidité, c’est le terme évident qui s’im-
pose bien vite. Ce langage, 6 combien
« orienté-objet », objective la totalité de
ses éléments. .A la racine, un objet
(« Object »), 'ascendant primordial, dans
lequel |'univers Smalltalk-BO est virtua-
lisé. Les classes qui définissent les carac-
teres « génétiques » des différents com-
posants de cet univers (les objets) pos-
sédent des propriétés définies dans cha-
cune des métaclasses auxquelles elles
sont rattachées, mais ces derniéres, tout
comme les premiéres, sont également
des objets activés dérivant de I’objet ini-
tial : la cohérence poussée dans ses ulti-
mes conséquences, Escher revisité | Un
résultat peut-étre plus tangible ? Cing
mots réservés (des objets eux-mémes,
bien évidemment) suffisent pour cimen-
ter la construction - self et super, en tant
que pseudo-variables renvoyant au récep-
teur d’'un message ou a son ascendant,
et nil (pour les objets non initialisés), true
et false (objets Booléens), en tant que
constantes. De plus, 16 symboles spé-
ciaux (délimiteurs, séparateurs, assigna-
teurs, controleurs de précédence, etc.)
sont protégés et ne peuvent étre de ce
fait redéfinis par une quelconque
methode. Le reste, I'intégralité du reste,

onstitue le domaine sans partage du pro-
rammeur : la liberté est totale. A chacun

‘en faire bon usage ! :

d‘'un type un peu particulier : le code une
is rédigé, un compilateur intermédiaire
réduit ce code en instructions élémentai-
res (« Bytecodes ») qui seront directe-
ent appelées au moment de |'exécution
effective du segment en question. Ce
‘mécanisme apporte 3 la fois compacité
‘et rapidité d’exécution, pour contourner
“ainsi un des points névralgiques de tout
interpréeteur. D'autre part, loin de se fer-
er & tout apport extérieur, et pour des
isons d’efficacité, mais sans cependant
mpromettre 1’harmonie du systéme,
‘Smalltalk-80 donne accés a tout un
‘ensemble de « primitives » rédigées dans
un autre langage (assembleur, C, PAS-
CAL ou tout autre, moyennant |‘observa-
tion de régles évidentes d'interfacage).
‘Un bon nombre de primitives sont déja
lintéarées dans le systéme de base, mais.
utilisateur peut sans probléme rajouter
‘celles qui lui sont nécessaires.

‘En réalité, tout le secret de la program-
‘mation en Smalltalk-80 réside dans la
‘compréhension des « méthodes » inté-
grées dans |'image du systéme, dans la
redéfinition des classes, la recomposition
d'une hiérarchie, bref, un véritable travail
d‘architecte, qui évalue en permanence
la qualité de I’édifice déja mis en ceuvre,
et la pertinence, tout autant que |'élé-
gance, des parties nouvellement inté-
grées. Nous verrons, un peu plus loin,
guels parcours guidés I'utilisateur peut
emprunter pour se rendre maitre des
lieux, mais revenons un peu en arriére et,
plus concrétement, commencons par ins-
taller cet impressionnant systéme.

INSTALLATION

Il est coutume de rappeler, un peu par-
‘tout, que Smalltalk n’est pas petit : plus

B Svstem Browser

de 1.1 méga octets pour le fichier image
{. IM) et 1.6 pour le source {. S0U), ca
n’est pas rien ! L'implication immédiate,
c’e§t qu'il est hors de question d'utiliser
ce systéme sans une configuration Atari
maximale : 4 méga octets de mémoire
centrale et disque dur (pour le source),
professionnalisme exige ! En consé.
quence, six disquettes se répartissent
I'ensemble des fichiers (concaténés pour
former les monuments pré-cités).

PRESENTATION

Le lancement de ST80. TTP une fois
effectué, rien n’est plus comme avant :
GEM est totalement oublié (nous avons
affaire ici a 'original, pas a une copie 1)
et les premiéres manipulations ne laissent
planer aucun doute : I'ergonomie, |'effi-
cacité, la simplicité régnent sans partage.
Un écran virtuel (de taille configurable) de
1024x800 points permet de disposer sur
un espace qu'il serait bien incongru de
continuer & appeler bureau, autant .de
fenétres que le travail I’exige.

Pius d’inamovible barre de menu non
plus, car suivant I’endroit ot le clic de la
souris est effectué (et en fonction des
boutons utilisés), des menus surgissent
sous le curseur (« pop-up menus »),
offrant une sélection pertinente des
options possibles, logiquement dépen-
dante du contenu de la représentation
(« view » ou « subview ») locale. Tous
ces espaces sur lesquels |'utilisateur tra-
vaille, peuvent étre dimensionnés, posi-
tionnés, rétractés a loisir jusqu’a la taille
d’un titre, générique de I'espace en ques-
tion.

Smalltalk-80 gére une souris a trois bou-
tons (virtuels) : rouge, jaune, bleu, ainsi
usage est fait des trois combinaisons pos-
sibles avec la souris & deux boutons
d’Atari. Chacun de ces boutons a une
attribution particuliére : rouge pour les
sélections dans un menu ou ['édition
(texte ou graphique), jaune pour l'accés

iclass functions

nterface-inspector
Interface-Debugger
§ Interface-File Model
Interface-Transcript
il Interface-Projects
il Interface-Changaes

MethodListBrowser

e class/inst switch
Browseryiew

browseClassReferences
browseClassYariables
browseFieldReferences

protocaol list
protocol functions
selector list browseHierarchy
selector functions classMode

rext editClass

fl Interface-Terminal

inst class

dolt/accept/explain editComment

acceptClass: aText from: aController

| oldClass class namg|

class ¢ oldClass subclassDefinerClass
evaluate! aText string
notifying: aController
logged: true.
(class iskindOf: Behavior)
ifTrue: [(class isKindOf: Metaclass)

oldClass + className == nil ifTrue: [Object] ifFalse: [self selectedClass].

ifTrue; [name + class solelnstance name]
iffalse: [name + class name].
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File List on /d/st80/*

System Transcript|

/d/st8o/"

Nombre total de classes : 243

i /d/st80/userprim
il /d/s1B0/utilitie

Nombre total de methodes ;: 3110

aux menus (« System » et « Text Edi-
ting »), et opérations sur les zones sélec-
tionnées dans un texte, et enfin bleu pour
I"accés au menu de la surface de travail
active.

La configuration du clavier (qui peut étre
précisée en ligne de commande, au char-
gement du programme) n‘implémente pas
encore l'option spécifique aux claviers
francisés, et de plus ignore le pavé numé-
rigue. Mais tout ceci pourra étre modifié
sans problemes. Le systéme, d'autre
part, fait un usage assez étendu des tou-
ches spéciales (Shift, Control, Alternate)
pour des manipulations courantes : cou-
per/coller, changement de fonte,
dé/sélections, etc.

Toute l'interface de Smalltalk-80 repose
sur un concept triadigue : modéale, repré-
sentation et contréleur (MVC, acronyme
de « Model-View-Controlleur »). Le
modele renferme les informations qui doi-
vent étre visualisées, la représentation
contient les méthodes qui permettent de
concretiser cette visualisation, et le con-
tréleur détient toutes les méthodes pro-
tocolaires pour permettre a |'utilisateur
d’interagir avec les données présentées.
Tout un réseau de correspondances, de
références et d'échanges lient les objets
qui participent activement a cette orga-
nisation. Le programmeur y trouve un
cadre formel d’une grande solidité, assu-
rance d'une- maitrise des fonctions de
communication qu‘il souhaite développer
entre |‘utilisateur et le domaine des infor-
mations a traiter.

LA RECHERCHE DES
TIONS

INFORMA-

Dans un monde aussi riche et diversifié,
le probléme crucial, c’est celui de I'orien-
tation, de I‘accés rapide aux éléments
recherchés. Les concepteurs de
Smalltalk-80 ont, a cet effet, élaborés des
outils qui constituent véritablement les
cartes de navigation du systéme :
« browsers » (3) et « inspectors », per-
mettent de tracer les routes a suivre.

System Browser

Cet espace permet de parcourir, a plu-
sieurs niveaux de profondeurs, et en
fonction de critéres sélectifs, I'intégralité
du source de Smalltalk-80. Les sous-
espaces qu'il regroupe présentent les dif-
férentes catégories de classes d’objets,
puis les classes appartenant a une caté-
gorie déterminée, les méthodes spécifi-
ques dune classe, avec d'un coté les
méthodes de classe proprement dites, et
de l'autre les méthodes relatives aux
objets activés (« instance »), et enfin les
categories des différents messages de
ces methodes et enfin les sélecteurs eux-
mémes (leur identificateur, en guelque
sorte). La partie principale de I’espace du
System Browser permet, une fois les
sélections opérées, d'afficher le texte cor-
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respondant. On visualisera donc, suivant
les circonstances, les modéles respectifs
de la classe, la méthode, ou le code effec-
tif proprement dit, disponible dés lors
pour |'édition, la copie, |'évaluation, la
sauvegarde, etc., toutes commandes
accessibles par menus « pop-up » inter-
pPOSES.

Browsers spécialisés

L'accés direct & un niveau particulier de
I'information peut &tre obtenu par |'acti-
vation d’un espace de représentation spé-
cifique des différents critéres de sélection
mentionnés plus haut (catégorie, classe,
protocole, message), ainsi que de la hié-
rarchie d’'une classe donnée {ascendants
et descendants), des méthodes qui expe-
dient un message donné (« senders »},
I'implémentent (« implementors »}, ou
encore d'un sélecteur precis (« messa-
ges »). La consultation du « Change-
Set » browser informe de |I'état du fichier
qui collecte la totalité des changements
dans |'image de Smalltak-80, et qui sont
en permanence enregistrés dans ce
fichier let, de facon sélective, intégrable
a tout moment pour constituer |'image
réactualisée), fonctionnalité qui constitue
un soutien inestimable dans un travail de
développement. Cette technique de con-
servation des modifications devient pro-
videntielle lors d'un « crash » de la
machine et permet de récupérer la quasi
totalité de |'état « pré-catastrophique »
du systeme.

Inspecteurs

Un examen de chaque variable apparte-
nant & un guelcongue objet de I'image
peut étre entrepris & tout moment, a l'aide
d'un inspecteur. Celui-ci offre toutes les
commodités d’édition et d'évaluation
habituelles. Smalltalk (le systéme est lui-
méme un objet, unique activation de la
classe SystemDictionary) peut étre ins-
pecté pour connaitre notamment la situa-
tion présente de la mémoire. Si la neces-
sité s'en fait sentir, le systeme supporte
des méthodes de compactage sophisti-
quées (« garbage collection ») pour main-
tenir I'organisation efficace de la multi-
tude des pointeurs d’objets mis en ceuvre,

PROJETS

Avec Smalltalk-80, la programmation
peut s'organiser en plusieurs structures
arborescentes totalement indépendantes
les unes des autres, sous forme de pro-

jets hiérarchisés. Chacun d’eux ouvre un.
acces complet et autonome {(écran et

fichier Change-Set individualisés) a tous
les niveaux du systéme, autorisant ainsi
un travail parfaitement cohérent sur dif-
férents volets du développement. Deux
types de fenétres permettent d’élaborer
ce travail, le premier (« Workspace ») sert
a éditer le code source, ou tout autre

Sysrem Browse
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Callections=5traams

BRI eTexEiaw FAL

Collections-Support 'FormHolderVie
Graphics-FPrimitives
Graphics-Display Objec] =———~—===——-
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texte documentaire, calculs, etc. et le
second (« System Transcript ») a collec-
ter le résultat des tests effectués. Le
« System Workspace » renferme tout un
ensemble d’expressions dont I'évaluation
permet trés rapidement de verifier ou
modifier 1'état du systéme : fichiers sour-
ces, mémoire, horloges, etc.

EDITION

L es fonctions d’édition comprennent les
traditionnelles opérations de sélection,
copie, déplacement, élimination, ou
recherche. Toute une panoplie de fontes
(format Postscript) permet d’agrementer
a loisir la présentation, avantage particu-
litrement précieux pour la lisibilité du
code.

 Toute évaluation d'une expression s’ef-

fectue en sélectionnant le code de cette
derniére, qui s'inscrit alors en vidéo-
inverse sur I’écran. Plusieurs manipula-
tions (positionnement et clics-souris) per-
mettent de sélectionner directement
toute une section de texte comprise entre
deux délimiteurs, ou bien une ligne, ou
encore la page entiere : encore |’ergono-
mie... Le scrolling vertical s’effectue dans
une barre qui apparait automatiguement
lorsque la fenétre concernée est activee,
puis disparait en quittant cette zone : tou-
jours l'ergonomie...

EDITEURS GRAPHIQUES

Un des outils les plus spectaculaires de
I'environnement Smalltalk-80, et dont
I'intégration semble toute naturelle dans
le systéme, c'est |'éditeur de formes gra-
phiques, qui regroupe |'essentiel des
fonctions requises : définition de textu-

res de brosse, agrandissement de zones
de travail, tracés mono ou multi-points,
lignes, courbes, remplissages, aligne-
ments verticaux et horizontaux, tout y
figure, et permet de mettre en place !'in-
terface graphique adaptée & |"application.

Ces graphiques sont sauvegardables sur
fichier de facon autonome, et comme
toujours, la possibilité de dimensionner et
d’ouvrir plusieurs éditeurs graphiques
concurrents n'est pas oubliee,

FICHIERS

Les fichiers peuvent étre manipulés dans
deux espaces de travail spécifiques : le
« File List », pour opérer les sélections de
répertoires et de fichiers, offre un confort
de travail sans comparaison avec les
sélecteurs que les applications sous GEM
nous infligent. Le « File Editor » est,
quant a lui, destiné a |'édition du contenu
d’un fichier. Comme toujours, ces espa-
ces peuvent proliférer en nombre illimité
(tant que la mémoire disponible le per-
met), et le transfert de tout ou partie entre
différents fichiers peut s’opérer sans dif-
ficulté. D'autre part, la fenétre « Termi-
nal » sert & collecter les informations
adressées au port sériel (vitesse de trans-
fert, numéro d’acceés).

NOTIFICATIONS ET DEBUGGER

Méme si le langage proprement dit est
d'une grande clarté de mise en ceuvre,
des problémes (erreur d'algorithmie, ou
inattention) peuvent toujours survenir au
cours de |'évaluation d'une section nou-
velle de code. Tout est prévu pour per-
mettre au programmeur de résoudre rapi-
dement tous ces tracas. Un vérificateur
de syntaxe (« Syntax Error Notifier ») fait
apparaitre une fenétre contenant les
informations relatives a toute anomalie
rencontrée. Un second type d’avertisse-
ment peut étre engendré lors d'une erreur
décelée a |'exécution (« run-time noti-
fier »), avec indication de la liste des der-
niers messages expédiés. |l est alors pos-
sible d’enchainer, si le probléme est jugé
acceptable, ou bien d'ouvrir un espace de
travail pour le debugger. De facon délibe-
rée, des points d'arrets provoquant un
résultat identique peuvent étre inclus

directement dans le code source, afin
d'entamer volontairement une procédure

de test. En toutes circonstances (« emer,

gency evaluator »), cette procédure peut
gtre déclenchée par un appui sur la tou-
che d’interruption utilisateur (Control-c).

Le debugger est un véritable petit chef
d‘ceuvre quel’on aimerait rencontrer plus
guvent dans ce difficile métier de la pro-
“grammation | |l donne accés & une ins-
“pection compléte de I'état du systéme,
du code source interprété, de la liste des
messages dernierement expédiés, et pro-
pose une redirection vers des espaces de
travail spécialisés (inspectors, message-
._b:mwser, etc.) dans lesquels d'autres par-
ties de code ou états de variables pour-
ront étre consultés a loisir. Un déroule-
ment pas a pas (message par message
dans la méthode en cours d’exécution) et,
_E_lan entendu, la poursuite du déroule-
ment du programme, suivent & votre con-
venance ces déroutements. Comme par-
tout ailleurs dans le systéme
.;?!ggxalltalk-ao, le programmeur a toute
liberte d’ajouter les fonctionnalités qui lui
sont utiles pour renforcer la puissance de
€e précieux outil.

._:T!r'-

:_gj_t:j_i*r_{:f-llativement, des tests de mesure
Q?Ef-flcacité (« benchmarks » divers) ou
I'espion (« Spy ») analysant la proportion
!Eﬁ_--temps consacrée 3 l'évaluation des
messages expédiés dans un bloc de code
isli.?r!né, permettent de déterminer si une
optimisation doit étre envisagée pour
Satisfaire aux spécifications requises.

OBJECTIFS

Un des reproches couramment adressé
dux langages-objets concerne leur man-
que relatif d'efficacité, da en partie aux
il]:c_:le_sjsantes expéditions de messages.
_gé'i'taln_s tests (cf. Message/Object Pro-
gramming, B. J Cox, IEEE Software -
lanvier 1984) ont permis d’estimer que le
npﬂt de I'envoi d'un message se situe
environ 75% au-dessus de celui d‘un
appel de procédure traditionnel. La réa-
Iité montre cependant que cette estima-
-i‘i':Qn rend mal compte du fait que le prin-
Blpe de liaison dynamique (« dynamic bin-
_ﬂ_{ng »), qui découle du caractére poly-
Mmorphique des langages-objets (voir
fotre article sur le sujet), permet de rat-
tfaper une bonne partie de ce « handi-
Cap ». Plus encore, I"architecture globale
des programmes, engendrée par I’appro-

Che objet, permet dans la plupart des

applications une meilleure répartition de

lacharge « logique », (&limination de lon-
‘8Ues séquences de structures sélectives,
d8 tables de déroutement, etc.), et d’ob- C
-ﬁamr une plus grande efficacité, non seu-
,:.!_?F!EI"’IT en terme d’occupation mémoire,
Mais également de vitesse d’exécution.
En tout état de cause, Smalltalk-80 offre
4N ultime recours de satisfaire aux exi-
;?,nces d’optimisation, par I'intermédiaire

de primitives utilisateur. Alors, que peut-
on faire de mieux ?

Smalltalk-80 n'est, de toutes fagons, pas
un outil a la portée de tous, ne serait-ce
que par son prix : 1990 DM, soit un peu
moins de 7000 francs (abaissé 3 moins
de 1500 francs pour les enseignants ou
étudiants). |l constitue un outil haut-de-
gamme de |'ingénierie logicielle, aussi
b_len pour la production de programmes
finalisés, que pour le prototypage d'ap-
E}licatiuns dont les spécifications peuvent
etre rapidement précisées, 'interface uti-
Iisgteur travaillée a loisir, etc. Bref, un
gain de temps considérable dans des éta-
pes souvent délicates de la construction
et la mise au point d'un programme.

LES APPLICATIONS

Sans prétendre avoir pu faire le tour com-
plet d’un domaine aussi vaste que celui
d@ms lequel Smalltalk-80 nous invite a
genétrer {le n'ai méme pas évoqué la
richesse des deux cents et quelques clas-
ses regroupant plus de trois mille métho-
des du systéme !), j'aimerais, avant de
conclure, présenter rapidement quelques-
uns des programmes caractéristiques de
ceux qui sont développés sous
Smalltalk-80, déja disponibles (ou en
passe de |'étre) sur Méga ST.

HUMBLE : générateur de systémes
experts de haute volée (générateur de
moteurs d’inférences a chainage multiple,
en regles floues, avec commutation de
contexte pour modulariser les probiémes
complexes).

The fknalvst, hypermedia permettant une
gestion approfondie de toutes les infor-
mations d’une base de données sous des
formes diverses telles que texte {multi-
colonnes), images numérisées et cartes,

graphiques, tableurs, etc (3 mega octets
de code source |).

Nav?gator, gestionnaire graphique d'infor-
mations hiérarchisées, idéal pour le pro-
grammeur UNIX.

Mais |le plus attendu des événements 3
venir est I'environnement de programma-
tion Cynergy, prévu pour le printemps
prochain, et qui saluera la rencontre du
langage C+ + et Smalltalk-80, permet-
tant une finalisation des applications en
dehors de l'interpréteur Smalltalk-80,
grace au compilateur C + +. Alors, com-
ment ne pas étre conquis, quand un réve
devient réalité ?

Daniel FOURNIER (—
i

(1) Rappelons que c’est au Palo Alto Research
Center, en Californie, que fut élaboré le type
méme d'interface (multi-fenétres, menus
déroulants, dispositifs de pointage par souris,
etc.) que tous les ordinateurs ont adopté
depuis.

{2l_vnir, dans ce méme numéro, notre présen-
tation de la programmation structurée par les
objets.

[3} Ie:cerme de « browser » recouvre tout 3 la
fois | |de_e de butiner, de collecter, et de feuil-
leter un livre, évocation tout & fait significative.

Tous les produits décrits dans cet article, sont
distribués, sous licence ParcPlace System, par
la société allemande de M. Georg Heeg (Baro-
per Strasse 337 D-4600 Dortmund 50), que
nous tenons a remercier pour toute la docu-
mentation mise a notre disposition, et qu’il
convient de saluer en tant que responsable de
I'implémentation de ces produits sur la gamme
Atari. Nul doute que nous aurons |'occasion
d’en reparler.
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réé par Microware pour

des applications

industrielles « Temps

Réel », le systéme

d’exploitation 0S9/68K existe pour
Atari ST depuis un certain temps
déja. On rappellera que
0S9/68000 est I'un des systémes
d’exploitation retenu, au méme
titre qu’Unix, pour gérer des
applications de contrdle de
processus industriels. Ainsi. ce
systéme sera prochainement
proposé par la société CJB
Automation comme noyau temps
réel pour les automates industriels
nouvelle génération ou se
cotoieront I'exécutif « Grafcet » de
I'automaticien et les tdches
informatiques spécifiques
utilisateurs.

Ce systéme d’exploitation mal connu, qul
a pour particularité d’étre multitdche et
multi-utilisateur, peut transformer votre
Atari en un véritable poste de conduite de
processus ou plus simplement en un
systéme .de développement _68000.
Le systeme Multitache autorise en effet
I’édition de texte, la compilation de pro-
gramme, I'impression de fichiers, et la
transmission de données simultanément,
et ceci de facon transparente pour |'L!t|!|-
sateur. A ce titre, une des particu1ante§
d'0S9 est sa gestion du temps partage
entre les différentes taches qui s'exécu-
tent de fagon concurrentielle. Chague
tache dispose d'une priorité qui augmente
avec. le temps, jusgu’a devenir la p\u}s
prioritaire au point de déclencher son rexe-
cution (voir figure 1). Le passage d‘une
tache a|'autre est entierement assure par
le systéme gui s’occupe de sauvegarder
le contexte, registres et environnement,
de chaque programme dans un interv‘a‘rle
de temps extrémement court d‘u_ﬂ | ap-
pellation « Temps Réel ». II_ est ble_n sir
possible de fixer une priorité maxm}ale
pour chague tache conformément ad'au-
tres systémes multitdches.

SYSTEME MULTITACH

Compte tenu de sa capacité « Multi-

Utilisateur », on pourra facilement con-

necter au port série de |"Atari un second

terminal. L'éventail des terminaux con-

nectables est déja trés large, mais peut .
s'étendre a souhait puisgu’il existe un

fichier de configuration accessible par

éditeur ou I'utilisateur peut décrire les

caractéres de contréle de son propte ter-

minal. Ainsi peut-on facilement adjoindre

la gestion du minitel, ce qui offre une nou-

velle ouverture pour le ST au monde des

télécommunications et de la télésurveil-
lance. Il devient alors possible de travail-
ler & distance, éditer une note, un pro-
gramme, surveiller une }nstalla!tmn,

actionner des périphériques par simple
ligne PTT (voir figure 2). Enfin, il est tout
a fait envisageable, 8 moindre colt et en
utilisant le modem du minitel, de télecom-
mander le transfert de fichier d’un micro-
ordinateur & un autre (NDLR : nous par-
lons bien ici de « télécommande » 1).

PRIDRITE
INITIALE

TACHE 1

128 i

138

FIGURE 1.

TACHE 2

128

129

130

TACHE 3

128 138

129
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DE PRIORITE EQUIVALENTE.

PRIODRIJTE MAXIMALE.

ACTIVITE SUCCESSIVE DE TROIS TACHES

LA PRIORITE INITIALE DE 128 CROIT
Jusau'a CE QUE LA TACHE AIT LA

DEVELOPPEMENT ET PERSPECTI-
VES -

0S8 devient d’autant plus intéressant
gu'on développe un nombre croissant de
cartes périphériques pour le ST. Ainsi la
société allemande Rhothron propose déja
des cartes professionnelles d’entrées /
sorties IEEE, des modules de conversion
Analogique / Numérique (ou I'inverse) de
8'a 12 bits, des extensions Ram/Rom
ainsi que des cartes au format VME pour
‘Atari.

Silun prix de 6200 francs environ (HT),
en version professionnelle de base, ne
met pas 0S9 a la portée du grand public,
ildevrait néanmoins intéresser les orga-
nismes et universités aux moyens limités.
Plus facile d’utilisation avec un disque
dur, I'usage du simple lecteur 720K et
d'un Ram disque sur le ST (1040 et plus)
peut également suffire.

Unique sur micro-ordinateur familial,
089-Atari est comparable 4 son puissant
homologue UNIX tournant sur les gros
systémes informatiques. En effet, I'inter-

. Préteur de commandes, les utilitaires,

I'adressage des entrées / sorties avec
fedirection possible, la structure arbores-
€ente dans la gestion des fichiers sont
autant d’outils et de concepts proches de
Ceux proposés sur UNIX.

Dfautre part, 0S9 dispose déja d’une
\importante bibliothaéque d’utilitaires,
Macroassembleur, Editeurs pleine page,
Compilateur C, Pascal, Basic et un excel-
lent Debugger symbolique C. La bibliothe-
gue C trés fournie présente une forte
Compatibilité avec celle d'UNIX, ce qui
facilite la portabilité des programmes
Sources d'un systéme 3 |'autre.

089 présente sgalement I'intérét de pro-
duire des modules dont le code est indé-
Pendant des adresses mémoires, ce qui
5t parfaitement adapté a la mise en ROM
de tout type d’application. De plus, la
#réentrance » du code produit assure

3

FIGURE 2.
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puissance et souplesse de programma-
tion et devrait séduire plus d’un utilisa-
teur.

Enfin, les premiers tests du compilateur
C et de son debugger symbolique ont
donné entiére satisfaction. De méme,
I"éditeur pleine page et multi-fenétre
« Umacs », légérement modifié pour per-
mettre |'usage de toutes les touches de
fonction du ST, s’est montré relativement
performant.

On trouve également 0S9 sur compati-
ble PC, moyennant |‘achat de la carte
PC68K vendue par Microprocess et équi-
péed’un 68000 avec 1 Mega de Ram. La
lecture, |"écriture et I'exécution de pro-
grammes importés a partir d’un ST, par
I'intermédiaire d'un lecteur 3 pouces 1/2,
sur un Bull Micral 60 n’ont posé aucune
difficulté.

QUELQUES RESERVES

Si 0S9 présente de nombreux attraits,
certains points ont pourtant &té négligés.
En effet, on regrettra I'incompatibilité de
ce systéme avec I'environnement GEM,
ce qui interdit 'usage de la biblioth&éque
fournie par ce dernier et malheureuse-
ment toute relecture de disquette d'un
format donné dans I'autre. Certaines rou-
tines GEM restent néanmoins accessibles
par Trap, lorsque celui-ci n‘est pas
réservé par 0S9, mais leur usage n'est
possible qu’en observant la plus grande
prudence.

De méme, les problémes de compatibilité
rencontrés entre les différents systémes
industriels et Atari, se situent principale-
ment au niveau des lecteurs de disquette
ou il n'existe pas vraiment un standard
0S89. Par contre, des essais sur du maté-
riel industriel Plessey disposant de lec-
teurs 3« 1/2, ont mis en évidence leur
compatibilité avec ceux de |’ Atari ST. En
effet, une trés légére modification des
descripteurs associés aux drivers de ces
lecteurs a permis I’échange de fichiers.

En conclusion, 089/68K fait de I’ Atari le
Poste de développement personnel ou le
systéme de contréle de petits processus
aux possibilités graphiques le mains cher
du marché. Si ce type de systéme et de
développement vous passionne ou vous
intéresse, faites-le nous savoir par cour-
rier destiné a la Rédaction de ST Mag, afin
d'étudier ensemble les sujets les mieux
appropries gque nous pourrions dévelop-
per.

C.w.
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u nouveau sur I'Omikron

3.0, et je vous propose

ce mois-ci la liste

compléte des nouvelles
instructions. A titre d’information,
' cette nouvelle version (vous
pourrez, je vous le rappelle,
I'obtenir en échange de votre
ancienne version moyennant une
légere contribution pour le
nouveau manuel de plus de 400
pages, une merveille !), est
effectivement sortie et elle est
maintenant disponible !

Voici la liste des nouvelles instructions :

NDC X, Y, Largeur, Hauteur : permet de
passer en mode coordonnées absolues
{ce mode existe dans le Gem), et vous
devrez alors exprimer vos coordonnées
en fonctions des valeurs de référence de
32000 sur 32000. Si par exemple, vous
faites NDC 0, O, 640, 400, pour tracer
une droite allant du bord en haut & gau-
che au bord en bas & droite, vous devrez
alors faire DRAW 0, 0 to 32000, 32000.

IN LINE Chaine-dollar- : permet de placer
directerment de I’assembleur (sous forme
hexadécimale) dans votre programme
basic. Vous pourrez par exemple faire A-
dollar-=« EAOO4B87 » : IN LINE A:
dollar-, et, lors de |'exécution de votre
programme, les instructions assembleur
correspondant a EAOO4B87 seront exe-
cutées. (La mention « dollar » doit évi-
demment étre remplacée par le sigle
approprié, sinon cette colonne aurait pris
un drole d'aspect ! ...).

MEMORY —MOVE : correspond au
BMOVE du GfA (en mots).

MEMORY —MOVEB : la méme chosé
mais octet par octet.

EXEC « filename. prg« , paramétres

: exécute un programme,

SEEK <No de canal>, <nb d'octets>,
<mode> : permet de déplacer le poin-
teur fichier, le mode est le méme que le
mode Gemdos (c'est-a-dire O = position-
nement absolu, 1 = relative, 2 = rela-
tive a la fin de fichier).

GET <No de canal>, <adresse>,
<longueur> : identique au Get du GfA.
Permet de transférer des données direc-
tement d’un fichier & la mémoire. Il existe
également une syntaxe ol il faut rempla-
cer |'adresse par un nom de variable
alphanumérique.

PUT <No de canal>, <adresse>,
<longueur> : c’est I'inverse de GET, elle
écrit.dans un fichier un morceau de la
mémoire. : i

Palygon array : permet de dessiner un
polygone a partir de points qui sont dans
un tableau.

OUTLINE ON ou OUTLINE OFF : permet
d’activer ou de désactiver le mode Out-
line. Quand il est activé, toutes les opé-
rations graphiques sont accompagnées
d’une ombre.

Il est maintenant possible de passer des
parametres longs a une procédure ou a
une opération Gem ou Tos a |'aide de L
(par exemple : XBIOS(, 2, L Var) va pas-
ser la variable VAR en long).

JOYSTICK(No) va retourner I’état du
joystick, dans le bit 7 se trouve I'état du
bouton, dans les bits 0 1 2 et 3 se trouve
la position de la manette.

On peut maintenant utiliser la fonction
DUMP de maniére restrictive (faire par
exemple DUMP A-F).

La variable VERSION indique le numéro
de version de |'Omikron utilisé.

L'instruction BRK permet de provoquer
une erreur d'instruction illégale. En pra-
tique, cette instruction sert a revenir sous
le debugger sous lequel on a lancé I'Omik-
ron (si on a lancé |I'"Omikron & partir du
bureau, cette instruction retourne au
bureau ou arréte le programme).

OMIKRON NEWS !

FRE(<adresse>) permet d’effectuer un
Mfree.

La variable COMPILER retourne -1 si le
programme est compilé et O sinon.

BITBLT a été changé pour étre compati-
ble avec le Gem.

Il est maintenant possible de trier seule-
ment une partie de tableau gréce 4 SORT.

Il est a noter que toutes ces instructions
ne sont pas « officielles », c’est-a-dire
qu’une bonne part d’entre elles ne figure
pas dans la doc et elles ne sont par con-
sequent pas exemptes de bugs ! Il reste
gu'elles sont quand méme les bienvenues
car elle manquaient cruellement [surtout
GET, PUT, SEEK, L et EXEC !).

3.0, ENCORE ET TOUJOURS

Une autre nouveauté Omikron, il s'agit de
DRAW version 3.0 (elles sont a la mode,
les versions 3.0, par les temps qui cou-
rent !). En plus de toutes les fonctions de
Draw 2.0 {étudié dans le numéro 20 de
ST Mag), la 3.0 présente de nouveaux
atouts :

- Possibilité de charger des fontes .

Signum, ce qui est réellement extraordi-
naire car il en existe plusieurs dizaines, et
leur qualité de définition est vraiment la
meilleure que I'on puisse trouver. Il est
egalement possible de charger des fon-
tes GEM. Les options de texte ont été
améliorées, il y a désormais plusieurs tail-
les de soulignement, des ombres diver-
ses, des épaisseurs de gras, et on peut
choisir I'inclinaison des italiques.

- De nombreuses fonctions qui faisaient
défaut ont été rajoutées, par exemple la
fonction Distort {la méme que Degas Elite
mais en beaucoup plus rapide!), ou
encore des fonctions de rotation. -

- La nouvelle fonction Automask permet
de « détourer » un bloc, c’est-a-dire que
si vous dessinez un cercle et que vous le
prenez en bloc, le bloc sera constitué d'un
carré blanc. La fonction Automask per-
met de couper automatiquement tout le
blanc autour du cercle, et il existe égale-
ment une fonction Fill qui « détoure ».

Quand on parle du loup ... la fonction fill,
elle aussi, a été revue, et il y a mainte-
nant un mode rapide (comme dans Stad),

qui marche pour tous les remplissages

elativernents simples, et un mode stan-
flard pour tous les autres remplissages.
iine nouvelle option permet de dessimer

iUne agréable surprise : en pressant Help,
on tombe sur un mini menu, et il devient
ssible de créer soi-méme sa page de
enu. Je m’explique : si, pour faire votre
ssin, vous vous servez des fonctions
rcle, gomme, ligne et loupe, vous pou-
Z Vous constituer un menu contenant
s 4 fonctions et qui sera toujours trés
cessible.

Jn grand nombre de formats de.charge-
ent et de sauvegarde ont été ajoutés :
l s'agit de Stad (compressé ou non),
egas (compressé ou non), Gempaint,

odle, Snapshot pour le chargement, et
W Draw, Stad, Degas, Snapshot pour la
uvegarde.

‘Cette nouvelle version de Draw (éditée
‘___u10ur_s par Omikron France) devrait étre
“disponible & I'heure ot nous écrivons ces

l'est & noter que la bibliothéque Easy-
“Gemlib (je vous en avais parlé la derniére
f0is), qui sort ce mois-ci, sera vendue 270
~francs.

~ Quant au traitement de texte 2nd Word
i ’ﬁe vous en avais également déja parlé),

":31‘}]_-__.sera vendu 290 francs avec une doc
‘complete en francais, et sortira 3 cette
Méme période. Nous n’avons pas encore
'eCu de version, mais voici quelques-unes
;'.3_'9 ses caractéristiques :

ﬁ_’#_Le seul traitement de texte ot |'on
“retourne son moniteur (monochrome) afin
de travajller dans le sens de la hauteur
{feuille A4 directement). Ce qui peut sem-
bler étre un gadget s'avére en fait trés
‘Pratique et ingénieux !

= Proportions conservées entre I'écran et

Fimpression ;

= Possibilité de mettre des espaces fixes
‘Bt des espaces variables, ce qui est trés
‘Pratique dans un traitement de texte.
= Impression en mode graphigue sur tou-
18s les imprimantes (disposant de ce
‘Mode) SANS drivers, c’est-3-dire que le
Programme Iui-méme est compatible avec
toutes les imprimantes (pour les « laser-
Men », une version laser est en cours de
réalisation).

- De plus, il permettra de faire du mailing

(avec un mini-langage de programma-
tion), et enfin il sera vendu avec un &di-
teur de fontes.

§ NQrmaIement, un banc d’‘essai complet
- dans le prochain numéro !

Sebastien ANSELME (T—

DU JAMAIS VU ?

BULLETIN DE NON-REABONNEMENT !
ATTENTION ! Nouvelle formule !

Comme nous vous ¢n avions dcja entretenu lors d'un précédent éditorial ot
lors du dc:_'n_icr numcro, S7 MAG, comme tous les journaux dédiés 4 une
marquc precise, nc béncficie pas de la Commission Paritaire. De ce fait,
quasiment définitif, il résultc que nous subissons unc T.V.A. cxhorbitante
df: 18,6% qui commence a nous colter trés cher. Plus grave cncore, nous
navons pas droit ‘au tarif et au délai d’acheminement postaux préférentiels.
Ce qui cn!re_ﬁnc des livraisons tardives du magazine 4 nos abonnés qui
pf:uvcnt a}tcmdrc des délais de quatre semaines, d'ou un retard possible
d'un numéro, ce qui est a peine croyable. Mais, il Y a encore plus grave
(pour nous), le prix du port croit dangereusement avee le poids du maga-
zine et nous dépassons maintenant le seuil fatidique des 250 grammes au
dela duquel nos abonnés nous font perdre de l'argent. Un comble. Dol ce

NE VOUS ABONNEZ PLUS !

Sauf évidemment si vous étes coupeés du monde et que vous ne pouves
vous procurer 57" MAG autrement. Ce n'est évidemment pas unc raison
pour vous abonner a d'autres revues ou gaspiller votre argent  a  des
bétises. Si vous voulez nous soutenir d’une autre fagon, vous pouves vous
abonner a la disquette du journal: clest plus cher, et ¢a peése moins lourd:
on vous l'envoic donc rapidement, ce qui nous amene a pousser un autre

'ABONNEZ-VOUS A LA DISQUETTE + AU JOURNAL !

Dans ce ‘cas, vous avez votre magazine le jour de la parution cn Kiosque,
car nous l'envoyons en urgent la veille ou l'avant-veille de Ia parution.
Que contient donc la disquette du magazine, vous demandez-vous? Ques-
tion pleine da propos, pour laquelle je vous renvoie & |a boutique de
Pressimage, qui est, soit dit en passant, un endroit ols i'on dépense vrai-
ment intelligemment son argent. Mais vous pouvez ne pas avoir envice de
la disquette (excellente au demeurant) de S7° MAG, et vouloir rapidement
votre magazinc par la Poste. Nous pouvons le faire évidemment, ca coite
un peu plus cher, évidemment; dans ce cas:

ABONNEZ-VOUS AU JOURNAL EN URGENT !
NOUVEAUX TARIFS

Abonnement pour 10 numéros

En cadeau, la dis-

Normal (?): lent, France et Europe.............. 250 Frs H T

Avion: rapide, Europe (+60 frs) ..................310 Frs quedl? pdrgnsqie'?ag
Dom Tom et hors Europe (+100 frs)...350 Frs numéro de votre

Anormal (?): urgent, France ... 350 Frs abonnement.

10 disquettes seules (rapide).......... vrienenensn. 000 Frs
10 magazines + 10 disquettes (rapide).......800 Frs
Etranger tous pays: avion (+50 frs)..650 et 850 Frs

Abonnement pour

En cadeau, une
refiure ou un
coffret

Je choisis (pour abonn. disquettes):
Nomet prénom:..............
Adressede livraisontin se BRI S a e d i i

Code Postalrimiseei
Mercid'envoycr votre réglement a l'ordrede Pressimage

210 rue du Fbg St Martin 75010 PARIS, par CCP ou Chéque Bancaire.
Etranger: virement bancaire ou chéque encaissable SP. .

Bulletind’abonnement & retournera Pressimage
210, rue du Faubourg Saint Ila_rlin: 75010 PARIS

() Je m'abonne & partir du numéro..............du magazine -
() Je m'abonne a partir de la disquette numéro......... .
()Je m'abonne & partir du numéro......... du magazine +disquette

le coffret () ou  la reliure()

— — — — -
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Is sont sortis, il y a encore peu
de temps, des laboratoires de
recherche les plus renommeés

{(Xerox PARC, ATA&T Bell
Laboratories, etc.) pour proposer
des solutions neuves aux
probléemes cruciaux que l'ingénierie
logicielle rencontrait. lls ne se

. contentent plus de rester

accessibles aux seules stations de

travail haut-de-gamme du

type SUN ou APOLLO, mais bien
au contraire, presque chaque mois,
I'annonce de la réalisation d'une
nouvelle implémentation sur micro-
ordinateur (PC, Mac et maintenant
Atari) retient notre attention. Il est
désormais difficile de les ignorer,
et nous vous invitons a découvrir,
a l'occasion de la réalisation de
I'implémentation sur ST du plus
prestigieux d’entre eux,
SMALLTALK (voir notre article
dans ce méme numéro), les
perspectives les plus remarquables
de ces nouveaux venus sur le
devant de la scéene de l'univers

i

'l 24 des programmeurs : les langages-

objets.

Forts de I'expérience accumulée ces vingt

derniéres années dans |'industrie du logi-

ciel, les langages-objets permettent de
franchir une étape marquante dans |'évo-
lution de la construction des program-
mes, en offrant une dimension nouvelle
par rapport aux langages plus tradition-
nels tels PASCAL, C ou LISP. lls s‘inté-
grent en.effet dans un environnement
complet de programmation qui permet de
tirer le meilleur parti de leurs caractéris-
tigues essentielles.

Celles-ci peuvent étre synthétisées en
quatre propriétés fondamentales : abs-
traction, protection, dérivation et poly-
morphisme. Nous tenterons d’'éclaircir
ces concepts mais, tout d'abord, il
importe de préciser les notions d’objet et
de message, qui constituent la base du
style.de programmation structurée par
objets (1).

LES OBJETS

Le principal objectif poursuivi par ce style
de programmation est d’arriver 8 modé-
liser les objets du monde réel que le pro-
gramme doit traiter, en les identifiant pré-
ciséement, et en conservant la cohérence
de |I'objet informatique élaboré avec son
modele initial. Un langage-objet n'impose
aucune restriction dans la construction
des structures de données, méme extré-
mement complexes, que cette orientation
impliqgue, mais a I'opposé, il renforce I'in-
dividualisation d’entités cohérentes auto-
nomes dénommes objets, méme quand
I'entité en question fait référence a une
construction abstraite, telle une structure
arborescente ou un contréleur de liste. Le
concepteur peut ainsi disposer de toute
une panoplie d'objets réellement signifi-
catifs, dont il doit organiser les relations,
et les échanges d'informations.

LES MESSAGES

L organisation de ces transmissions en
expedition et réception de messages per-
met de gérer simplement et efficacement
le flot des données qui doivent transiter
dans le systeme logiciel. On peut compa-
rer globalement |'expédition d'un mes-
sage a |'appel d'une fonction dans un lan-
gage procédural plus traditionnel. Quand
cela est nécessaire, |'objet expéditeur
d’'un message destiné & un autre objet

LA PROGR
STRUCTUREI

peut fournir des indications qui sont indis-
pensables & ce dernier pour qu’il puisse
déclencher les opérations qu’‘on en
attend.

Si, pour illustrer notre description d’un
exemple concret, je dispose d'un objet
graphique correspondant a un rectangle
{sa classe, comme nous |'expliguerons
plus loin) et si je désire placer ce rectan-
gle, localisé a un endroit de I'écran, a un
nouvel emplacement, je réaliserai I'envoi
d'un message, en précisant le nom du
destinataire (le rectangle concerné), le
type d'action a effectuer (déplacer), et
des informations gui pourront étre, sui-
vant |'implémentation que | aurai choisie,
les nouvelles coordonnées auxquelles |l
viendra s'afficher, ou bien les distances
de translation sur les axes horizontaux et
verticaux de |'écran.

Ainsi, une des activités principales de la
programmation structuree par les objets
consistera a élaborer et reconnaitre le
type et les conditions d’expédition des
messages a expédier vers des objets
créés par le programme, et |'accumula-
tion des résultats obtenus orientera ce
dernier dans la direction souhaitée. Pour
s'orienter dans ce sens, un langage-
objets sarticule autour de mécanismes
qui, s’ils existent parfois partiellement ou
de facon latente dans d’autre langages
plus courants (ADA ou MODULA 2, par
exemple), sont ici explicitement mis en
valeur.

ABSTRACTION

L'abstraction est le premier de ces méca-
nismes qui cherche a formaliser, de
maniere concise, la représentation d'un
concept ou d'une entité de nature plus
complexe, en omettant tous les détails
qui ne sont pas essentiels & sa compre-
hension. Ce principe permet aux langages
informatiques dits de haut-niveaux, de ne
pas se préoccuper des spécifications
d'implémentation dont |a gestion est con-
fiée au compilateur ou interpréteur dudit
langage, afin de donner au programmeur
une plus grande maitrise des structures
logiques & construire. De nombreux lan-
gages procéduraux traditionnels suppor-
tent le principe d'abstraction, et les
langages-objets le rendent essentiel, en

[ R

} sens que les objets qu‘ils utilisent sont
5 des représentations d’abstractions.

in point de vue pratique, cette forma-

ion se manifeste par |’élaboration
e classification des compusants logi-
Ies du systéme, classification prenant
Ur base les propriétés intrinséques de
urs attributs. Concevoir de nouvelles
stractions, c'est'définir de nouvelles
classes », de caractére générique, dont
activations (« instanciation ») permet-
t de matérialiser les objets informati-
S mis en ceuvre par le programme.

que classe est définie par un proto-
qui décrit ses constituants caracté-
liques tant dans le domaine des infor-
nations qui la compose (les données
riables ou constantes} que dans le
lomaine des fonctionnalités auxquelles
lle obéit, en d'autres termes les messa-
qu’elle comprend (le plus souvent, on
imploie le terme de « méthode » pour
gsigner ces procédures).

PROTECTION (« encapsulation »)

Dans un souci d'efficacité, sur le plan de
onstruction et de la maintenance des
grammes, chaque classe est concue
mme une entité autonome, élément
modulaire du programme dont les interac-
1S avec les autres entités sont régle-
ntees de facon rigoureuse, et leur con-
e dévolu a un interfacage standardisé
it homogene.

Ecés a une composante quelconque
ne classe, et donc de I‘objet qui en
Istitue |’activation (la concrétisation),
S du déroulement du programme, est
mis a des restrictions d’acces, hiérar-
Sées sur plusieurs niveaux :

= Honnées privées, dont I'espace de visi-
@ et |'accés est strictement limité aux
res eéléments enclos au sein de Ia
Se définie. Un objet appartenant 4 une
€ classe n'aura aucun contact direct

Ce type de donnée, dont la confiden-
lité est donc totaiement protégée. Cha-
2 objet de la classe posséde pour ces
nées trés personnelles des valeurs qui
ont propres, et typiquement différen-
S d'un objet a I'autre. On peut, pour
onner un exemple, définir une classe

ATION
OBJETS

« Character », possédant une variable
privee « value », qui détient la valeur du
code ASCIl spécifique de I'objet qui en
réalisera I'activation au moment ot j'écri-
rai un mot. Ce mot, quant & lui, regroupe
autant d'exemplaires différents de cette
classe « Charactére » (donc d’objets)
qu’il posséde de lettres.

- Données partagées, qui admettent cette
fois un exemplaire commun aux diffé-
rents objets activés pour la classe. Cha-
cun d’eux peut exploiter & sa convenance
cette variable communautaire, en n'ou-
bliant jamais que toute modification
entraine une répercussion sur le compor-
tement de tous les autres objets. Le plus
souvent, a dire vrai, ces variables ne
subissent pas de modification en cours de
programme, mais servent plutét de patri-
moine immuable. Ainsi, dans la classe
« Date », une variable, activation de la
classe « Array », conserve en perma-
nence le nombre de jours de chacun des
douze mois de I'année. Chaque élément
de ce tableau est bien évidemment inva-

riable au cours du programme, sauf, peut-
étnﬁef I’élément qui représente le mois de
fevrier.

- Données globales, qui, cette fois, peu-
vent étre partagées par plusieurs classes
a la fois, comme c’est le cas, dans la
classe « Character » déja évoquée, pour
la variable (rattachée elle aussi 4 |a classe
« Array ») qui contient |a table des carac-
teres du code ASCII. Cette table, qui est
egalement nécessaire aux classes qui
gérent |'affichage graphique sur I'écran,
devient une donnée commune & toutes
les activations des classes concernées,
et il est tout a fait inutile que chacune de
ces activations ait besoin de posséder un
duplicata de cette table de 256 &lg-
ments !

- Méthodes privées, qui effectuent des
operations sur les éléments internes a la
classe, et dont le caractére spécifique en
rend |"accessibilité extérieure inutile. Elles
servent de « sous-programme » aux
autres methodes de la classe d'accés
externe, et reste confinée dans un espace

qui les abrite de toute pollution malencon-
treuse.

- Méthodes publiques, qui constituent
I'interface permettant |'échange des mes-
sages entre objets provenant de classes
diverses. Elles ont, bien entendu, I’auto-
risation de mettre en ceuvre l'intégralité
des autres donneées ou méthodes de la
classe a laguelle elles se rattachent, et
servent ainsi de controleur régissant le
transfert de toutes les informations con-
tenues dans le systéme logique.
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Tout ce dispositif de contrdle a pour but
de dissimuler les modalités de fonction-
nement de la classe, telle gu'elle peut étre
percue de I'extérieur. Une localisation des
entités du systéme peut ainsi étre obte-
nue, avec pour bénéfice immeédiat une
minimisation significative des erreurs
engendrées dans un secteur, ou urie faci-
lité de maintenance accrue.

DERIVATION (« inheritance »)

Cette propriété, fortement reliée a la qua-
tridme, est certainement celle qui retient
le plus I'intérét de tous ceux qui se tour-
nent vers les langages-objets. Elle repose
effectivement sur |'un des objectifs prin-
cipaux de l'industrie du logiciel, celui de
la réutilisation du code. Plus la masse de
programme a fournir devient importante,
plus la nécessité de pouvoir récupérer le
maximum de composants élaborés anté-
rieurement devient cruciale. On ne
demanderait pas a un fabriquant d'ordi-
nateur de concevoir I'intégralité des cir-
cuits ou processeurs qu’il assemble dans
ses produits. Cette notion, assez récente,
de composant logiciel de base, permet
d'envisager une amélioration notable, non
seulement de la productivité, mais ega-
lement de |la qualité des produits logiciels.

Au niveau d'un langage-objet, la techni-
que de dérivation consiste a élaborer une
organisation hiérarchique des classes,
sous forme de structure arborescente, en
prenant pour principe de construction la
particularisation progressive des fonc-
tionnalités attachées aux différentes clas-
ses d'une méme lignée. Dans ce chemi-
nement, chaque classe transmet a ses
classes dérivées |'intégralité des ses attri-
buts, et chaque classe est libre de dispo-
ser de cet acquis, soit en introduisant des
variantes ou spécialisations spécifigues,
soit tout simplement en acceptant tel quel
cet héritage, soit encore en blogquant
purement et simplement les composants
(variables ou méthodes) superflus (voir
plus loin).

Ce type méme de démarche apporte au
programmeur toute une panoplie de fonc-
tions, de données structurées, dans les-
quels il puise les éléments dont il a beseoin
pour son application, en introduisant les
modifications ou ajouts de son choix,
lorsque le matériau ne correspond plus
exactement a ce qu'il souhaite. Etant
donné la protection structurelle du
systéme logique établi dans la program-
mation structurée par objets, |'incidence
des modifications introduites est aisé-
ment calculée, et |la cohésion du systeme
maintenue en permanence.

POLYMORPHISME

C’est sur cette notion de polymorphisme
que repose la possibilité de déterminer un
comportement en rapport avec le niveau
hiérarchique des classes auxquels les

divers objets appartiennent. Tout en
répondant & un message syntaxiqguement
identique, chaque « héritier » d’une
classe peut éventuellement redéfinir la
morphologie fonctionnelle de ce mes-
sage. On peut ainsi fixer les caractéres
fondamentaux d'une hiérarchie de clas-
ses, dont certains attributs ne sont réel-
lement implémentés qu'a des niveaux
inférieurs par rapport a la classe générit
que (« subclass responsability »).

Un autre atout, non négligeable, est induit
par cette approche : une standardisation
des identificateurs, aussi bien au niveau
des variables que des messages. Méme
si la mise en ceuvre est radicalement dif-
férente lorsqu’il s'agit, par exemple, des
classes « Float » et « Dictionary », la
méme terminologie peut étre utilisée pour
désigner des messages de caracteres
analogues tels gue printOn :. L'économie
de moyens et la cohérence qui en décou-
lent améliorent la maitrise du systéme.

En définitive, la programmation structu-
rée par objets, permet une approche de
la solution d'un probléme logiciel de
maniére logiguement progressive, en par-
tant du probléme initial, en passant par
la désignation des objets qui participent
a cette solution, puis en identifiant les
messages auxquels ces objets vont
devoir répondre, et enfin en déterminant
une séquence de ces messages qui
débouche sur le résultat espéré.

LES LANGAGES

L’origine des langages-objets remonte a
SIMULA dont le succes fut essentielle-
ment expérimental, il y a plus de vingt
ans. Autour de SMALLTALK, dont la
genése nous reporte au début des années
70, tout un cycle de recherche et mise en
application fut instauré, pour déboucher,
au tout début de la décennie actuelle, sur
une premiére commercialisation. Celle-ci,
aprés étre restée assez longtemps confi-
née dans les cercles universitaires (voir
notre présentation dans ces mémes
colonnes), connait aujourd’hui un essor
tout nouveau que l'implémentation sur
Atari manifeste avec évidence.

Des différentes recherches menées pour
étendre les possibilités du langage C, lan-
gage actuellement priviliégié des dévelop-
pements industriels, C+ + semble
récemment s'imposer, alors que
OBJECTIVE-C, plus proche des concepts
de SMALLTALK, marque le pas. Ces deux
langages ont |'énorme avantage de cons-
tituer des sur-ensembles de C, et, de ce
fait, d'admettre tels quels les codes déja
rédigés dans ce langage. Ces derniers
peuvent progressivement se voir adjoin-
dre des modules réellement structurés en
objets, démarche qui favorise ainsi la
transition d'un type de programmation a
|'autre, sans remettre brusquement tout
I"acquis en question.

On peut citer également des langages
spécifiques comme EIFFEL (2), dont les
qualités d’environnement de développe-
ment en font quasiment un équivalent de
SMALLTALK, avec une syntaxe proche
de PASCAL et développant certaines
fonctionnalités uniques d'un grand inte-
rét (assertions permettant de garantir
I’'observation de pré ou post-conditions
d’entrée et sortie d'une routine, clauses
de traitement exceptionnels, etc.). Ce
langage est principalement implémenté
sur le systéme d'exploitation UNIX. Ou
bien comme CLU ou ACTORS, qui se rat-
tache a une variante des langages-objets,
les « langages d'acteurs ». Ou encore les
extensions de langages antérieurs,
comme OBJECT-PASCAL, NEON {autour
de Forth), FLAVORS, ExperCommonLisp,
LOOPS ou CEYX, & partir de Lisp. Ce der-
nier langage, par ses qualités naturelles
d’'abstraction et de gestion d'arborescen-
ces, constitue d'ailleurs un terrain d’élec-
tion pour le développement d'applications
dans le domaine de l'intelligence artifi-
cielle. On peut, a ce sujet, citer deux
remarquables réalisations  francaises :
FORMES, élaboré & I'lRCAM (Institut de
Recherche et Coordination Acoustique et
Musique dirigé par le compositeur Pierre
Boulez) et MIDI-Lisp, langage de descrip-
tion de processus gérant les informations
MIDI, développé par Act Informatique.

Tous ces langages ne connaitront pas une
diffusion a grande échelle comme celle
qui semble se dessiner pour les premiers
cités, mais il y a fort a parier que
quelques-uns de leurs descendants feront
partie de nos dialectes préférés dans quel-
gues annees.

Daniel FOURNIER

(1) C'est volontairement que nous évi-
tons le terme de programmation orientée-
objet, traduction littérale de « object-
oriented programming », et moins signi-
ficatif, & nos yeux, de la démarche entre-
prise. Nous proposons également plu-
sieurs équivalences aux anglicismes
employés couramment dans ce domaine,
encore trop neuf pour qu'un vocabulaire
spécifiguement francisé puisse s’'étre
dégagé.

(2) Et qui a la particularité (comme son
nom le laisse deviner) d'avoir été élaboré
par un ancien Polytechnicien établi outre-
Atlantique, Bertrand Meyer.
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omme promis, voici la

suite de |'article paru

dans notre numéro
précédent. Il y a tant de
points a éclaircir & propos des
imprimantes qu’il faudrait presque
un volume entier pour pouvoir
détailler a loisir |I'éventail des
possibilités caractérisant chaque
appareil. N'ayant aucun goit
prononcé pour les travaux
herculéens, je me contenterai
modestement de traiter les
caractéristiques les plus
importantes 4 mes yeux.
L'imprimante, rappelons-le pour
ceux qui n'auraient pas suivi, est
un périphérique informatique.
C’est-a-dire un appareil dépendant
de l'ordinateur auquel il est
connecté. Chaque périphérique,
quel qu’il soit, dispose d’un mode
de transmission et d’un protocole
de communication. Il n’existe que
deux facons de transmettre un
caractére a une imprimante : en
paralléle ou en série. Nous parlons
bien ici de « transmission de
caractére », généralisant ainsi une
communication qui, par ailleurs,
peut se faire suivant d’autres
modes.

-

LA TRANSMISSION EN
PARALLELE :

Dans ce mode, chaque caractére est
transmis en une seule fois. Comme un
caractére est généralement composé
d’un octet (8 bits}, il faut 8 fils pour assu-
rer la transmission. Numérotons ces fils
de 0 a 7 et prenons pour exemple I’envoi
du caractére « X ». Ce caractére posséde
le code ASCII 88 (58 en hexadécimal).
Nous verrons plus tard ce que signifie
ASCIl. En convertissant le code 88 en
binaire nous obtenons la disposition sui-
vante :

numérodufil 76543
code binaire 01011
Nous en déduisons immédiatement les
fils qui sont parcourus d'un signal élec-
trique de ceux qui ne le sont pas. Je vous
laisse le soin de deviner lesquels. Bien évi-
demment, 8 fils ne sauraient suffire pour
transmettre un caractére. Il faut en outre
contréler totalement |'impression d’un
code. Divers signaux de contréle sont dis-
ponibles a cet effet, et ils constituent le
protocole de communigation. On distin-
gue les signaux envoyés par |'ordinateur
de ceux émis par I'imprimante. Nous en
décrivons ici les plus « signifiants » pour
la bonne marche de notre étude.

Les signaux émis par |'unité centrale

-STROBE : |'activation de ce signal signi-
fie que I'unité centrale a « positionné » le
code du caractére a envoyer sur les bro-
ches 0 & 7.

-DATA1 a DATAS : tout simplement nos
8 fils qui contiennent le code & envoyer.
-AUTOFEED : génére un passage & la
ligne suivante sur I'imprimante.

-INIT : initialisation de |'imprimante, C’est
la configuration par défaut lors de sa mise
sous tension.

-SLCTIN : sélection de I'imprimante. Ce
signal est utile lorsque plusieurs impri-
mantes sont connectées sur la méme
prise.

Les signaux émis par I'imprimante

-BUSY : dés qu'elle regoit un signal
Strobe, I'imprimante envoieun coup de
Busypour intimer & I'unité centrale I'ordre
de se calmer le temps qu’elle puisse lire

L'IMPRIMANTE

EN 10 LECONS (Il

les données présentes sur les broches
DATA1 a DATAS.

-ACK : Acknowledge signifie « accusé de
réception ». Ce signal coupable est activé
deés que |'imprimante a pris connaissance
des signaux présents sur les broches
DATA1 a DATAS. L'ordinateur peut alors
traiter le caractére suivant en re-
présentant le signal STROBE, et ainsi de
suite...

-PE : « Paper End » ou fin de papier. Peu
fréquemment utilisé, ce signal est pour-
tant bien pratique car il évite a l'impri-
mante d’écrire sur son rouleau. Ce qui
n‘est pas trés propre.

LA TRANSMISSION SERIE

Dans ce mode, chaque caractére est
envoye bit par bit. La transmission en
série est beaucoup trop lente pour impri-
mer. Elle est donc surtout utilisée pour
communiquer avec les MODEM (minitel
par exemple). De plus, une parfaite
synchronisation est nécessaire entre les
2 éléments connectés. Nous retrouvons
donc un jeu de signaux de contréle. Alors
que trois types de signaux sont utilisés

pour la transmission en paralléle, une

dizaine est nécessaire pour la transmis-
sion série. Cela s’explique par le type
méme des messages. Chaque caractére
étant décomposé bit par bit, il faut bien
que le périphérique sache & quel moment
il doit traiter un caractére. Vous n'aurez
pas la liste des signaux utilisés pour la
transmission série. lls sont surtout des-
tinés a la gestion des MODEM. Cela fera
peut-étre |'objet d’'un article prochain sur

ceux-ci. Vous devez néanmoins savoir C

qu‘au cas ou vous utiliseriez ce type de
transmission, le caractére n’est pas seu-
lement décompaosé bit par bit. Un certain
nombre de bits « encadrent » le code 2
envoyer.

-Bit start : C’est le bit de synchronisation.
Il est trés important. Grace 3 lui, les deux
éléments sont parfaitement synchronisés
et la transmission du caractére peut con-
mencer. -

-Bit de parité : Dans parité, il y a le mot
pair. Le bit de parité sert a vérifier primi-
tivement la fiabilité de la transmission. La
parité peut étre vraie ou fausse (c’est-&
dire paire ou impaire}. Pour comprendré
son principe, vous devez décomposer en

@ire le code a envoyer,

prenons le caractére « X » (88). Une
5 converti, nous obtenons le nombre
D11000. Il y trois bits positionnés & un’
pn choisit la parité paire, il faut posi-
finer le bit de parité a 1 pour que le
mbre de bits ayant pour valeur 1, recus
fl'imprimante, soit pair (3+ 1 =4 dans
tre cas). Si on avait choisi la parité
paire, le bit de parité prenait comme
eur O puisque le nombre de bits posi-
glinnés a 1 était trois (3+0=3). Je vous
‘@torise a relire ce paragraphe calmement
§a vitesse réduite (1 caractére par
gitonde, parité paire).

e stop : |l est utilisé pour signaler la
e transmission d'un caractére. Il y en

fois deux,

CODAGE A. S. C. I. I.

I pouvoir imprimer, notre périphérique
ecevoir un code correspondant au
tere que I'on désire obtenir. Ainsile
65 déterminera I'impression du
ctére « A », 66 |'impression du
ictere « B », etc. Il est tout a fait pos-
d'imaginer que le code 43 serve 3
mer le caractére « A », 92 |e carac-
B » et ainsi de suite. Imaginez un
ant la déconfiture de I'utilisateur dési-
imprimer « Un ST-MAGAZINE ne se
€ pas » et obtenant « sauf en cas de
it nucléaire ». De quoi s’arracher les
eux | Afin d*éviter ce genre de désa-
Iment, une normalisation des codes a
irendue nécessaire. Grice a I’'Oncle
et son codage ASCIl {(American
idard Code for Informations Inter-
Nge : code américain standard pour
changes de données), nous pouvons
obtenir les mémes codes... Pour
nt que I'on ne désire pas imprimer
caractéres accentués. En effet, le
dard ASCIl est composé de 128
s (0 a 127) et contient les chiffres,
S majuscules et minuscules, ainsi
es opérateurs arithmétiques et quel-
8 signes spéciaux (&, », ’, | ...).
me un caractére fait un octet et
10ctet est composé de 8 bits, il reste
valeurs pour définir les codes man-
t al'appel (¢, &, é, &, 4, 0, U, 9, 6,
tant d'autres).

dans cette zone que nous rencon-
tous nos problémes. Chaque impri-
e posséde en effet ses propres
S de conversion. Il existe quelques
ines de modeles et trouver le
le compatible avec son ordinateur
ent a jouer a la roulette russe avec un
Blver chargé. Il devient alors néces-
de piloter I'imprimante avec un logi-
ddapté. C'est ce que I'on appelle un
ER (« pilote » ou « gestionnaire »,
tancais). ;

ELECHARGEMENT DE CARAC-
ES

téléchargement, on entend la possi-
2 pour |'imprimante de_recevoir un jeu

complet de caractéres (appelé aussi
police) ou, plus modestement, un nom-
bre défini de caractéres. Toutes les impri-
mantes n'offrent pas cette fonction.
Aussi, je vous recommanderai vivement
de plonger dans |a notice de votre appa-
reil afin de I'étudier en détail. Grace au
téléchargement, il est possible de confec-
tionner des caractéres spéciaux, voire
semi-graphiques. Rien n’empéche alors
d’obtenir des petites voitures ou des
sapins de Noél sur son listing. Le principe
est simple & comprendre. Chaque impri-
mante posséde une mémoire morte
(ROM) dans laguelle sont dessinés les
caracteres. Nous avons vu dans le
numeéro précédent qu'ils étaient définis de
fagcon matricielle. De plus, une impri-
mante est généralement dotée d’une
mémoire vive (RAM) servant habituelle-
ment de tampon (mémoire intermédiaire),
car I'imprimante imprime bien moins vite
que I'ordinateur ne lui envoie des carac-
téres. Elle est en effet caractérisée par
une incroyable lenteur par rapport 3
I'unité centrale (surtout lorsqu’il s'agit
de... tiens, j’ai oublié son nom !).

Cette mémoaire vive peut donc étre mise
a profit, selon sa taille, pour gérer d’au-
tres polices de caractéres que celle pre-
sente dans la ROM de |'imprimante. ||
« suffit », dans ce cas, de définir les
caracteéres a télécharger dans la mémoire
de l'ordinateur, puis de les transférer dans
celle de l'imprimante ou ils resteront
jusqu’a nouvel ordre (cela se faisant évi-
demment a I'aide d‘un logiciel approprié
pour le « commun » des mortels !). Cette
méthode permet de s'affranchir des dif-
ficultés rencontrées lors de I'impression

" de caractéres spécifiqgues sans pour

autant utiliser un driver, toujours lourd 3
gérer (un peu de patience, la notion de dri-
ver sera abordée plus tard). '

GRAPHISME SUR IMPRIMANTE

Ce chapitre n’est pas valable pour les
imprimantes préhistoriques a boule ou a
marguerite. Evidemment, la notion de
graphisme nous oblige 4 aborder la notion
de « matricielle », au sens d’une matrice
de points (matrices de points pour les
imprimantes a impacts et a jet d’encre,

X =+
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et matrices de bits pour les imprimantes
laser : mémoire). Nous avons vu un peu
plus t6t qu’une majorité d'imprimantes
acceptait le téléchargement de caracte-
res. La distance séparant le telécharge-
ment du graphisme est aisée a franchir,
sauf qu’il existe, pour un certain nombre
d'imprimantes, ce que I‘on appelle |e
« mode graphique » : sile principe d’im-
pression reste le méme que pour les tex-
tes, le principe de fonctionnement est dif-
férent ; en mode graphique, I'imprimante
va utiliser sa mémoire vive pour définir
une ligne d'un seul « bloc » pour ensuite
I'imprimer en une seule fois,

Mais revenons a nos moutons : il existe
une différence fondamentale entre le gra-
phisme réalisé par une imprimante matri-
cielle a aiguilles et celui obtenu sur les
modeéles 3 rayon laser : alors gue les
imprimantes laser gérent le graphisme par
lignes de points (un peu a la facon d’un
ordinateur pour son écran), les matriciel-
les a aiguilles doivent gérer leurs 9 ou 24
aiguilles disposées verticalement ou en
quinconce, pour réaliser une impression
« simultanée » de plusieurs lignes de
points. Nous en déduisons aisément la
complexité de ce type de disposition, et
un petit schema ayant toujours plus de
valeur éducative qu’un long discours,
profitez-en !

Il ne manque plus, pour compléter cette
série d'informations, qu’un chapitre des-
tiné aux fameux DRIVERS. Trop long pour
étre inséré ce mois-ci, vous aurez droit le
mois prochain a une dissection impitoya-
ble de ces affreuses bestioles rendant la
vie impossible aux utilisateurs et aux pro-
grammeurs. Comme nous pensons beau-
coup a vous {(méme la nuit), un driver sera
réalisé et commenté « en direct » avec un
langage désormais bien connu puisqu’il
s'agit du basic GfA. Un autre, totalement
configurable, sera développé en langage
machine (veinards !) qui est plus simple
que le basic a certains égards (essayez de
détourner une interruption ou le TOS en
basic !) et permettra de mettre fin aux tor-
tures injustement infligées aux pauvres
utilisateurs. Gardez au moins le secret
jusqu’au mois prochain. Le premier qui
moucharde sera privé de ST pendant une
milliseconde. A bientét !

Philippe ROSE
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orsque la description des
différents modules
composant un programme
a été convenablement
effectuée, sa translation, depuis sa
forme de « pseudo-code » (en
suivant la démarche que nous
avons présentée) vers celle d’'un
véritable code informatique, est
une tiche relativement aisée. Le

probléme initial prépondérant est

alors celui du choix du ou des
langages qui vont servir de
support a cette codification, et
c'est sur les critéres de sélection
de ceux-ci que nous nous
pencherons aujourd’hui.

Il est bien évident que les étapes de la
construction du programme gui se sont
succedées jusqu’alors, ont totalement
ignoré les spécificités d'un langage par-
ticulier. La cohérence de |"édifice logiciel
ainsi élaboré n'a été affecté par aucune
restriction d’ordre linguistique, et repose
donc uniguement sur la pertinence des
structures logiques assemblées. Pour par-
venir a ce résultat, le concepteur du pro-
gramme a principalement travaillé au
niveau du « sens » des problémes a
résoudre (leur « sémantique »). Par la
suite, l'utilisation d'un langage de pro-
grammation fera appel 4 ses connaissan-
ces syntaxiques, dont |'acquisition
demande |’apprentissage de régles con-
crétes, le respect de meécanismes au
caractére arbitraire, et dont I"usage est
imposé par les contraintes d'implémen-
tation. Ce « savoir » est bien sdr plus aisé
a assimiler que la maitrise des abstrac-
tions mises en ceuvre au niveau séman-
tique. Souvent, d'ailleurs, |'apprentissage
des régles syntaxiques d'un nouveau lan-
gage est-il bien plus facilement acquis
que les nouveaux concepts logiques qu’il
véhicule.

Tout I'effort de « |'ingénierie du logiciel »
se porte alors vers la simplification des
méthodes qui permettront de rationaliser
cette magnifique construction « intellec-
tuelle » du logiciel. Et pour déterminer
avec pertinence les qualités d'un langage,
il est intéressant d’en analyser ses carac-
téristiques techniques, mais tout autant
ses arriéres-plans psychologiques.

ASPECTS PSYCHOLOGIQUES

Choisir un langage s’accompagne force-
ment d’'aspects psychologiques pouvant
avoir un impact important sur |'efficacite
du travail de codification & entreprendre,
et nous allons essayer de les énumerer :

- |'uniformiteé :

Elle s’évalue a partir de la facon dont le
langage utilise une méme notation for-
melle pour des constructions syntaxigues
analogues ou différentes. Par exemple, en
langage C, les accolades « » et « »,
servent de délimiteurs aussi bien pour les
blocs d’instructions gue pour les modu-
les fonctionnels, qui sont alors percus
comme des sur-ensembles de blocs d’ins-
tructions. A |'opposé, les parentheses

e e e T TR T TR T T T T

-7
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« (« et « ) » servent & modifier I'évalua-
tion de la chronologie des expressions
mais également a délimiter la liste des
arguments d'une fonction. Il y a, a ce
moment-la, une relation non-uniforme
dans |'utilisation de ces mémes signes.

- |"ambiguité :

Il s"agit de mesurer la différence d'inter-
prétation possible entre la représentation
du sens d’une expression et sa traduction
en opérations, effectuée par le compila-
teur ou l'interpréteur du langage. Ainsi,
une expression arithmétique de la forme :

a = b*c/d

peut, en fonction de son interpretation,
étre comprise comme la division par d du
produit de b par ¢, ou la multiplication par
b de la division de ¢ par d. Uniformité et
ambiguité sont deux aspects complemen-
taires qui interviennent corrélativement,
ainsi que le proposait I'exemple antérieur.

- l]a compacité : .

se rapporte a la quantité d'informations
que requiert |'utilisation du langage. Plu-
sieurs attributs peuvent étre distingués :

* le nombre de mots réservés, et leur con-
cision ; _

* le nombre de types de données origi-
naux, et leurs caractéristiques par
défaut ;

* le nombre d’opérateurs arithmétiques
et logiques ;

* le nombre de délimiteurs de construc-
tions logiques ;

* le nombre de fonction intégrees.

- la mémorisation :

Avec quelle facilité le langage sera-t-i
percu ? La mémorisation des éléments
d'un langage et leur reconnaissance pal
le futur programmeur font appel a deux
types de représentation : I'un est global
et fait appel au mécanisme des associa:
tions spontanées, |'autre est local ol
séquentiel. Ainsi, voir et percevoir un
.ensemble d’éléments logiquement grou-
pés fait partie du premier type de mémo:
risation, alors que I'induction de |'élément
suivant d'une suite de signes ou d’ins:
tructions appartiendra au second. La
facon dont chague langage assemble les
instructions élémentaires du programme

f8cumentation a souvent été constituée, |

blnps lr:_agiques, ou guide le déroule-
“ment linéaire du fil logique conducteur,
stitue un des caractéres fondamen-
de I'_appréhensinn sémantique dont
parlions plus haut. S le style de pro-
mation entre ici en ligne de compte,
 Structures de construction proposées
rle Jangage y jouent un réle prépondé-

Iputlle de rappeler I'exemple des
ctions GOTO, tellement décriées
F_a programmation structurée.
simplement, lorsqu‘un langage per-
et incite le rédacteur a construire des
sembles concis et autonomes, le phé-
éne de mémorisation y est exploité
le maximum d’efficacité et de con-
» Ne serait-ce que visuel.

ASPECTS TECHNIQUES

oY

g

i 1.: S aspects que nous venons d'évoquer
iifluent sur le facteur humain au moment
de la rédaction ou de la relecture du code,
Caracteristiques techniques d’un lan-
€ se rapportent a des notions d‘effi-

té mesurée au niveau de Ia machine.

TRANSLATION

8 premiers critéres qu’évalue le pro-
gMmeur concernent les correspondan-
entre le langage a utiliser et le maté-
déja élaboré dans les phases initia-
168 du projet 3 réaliser. Une importante _

PROGRAMRATION (V)

et la transposition de ces spécifications
en code utilisable pour le fonctionnement
du programme doit étre la plus aisée et
la plus sire possible. Les données de |'in-
formation a traiter et la structuration logi-

que de son traitement doivent étre exa-
mineés.

Typologie :
Des différences significatives existent
entre les types de données utilisables au
sein d’un langage de programmation. La
constitution proprement dite de ces don-
nees, et leur cohérence y jouent pour
beau-:zm.ip. Une grande variété de type de
données permet de refléter, au niveau du
cudr-.?, la complexité des objets logiques
manipulés par le programme. Elle permet
une meilleure adéquation des abstrac-
tions, développées dans les étapes de
spécifiqatinn, aux contraintes d’implé-
mentation de la machine. Non seulement
ha:s types de base doivent comporter les
différents formats tels que caractére
(octet), entiers courts (2 octets) ou longs
(4 octets), que réels simples (4 octets) ou
doubles (8 octets), ou encore la possibi-
lité de définir des champs de bits, .mais
il est également important de disposer de
StH:JEIUI'ES de données complexes, cons-
truites suivant les besoins du program-
meur(« record » en PASCAL, « structure

- - I
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SERVICES INFORMA TIQUES
MEDICAUX

Tous vos logiciels médicaux
¢t paramédicaux sur votre ST.

-1- STETHOSCOMPTA TQ_Q_'F_. |
Pour tous. Puce d'or au festival de PAU,

Un must indispensable,
-2- MEDI_ST II 4900 F
Puce d’or du meilleur logiciel d’aide 4 la

prescription.

-3- ORDONEWS-TOUT 450 F

| Les disqueties complétent Médi_ST.
180 questions, tous les certificats. usuels,
prises de sang, maquettes, etc.. =

-4- ORDONEWS-LIVRE 99 E

Le bouquin vous permet d’obtenir un cod
d’accés gratuit sur le serveur d o
nom. Lanﬂuveau_té_l! .u i

Yotre assistance logic'i_e.l"

24h/24
1-5-PSYCHOMOT-ST 4900 F
1L:El. solution globale pour toute I
profession. ' '
-6-DIETSOFT 1500 F .
Logiciel permettant de réaliser le bilan

alimentaire. Edition
diététique. Hyperpro...

-7-ORDONEWS.ACC 120 F
Acpqsmre de bureau. Gére la visite
médicale en temps réel et votre mémento
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H
en C », etc.). Ceci afin de le libérer de tout
calcul laborieux de localisation en
mémoire, mais surtout de lui permettre
d’atteindre un haut niveau d'abstraction
dans |'écriture du code. Cette flexibilité
suppose aussi un controle permettant une
vérification du type des données. Il s’agit
la, d’une part, de contraindre automati-
quement un format de donnée dans un
format acceptable et cohérent (par exem-
ple : extension d'un entier au format d'un
réel dans une opération arithmétique met-
tant ces deux types en présence), mais
également de dépister rapidement les fau-
tes d'inattention. Ce point est crucial
dans la transmission de données entre
modules.

Structures de contréle du flot logique :

Les opérations complexes qui peuvent
étre induites par des structures de don-
nées complexes sont largement simpli-
fices lorsque des options variées de |'en-
chainement logique des instructions,
nécessaires a leur réalisation, sont offer-
tes. C'est ici le domaine des expressions
conditionnelles, des itérations contrdlees
ou déroulement concurrentiel dont la
représentation explicite doit étre sans
ambiguité. Certains types de structures
de données sont parfois indissociables de
structures de controles précises : il en est
ainsi des structures arborescentes et de
la récursivité, que tous les langages n'ad-
mettent pas.

Traduction paramétrée et conditionnelle :

Il est particulierement précieux de pouvoir
définir des options de traduction du code
rédigé en code exécutable, de facon a
mettre en place des jeux de tests ou de
prévoir des implémentations diverses, ou
bien encore, de pouvoir concentrer en un
seul endroit I'équivalence des parameétres
spécifiqueés du programme qui pourraient
évoluer au cours de sa mise au point ou
de sa maintenance. De méme, la possi-
bilité de regrouper clairement, au moyen
d'un identificateur spécialement défini
pour la circonstance, un groupe d’instruc-
tions logiquement cohérent, et d’usage
fréquent, permet d'alléger utilement la
rédaction du code. Le pré-processeur du
langage C en est un exemple particulié-
rement pertinent, qui n’est pas étranger
au succes que ce langage connait actuel-
lement dans l'industrie logicielle.

Rédaction :

La clarté et la concision de la rédaction
du code est un point clé qui oriente bien
souvent le choix d'un langage. La lisibi-
lité, la facilité avec laquelle le déroulement

du programme peut étre compris a la lec- -

ture du code, est probablement le facteur
primordial. Les mécanismes parfois com-
plexes des opérations effectuées par un
programme sont délicats a mettre en
forme. Un langage dont le style rédaction-
nel permet de simplifier et de rendre plus
claires ces constructions est appréciable.
Le fil conducteur est aisément retrouveé,

méme aprés un oubli complet de |'algo-
rithme utilisé. La liberté accordée dans le
choix des identificateurs des variables
joue ici un réle important. Un langage qui
limite la londueur de ses variables a quel-
ques caractéres conduira & une rédaction
bien moins « parlante » qu‘un autre plus
ouvert. Un choix judicieux des délimiteurs
d'instructions, de blocs, la flexibilité de
la présentation peuvent simplifier dans
des proportions considérables, la rédac»
tion et la relecture du code source.

Chaque programmeur a aussi sa part de
responsabilité en adoptant un style cohé-
rent a partir des possibilités offertes par
le langage. Ainsi, dans un programme
rédigé en C, j'ai choisi d’établir une dis-
tinction entre les variables globales,
signalées par un identificateur débutant
par une lettre majuscule, les locales qui
utilisent toujours une lettre minuscule ini-
tiale, les pointeurs un signe souligné '—';
et les constantes n'utilisant, quant a elles,
que des identificateurs en majuscules,
etc. Ainsi le méme terme lexical pourra
recouyvrir des significations bien particu-
larisées et repérées, en fonction des con-
ventions adoptées.

Modularité :

Si les principes de construction du pro-
gramme correspondent aux technigues
que nous avons déja abordées, la modu-
larité des éléments du code doit étre assu-
rée par le langage. La possibilité de répar-
tir le code sur plusieurs fichiers dont les
relations sont facilement définies est d'un
bénéfice irremplacable sur lequel nous ne
reviendrons pas. Au niveau du langage,
il est nécessaire que l'interface mettant
en relation le contenu des différents
modules soit simple et efficace. L'éten-
due de la visibilité des éléments qui com-
posent ces modules doit étre adaptable
pour répondre aux nécessités de localité

(visibilité restreinte) ou globalité (visibilité:

intégrale), et de stockage permanent
(assuré pendant tout le programme) ou
temporaire (réutilisation de la zone
mémoire allouée dés que les variables
n'existent plus logiguement}. L'utilisation
intensive de ces attributs permet d’enve-
lopper les différents composants du pro-
gramme d’une protection efficace contre
les « agressions » extérieures, et de nor-
maliser les échanges qui doivent étre
effectués entre eux. Les aspects indivi-
duel et relationnel des éléments du
monde réel que le programme cherche &
modéliser y trouvent alors toute leur inté-
grité.

EFFICACITE

La facon dont le langage utilisé va traduire
le concept logiciel en instructions, direc-
tement exécutables par la machine a
laquelle il est destinée, est un probléme
qui ne peut que rarement étre élude. Le
programmeur a la charge de rendre 'exé-
cution de son code conforme aux spéci-
fications réclamées dans la phase initiale

de définition des objectifs du programme.
Si |'efficacité est en partie tributaire des
options générales de structuration du pro-
gramme, la part la plus importante réside
normalement dans le choix qui va inter-
venir : tout d’abord dans la mise au point
de I'algorithme utilisé pour effectuer la
tache requise, mais ensuite dans la trans-
cription de cet algorithme en une syntaxe
propre au langage utilisé, et enfin par une
seconde transcription de cette syntaxe en
groupe d’instructions élémentaires.
Deux critéres sont généralement pris en
compte pour juger de I'efficacité du lan-
gage adopté : celui de rapidité d'exécu-
tion et celui de compacité en occupation
de la mémoire.

Rapidité :

Chaque langage de programmation repré-
sente une machine virtuelle dont les ins-
tructions logiques peuvent trouver une
transposition plus ou moins efficace au
niveau du processeur de la machine sur
laguelle le programme est implémenté. La
perte qui peut étre constatée entre la réa-
lisation idéale de la tdche a accomplir,
telle qu’une codification en langage
machine pourrait la réaliser, et la codifi-
cation automatique d’un langage de haut-
niveau connait des variations dont les
proportions sont parfois importantes.
L'implémentation spécifique du langage
sur une machine peut en partie réduire
ces inégalités, mais il est toujours préfé-
rable de pouvoir exercer un contréle, si
nécessaire, au niveau des regles du lan-
gage lui-méme.

On peut citer ainsi I'exemple de |'emploi
explicite d'un registre du processeur
{d"acceés plus rapide gue les emplace-
ments de la mémoire centrale) spécifique-
ment indiqué par la classe register en C,
ou la disponibilité d’opérateurs a décalage
(< < ou > >) qui peuvent accélérer cer-

taines opérations arithmétiques. Le pro-

grammeur peut, de cette maniére, béne-
ficier des avantages inhérents aux langa-
ges de bas-niveau, tout en conservant
ceux d’une représentation plus abstraite.

Compacité :

Ce critére est fortement dépendant,
d’une part, du format des types de don-
nées disponibles, et d'autre part, du type
de gestion de la mémoire employé par le
langage. |l est clair que la possibilité de
disposer d'une représentation de données
entiéres s'étendant du format de un bit,
jusqu‘au format de 32 bits (sur un pro-
cesseur 32 bits s'entend !) permet une
économie substantielle de la place utili-
sée pour stocker les données en question.
Sur une plus vaste échelle, une utilisation
rationnelle des zones de mémoire utilisées
pour entreposer les données, ainsi gque
des mécanismes de réorganisation de la
mémoire aprés des allocations et désal-
locations nombreuses (collecte des espa-
ces réutilisables) permettent d’éviter un
gaspillage parfois fatal de la mémoire dis-
ponible initialement.

ussi, s'il est clair que I’efficacité, en
ne de rentabilité au niveau de la
hine, est conditionnée par les struc-
s que propose le langage utilisé, le
ogrammeur lui-méme est détenteur
1e autre part des responsabilités. Il lui
ent de décider si telle ou telle partie
son code, dont |'efficacité peut étre
que, mérite ou non, gque soit réservé
mps necessaire 3 la recherche des
tions optimales de caodification.

TABILITE

beaucoup de programmeurs considé-
ce critere d’évaluation d'un langage
aniére totalement accessoire, c’est
‘bablt_ament que leur expérience dans
domaine de la programmation est trop
nte, et que de ce fait ils n‘ont pas
re ressenti toutes les implications
ntraine I'évolution rapide de I'envi-
inement informatique. En réalité, la
rtabilité » d’'un code peut étre com-
de différentes maniéres :
fransportabilité potentielle, si le code
ige peut étre utilisé, moyennnant des
ements mineurs, sur des proces-
_ S dlff(_érents. Ceci suppose gue le
code est vierge de tournures spécifiques

processeur initial (alignement des

€sses, positions des bits de signe,

etc.) et que des compilateurs ou interpré-
teurs _equwalents existent sur les machi-
nes cibles.

¥ aprg
* Transportabilité effective, lorsque le

code est exécutable sur des systémes .

djexpioitations différents, et lorsque I'en-
vironnement est modifié. Le langage, et
son compilateur ou interpréteur, assure
alors I'intégralité des problémes du trans-
port. )
* Transportabilité modulaire, lorsque le
code peut étre intégré a un ensemble
comprenant des modules rédigés dans
_daI:Jtres langages, ou,que celui-ci est
indépendant d'un systeme logique précis
: fblbliothéques de fonction, classes d’ob-
Jets, etc.). i

Lg probléme de transportabilité du logi-
ciel, c’est avant tout celui de la finalité
de la programmation. Chacun répond en
f9nc_t|on de ses objectifs personnels. S'il
s’agit d’une occupation passagére, inu-
tile dfe s’en occuper. Dans tous les autres
cas, il s’agit d'un probléme préalable, car
il est j:tommage de devoir recommencer
a reflechir, mettre au point, corriger des
sections entiéres qui pourraient étre rédi-
gées une fois pour toutes. Ceci signifie
que p!gs un langage est particulier & une
rr!achme, ou tributaire de son systéme
d’exploitation, plus la réutilisation de son
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cade sera improbable, quelques temps
plus t,ard, lorsque la machine aura
ch:m:uge, ou simplement évolué. La popu-
larité d'un langage comme C repose lar-
g:ement Sur cette possibilité de compiler
d’une r]'lachine a une autre, d'un compi-
IaEeur a l'autre, un code qui aboutit au
meme resultat, |3 ot d'autres langages
comme PASCAL, BASIC ont échous,
p?rce gque non standardisés et victimes
_d une prolifération de dialectes qui rend
lr:compréhensible le « méme » langage
d’une variante a I'autre. i

ENVIRONNEMENT DE DEVELOPPEMENT

Autour du langage proprement dit. de
nouveaux outils de développement 'per—
mettent maintenant d’améliorer la pro-
quctfon, de réduire le temps nécessaire
a ,Ia} redaction du code, et surtout d’en
verifier efficacement le contenu, avant
meéme la phase des tests au cours de
laquelle celui-ci sera EpProuve.

On peut citer parmi les utilitaires les plus
iepresentatifs :

le macro-processeur, qui réduit Ia
masse code rédigé, en permettant de
regrouper de facon autonome les sections
de code analogues, lorsque celles-ci ne
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différent que par certains paramétres
fournis comme arguments a la macro-
instruction qui référence globalement la
suite d'instructions initiales. Si cette pos-
sibilité est presque toujours disponible
avec les assembleurs, elle est malheureu-
sement moins fréguente pour les langa-
ges évolués.

* le formateur de code-source, permet-
tant de standardiser la présentation.du
code, d’augmenter sa lisibilité, et de met-
tre en évidence certains éléments clés,
tels les déclarations de variables, les argu-
ments de fonctions, etc.

* |e vérificateur syntaxique, qui, pour les
langages compilés, permet de déceler les
erreurs, oublis, ou incohérences de tou-
tes natures parfois colteuses en temps
de correction, et que les compilateurs
prennent rarement en charge.

* |@ gestionnaire de mise a jour, dont |'uti-
lisation permet une vérification automa-
tiqgue des différents modules qui pour-
raient subir les répercussions de modifi-
cations effectuées sur le fichier en cours
de préparation.

* le debugger de code-source, qui suit
pas & pas (mode trace) |'exécution de
chague ligne du programme et permet
ainsi de repérer toute anomalie éven-
tuelle.

* |e générateur de références croisées,
qui liste toutes les occurrences des élé-
ments globaux du programme (fonctions,
variables) et en dresse une carte précise.

* |e gestionnaire de bibliothéque, qui per-
met d’organiser efficacement les divers
modules que le programme regroupe. .

Toute cette panoplie d'outils, apportant
une aide précieuse dans le travail de codi-
fication, est souvent spécifique d’un lan-
gage et doit étre mise a contribution
intensive par le programmeur. Elle aug-
mente de maniére trés significative les
possibilités intrinséques du langage uti-
lisé. :

MAINTENANCE DU CODE

C’est un des points clés de tout langage.
Le code d'un programme n’‘est jamais
définitif, surtout dans sa phase de mise
au point. La facilité d’intervention sur le
code qui doit &tre modifié est un facteur
essentiel qui influe directement sur le
temps global alloué a |'étape de codifica-
tion.

Les éléments qui permettent d’étalonner
la facilité de cette maintenance se rappor-
tent 3 :

* |a lisibilité, que nous avons déja évo-
quée, et qui permet de rapidement
reconstruire le déroulement logique des
opérations effectuées, de mettre en
valeur le découpage de celui-ci aux dif-
férents niveaux d’abstractions possibles,
de singulariser les types de données en

action. En somme, de retrouver tout le

cheminement des options prises a chaque
étape.

IL, Y A UNE IMPRIMANTE LASER
ATARI A GAGNER SUR LE

3615 SM1*ST
OFFERTE PAR

* la documentation, qui approfondit et
compléte ce que le code lui-méme laisse
dans I'ombre. A vrai dire, il n"est pas utile
de submerger le code de commentaires
redondants, car un choix judicieux des
identificateurs et des conventions de pré-
sentation peut largement y pourvoir,

Il par contre important d"avoir :

- une compréhension synthétique imme-
diate des composants fonctionnels, sous
forme d'un trds bref résumé de leur
déroulement ;

- une précision sur leur condition d'em-
ploi, antériorité historique, inductions,
mentions des autres composants reliés
directement ; e )

- un détail de tous les arguments trans-
mis, tant en entrée qu’en sortie ;

- la description du déroutement effectué
en cas d'anomalie possible.

Ces précisions concernent uniquement
les éléments du code Iui-méme, et ne doi-
vent pas doubler les informations déja
réunies dans les autres phases du deve-
loppement.

* la correction, qui doit pouvoir étre effec-
tuée rapidement, et dont |'impact sera
facilement maitrisé. Par exemple, I"'emploi
d’identificateurs, pour les constantes du
programme ou d’une fonction, permet de
localiser la modification de sa valeur.

CONCLUSION PROVISOIRE

Beaucoup de points, sur lesquels nous
reviendrons ultérieurement, doivent faire
I’objet d’une attention vigilante de la part
du programmeur. |l devra aussi rester a
I’aff(it de toute innovation en passe
d’améliorer la qualité de son travail, aussi
bien du coté des outils de programmation
que des langages eux-mémes. La remise
en question perpétuelle et la mobilite
d’esprit doivent faire partie de ses preoc:
cupations permanentes.

Daniel FOURNIER (&

VIDEOSHOP
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LES HITS

lls sont nombreux les excellents programmes que nNous
avons testés ce mois-ci, puisqu’il y en a beauco_up plus
que dix ! Une année qui commence donc trés bien !

TEENAGE QUEEN

Strip Poker

Couleur

Edité par Ere Informatique
Environ 200 francs

C'est la premigre fois que nous
testons un Strip Poker dans ST
Magazine, non pas que nous
faisions partie de la ligue des
anti-strip-poker, au contraire,
mais ils étaient jusqu’a mainte:-
nant toujours nuls, soit en rai-
son d'un niveau de jeu plutot
faible, soit & cause de graphis-
mes laids ou de digitalisations
ratées. Ici, il n’en est rien. Le
programme joue relativement
bien, la « Teenage Queen » fai-
sant des coups plus que trégs
bons de temps en temps, mais

c’est surtout le graphisme qui
est exceptionnel, aussi bien
pour la Queen que pour les car-
tes. Tenez, je dirais que c’est ce
que j'ai vu de plus beau sur ST
en graphisme... En plus, pour
une fois, la fille n'est pas béte-
ment allongée devant |’écran,
mais retire un a un ses véte-
ments avec une certaine mise
en scéne. Le nombre d'écrans
est important, ce qui ne gache
en rien le jeu, au contraire, et
la.fin réserve bien des surprises
{(une surprise Exxoscienne
dirais-je |) a ceux qui I'attein-
dront.

Incontestablement le meilleur
des Strip Poker sur ST.

Jeu d'aventure

Edité par Infogrames
Couleur

Environ 200 francs

Basé sur la fameuse bande des-

sinée de Loisel et Letendre, la

Quéte de I'Oiseau du Temps

est encore un jeu d'aventure

signé Infogrames, qui, aprés

Les Passagers du Vent, conti-

nue sur la méme voie.

Ici, le jeu est vraiment trés soi-
gné. Les graphismes sont abso-
lument superbes et rappellent
ceux de la bande dessinge.

Musique et sons digitalisés sont
parfaits, originaux, et apportent
une ambiance particuliére au
jeu !

Le jeu lui-méme est simple,
puisqu’aprés avoir décidé de
I’endroit ot vous désiriez aller,
un scrolling montre la progres-
sion de votre ou de vos person-
nages (Bragon, Pelisse et |'In-
connu), et que les rencontres
se résolvent soit par le discours
soit par la force.

Une fois arrivé dans |'une des
régions, un écran principal est
chargé, et ¢’est sur celui-ci que
vous verrez désormais |‘avan-

LA QUETE DE
1’OISEAU DU TEMPS

cée de votre groupe. De temps
en temps, des cases style
bande dessinée apparaitront, et
vous rencontrerez des person-
nages impaortants ou pénetrerez
en des lieux utiles.
Pour ce qui est des dialogues
ou des actions, le programme
vOous en propose toujours ph_!—
sieurs, et ¢’est a vous de choi-
sir ceux qui vous semblent les
plus adéquats... _
L'intérét de la Quéte de |'Oi-
seau du Temps, en dehors de
la perfection de la réalisation,
vient du fait qu’il est possible
de voir beaucoup de choses
sans pour autant terminer le
jeu, que si I'un des personnages
meurt, on peut toujours conti-
nuer a jouer et enfin, que I’his-
toire change par rapport a la
bande dessinée, ce qui est
agréable quand on la connait.
La Quéte de I'Oiseau du Temps
est un excellent jeu d"aventure
en frangais, qui passionnera
aussi bien les jeunes que les
moins jeunes, et qui s'adresse
vraiment a tous. L'équipe d’In-
fogrames arrive au top niveau
sur ST avec ce soft : toutes nos
félicitations.

Jou d’aventure

Couleur

Edité par 16/32 Edition
Environ 250 francs

Réalisé par Infomédia, voici
deja la suite du déja fameux
Explora.

Explora 2 continue la ou
‘Explora s’arrétait. Aprés avoir
retrouvé |'assassin de votre
pére, vous pénétrez dans la
‘machine a remonter le temps :
Explora. Vous décidez de ren-
ffer & votre époque, et com-
mencez la procédure de trans-

Wous entrez dans Explora et
pressez alors délicatement le
Bouton Start, avec comme des-
tination votre époque. L’habi-
tuel sifflement qui indique le
début du voyage se fait alors
iendre, lorsque soudain, un
Bruit, un grondement, vous
iRdique que quelque chose se
passe mal | Explora est en train
HB'Se rematérialiser, mais oll ?
gue Vous revenez a vous,

S étes dans Explora, & bord

d’un bateau aux allures anti-
ques, preés de cotes de type
Méditeranéen. C'est ainsi que
débute Explora 2... mais vous
n’'étes pas au bout de vos sur-
prises.

Quoi de neuf dans cette
seconde partie ? Tout d‘abord,
le fonctionnement de |Ia
machine change. Il ne faut plus
insérer des cartes mais carré-
ment mettre des objets métal-
liques dans le réservoir d’Ex-
plora. Chaque objet étant plus
ou moins métallique, ils ont
chacun une certaine valeur qui
vous fera plus ou moins avan-
cer dans le temps. Attention &
ne pas dépasser des zones tem-
porelles, sans quoi Explora se
remateérialiserait en des endroits
dangereux, ce qui provoquerait
immédiatement votre mort.

Maintenant passons aux com-
mandes. Elles sont, une fois de
plus, entiérement accessibles a
la souris, en cliquant sur des
icénes. Ces derniers sont beau-
coup plus beaux que dans
Explora, et sont, en plus, ani-

més. Pour les déplacements,
c’en est fini des directions,
puigu’ici vous n’avez que deux
choix au maximum : avancer
ou reculer. Au moins, cela sim-
plifiera les plans.

Il est toujours possible de regar-
der quelque chose & |'écran, de
prendre, poser ou utiliser un
objet ! La sauvegarde et le
chargement de parties sont dis-
ponibles d'office, ce qui s’ave-
rera relativement pratique. Une
nouvelle fois, dés que |'on
prend un objet, il est visible
dans l'inventaire, sous forme
d’icone.

Il est temps de vous parler des
graphismes. lls sont, comme
vous vous en doutez, splendi-
des, et méme encore plus
beaux que dans Explora (si
c’est possible 1). D’abord, il y a
32 couleurs al'écran, ce quien
fait exactement deux fois plus
que dans la premiére version, et
puis le graphisme est vraiment
meilleur (ils sont toujours
signés du méme excellent gra-
phiste), et de nombreuses
pages sont somptueusement
animées,

Coté musique, le jeu abonde en
nombreux jingles et autres peti-
tes musiques qui viennent
I'égayer, mais le meilleur reste
tout de méme les phases de
discours du jeu. Quoi ? Explora
2 parlerait-il ? Mais oui ]l |l
parle, et comment ! Le jeu com-
prend en effet de nombreux
discours, ot de nouveaux ic6-
nes apparaissent. Vous avez e
choix entre écouter votre inter-
locuteur, ou lui parler, ou
encore lui donner un objet.
Lorsque vous décidez de parler,
plusieurs phrases sont & votre
disposition et c’est a vous de
choisir la plus judicieuse. L3 ot
c'est génial, c'est que tous les
dialogues sont parlés, avec des
voix digitalisées superbes, dif-
férentes selon chaque person-

nage. Etonnant, non ? Il faut
tout de méme dire, & ce point
de I'article, gu’Explora 2
occupe trois disquettes double
face ou six disquettes simples,
selon la version que vous ache-
terez (les deux seront en effet
au choix, ce qui est une excel-
lente initiative 1).

Bon, et si je vous parlais un peu '

du scénario... En fait, je ne
peux pas trop vous en dire
(NDLR : Bon, ben d’accord !},
mais sachez que vous voyage-
rez a travers |'époque des
légendes, celle des mousque-
taires, que vous assisterez a la
nativité, et j'en passe.
Explora 2 est une suite comme
je les aime. Tout en reprenant
les aspects intéressants d’Ex-
plora, les quelques points noirs
du premier ont ici été effacés,
et le jeu est vraiment beaucoup
mieux (c'est peu dire). Un scé-
nario intéressant, des graphis-
mes et sons fantastiques {pour
Explora 3, je serai oblige d'uti-
liser de nouveaux superlatifs !)
et une facilité d'utilisation qui le
met a la portée de tous, avec
des textes et des voies digitali-
sees en francais: voilda ce
qu‘est Explora 2.

La difficulté dans cette seconde
partie vient du fait que lorsque
vous utilisez un morceau de fer
pour voyager, il est perdu, et
que parfois, vous ne savez pas
lequel risque de vous resservir
plus tard... Ceci pour dire qu’au
total, il n"y a qu’une possibilité
pour réussir |'aventure, mais
que, contrairement a Explora, il
sera facilement possible de visi-
ter la plupart des lieux, sans
pour cela gagner.

Voici le premier GRAND jeu
d’aventure en frangais de I'an-
née. D'autres sont en projet,
mais Explora 2 sera le premier
qu’il vous faudra acheter. A
n’éviter sous aucun prétexte !
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Course automobile
Edité par Titus
Couleur

Environ 200 francs

Vous vous souvenez tous obli-
gatoirement de Crazy Cars, qui
avait été le premier jeu de
course automobile sur ST.

C’était, a I'époque, la seule

caractéristique intéressante de
ce programme, car la réalisa-
tion n'était pas vraiment 3 la
hauteur de notre ST adoré. |l
faut donc avouer que le doute
fit la premiére expression a
paraitre sur mon visage lorsque
Crazy Cars 2 fat annoncé. La
joie prit pourtant bien rapide-
ment le dessus aprés quelques
secondes de jeu.

Crazy Cars 2 n'a rien a voir
avec Crazy Cars, si ce n'est le
titre. Tout d’abord, le jeu en lui-

méme n’est pas une course de

voiture comme |'était Crazy
Cars. Cette fois-ci, vous étes
chargé d’une mission : rejoin-
dre diverses villes des Etats-

Unis, en évitant les voitures de
police qui vous poursuivent. En
effet, vous avez découvert que
certains hauts personnages de
la police étaient mélés a une
histoire de trafic, et ceux-ci
seront donc préts a tout pour
vous empécher de dévaoiler la
vérité. D'autre part, les flics
intégres vous en veulent aussi,
car comme le temps pour aller
d'une ville & une autre est
limité, vous étes obligé de rou-
ler vite, ce qui n'est pas vrai-
ment autorisé | .

C6té scénario, on est donc loin
des courses de voitures ou le
seul but est d'arriver le mieux
placé. D'autre part, le réalisme
est cette fois-ci de la partie. En
effet, les routes sur lesquelles
vous foncez sont vraiment ins-
piréés de celle des Etats-Unis,
et vous devrez d’ailleurs vous
repérer sur une carte des qua-
tre états ol se déroule la course
pour arriver a votre but. |l faut,
comme dans la réalité, exami-
ner attentivement les plans

pour savoir quel embranche-
ment prendre et ot le prendre !
C’est la premiére fois qu’une
course de voiture sur ST mon-
tre aussi bien les divers
embranchements d'un réseau
routier.

Pour ce qui est de la voiture,
vous dirigez une simple F-40,
ce qui n‘est tout de méme pas
mal. La voiture ne posséde que
deux vitesses, une basse, |'au-
tre haute.

Au final, ce que vous avez a
faire, c’'est d'éviter les sorties
de route, les voitures de police,
mais aussi les barrages qui obli-
gent & sortir de la route et 3 la
reprendre plus loin, et a suivre

les bonnes routes, car rater un

embranchement peut rallonger
de quelques minutes votre tra-
jet, ce qui « conduit » souvent
a I'échec ! Bien s(r, la route est
bordée de panneaux, poteaux
et plots que vous devrez éviter

de heurter (il serait tout de
méme dommage de rayer la
carosserie de votre F-40 !).
Accompagnés de sons assez
bons, les superbes graphismes
sont I'un des points forts du
logiciel, avec un beau dégradé
de bleu dans le ciel, méme si le
plus impressionnant reste | ani-
mation qui n‘a d’égale que celle
de Super Hang-On.

Crazy Cars 2 est incontestable-
ment la meilleure course de voi-
ture disponible sur ST, méme si
elle n'a rien & voir avec les
excellents Turbo Cup et Buggy
Boy, qui sont tout a fait diffé-
rent de ce logiciel. Disons donc
que Crazy Cars 2 est la meil-
leure course/ poursuite sur ST,
et donc un fantastique jeu, qui
margue une amélioration gigan-
tesque des produits de chez
Titus... et ce n'est peut-étre
rien par rapport aux deux pro-
chains.

L’'IDEAL POUR LA PAO...

VIDEOSHOP

» linformatique de loisir

UNE IMPRIMANTE LASER ATARI A GAGNER SUR
LE SERVEUR DE ST MAGAZINE, SUR LE 3615 SM1*ST,

UN SUPERBE CADEAU OFFERT PAR

d’'arcade
¢ par Exxos
leur

ron 200 francs

€l la dernidre folie des
urs de I’ Arche du Capitaine
. C’est tout simplement
; N tout cas aussi origi-
e Blood. Cette fois-ci, les
proegrammeurs de chez Exxos
ont donné dans le jeu d’arcade.

Athaque éclipse de Saturne, le
I s’emplit d‘une couleur
Ifpre, et marque ainsi le
ibut du Purple Saturn Day,
& de jeux olympiques du
Toutes les races partici-
a ces jeux, et vous devrez
€ choisir, selon les caracté-
gues de chacune, la race
Yous intéresse le plus.
ite, vous pourrez commen-
a participer aux quatre
uves.
‘Bremiere épreuve vous per-
‘d'affronter un adversaire
ur de Saturne, dans les
Ux anneaux. Vous devez
le premier pour marquer
oints, mais aussi éviter les
breuses astéroides, et
iif, passer a droite de certai-
€paves et 4 gauche d’au-
S0us peine de donner des
fOInts & |‘adversaire en cas
freur. L'épreuve est longue
dversaire est assez doué
UF que vous n'ayez pas une
flite de repos !
la seconde épreuve, vous
a bord d’un véhicule qui se
ce dans tous les sens sur
plate-forme suspendue
I'espace. Un autre véhi-
est dirigé par votre adver-
- La vue dont vous dispo-
€st celle que vous obtenez

SATURN DAY

a partir de votre engin ! Il faut
manceuvrer sur la plate-forme
en évitant les obstacles, trou-
ver une boule d’énergie, lui tirer
dessus, et rapidement ramas-
ser toutes les petites boules qui
s’en enfuiront, alors que votre
adversaire tente d‘en faire de
méme ! L'épreuve est impres-
sionnante et a tendance a faire
tourner la téte.

Lors de la troisiéme épreuve,
vous devez projeter votre cur-
seur tridimensionnel contre un
mur électronique et ouvrir ou
fermer certains circuits ol cir-
culent des impulsions électri-
ques. Lorsque qu‘une impulsion
arrive dans un centre principal,
elle se tranforme en boule
d’énergie : vous devez la pren-
dre avant que votre adversaire
ne vous la vole, puis vous en
servir pour allumer une diode.
Pour valider votre diode, une
autre étincelle devra passer
dessus. De nombreux groupes
de diodes vous appartiennent,
et vous devrez tous les allumer
avant que votre adversaire n‘en
fasse de méme avec son
groupe. On peut géner son
adversaire en manipulant ses
circuits, en prenant ses boules
d’énergie ou en éteignant ses
diodes non validées | Autant
dire que c’est I’épreuve la plus
originale et la mieux réalisée.
Son seul probl2me est qu’elle
est trés complexe a (d)écrire...

La derniére épreuve est un saut
en longueur dans le temps. Au
cours de trois bonds, vous
devez accumuler de I'énergie
en tirant sur des impuisions
avant qu’elles ne quittent
I"écran. Plus vous en touchez,
plus vous irez loin dans le
temps. Ensuite, vous faites le

grand bond, et c’est alors qu’un
mini-film, au cours duquel on
voit une forme de vie &voluer,
indique votre réussite.

Une fois les épreuves finies,
tous les scores réalisés s’ajou-
tent, et |'on passe des quarts
de finale aux demi-finales. Si
vous étes le vainqueur final,
vous aurez le droit & un baiser
de la reine des jeux... L’année
d'aprés, sur la piste ol sont
remises les récompenses, un
petit de votre espéce apparai-
tra... Si votre disquette est
alors déprotégée en écriture, le

jeu sauvera tous ces petits, qui
permettront de voir quelle race
a le plus gagné de Purple Saturn
Day. Graphismes exception-
nels, sons d’enfer et originalit&
a tout va sont les points forts
de Purple Saturn Day, un soft
qu’il serait béte de rater...
Méme la doc vaut son pesant
d’or, et c’est bien la premiére
fois qu'un éditeur francais nous
fait une doc aussi dréle (ce qui
est I'habitude des éditeurs
anglais |). Exxos est bien I'une
des meilleures sociétés de ce
systéme solaire.
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LEADER SUR SON MARCHE

RECHERCHE :

ANALYSTE PROGRAMMEUR
CONNAISSANT :
GEM, BASIC GFA ET ASSEMBLEUR

EGALEMENT APPRECIES :
MS DOS, WINDOWS, TURBO C.

ENVOYEZ
CV, photo et prétentions 2 :

ECRITEL

Verom'Egue NAHOUM
G MONTMARTRE
75009 PARIS




140

LEISURE SUIT LARRY

GOES LOOKING FOR LOVE IN
SEVERAL WRONG PLACES

Jeu d’aventure animé
Edité par Sierra-On-Line
Couleur ou Monochrome
Environ 200 francs

Voici enfin le premier jeu de la
nouvelle série de chez Sierra-
On-Line, |'éditeur des fameux
Black Cauldron, King Quest | &
lll, Space Quest | et Il et Police
Quest. En attendant King Quest
IV, Police Quest I, Space Quest
lli, Manhunter, Gold Rush, voici
la suite de Leisure Suit Larry In
The Land Of The Lounge
Lizards.

Premiére remarque : le titre est
toujours aussi long, et la
magquettiste va vraiment
s’énerver car déja le premier,
elle I'a pas digéré ! Comment
voulez-vous placer un tel titre
sur une page ?

Enfin, quoiqu’il en soit, ce jeu
est encore mieux que les précé-
dents Sierra-On-Line, qui
étaient déja excellents (il est
vrai que je suis un fan de ces
jeux-1a 1).

Bon. Je rappelle d’abord le
systéme de jeu. Dans ces aven-
tures animées, vous dirigez un
personnage au joystick dans un
univers en 3D. En 3D ? En fait,
cela se limite au fait que |'on
peut passer devant ou derriére

tous les objets servant aux

décors, mais ce n’est déja pas
si mal ! Sans quoi, dés que
vous tapez des ordres (en

anglais bien s(r !} et qu’ils sont
acceptés, le personnage agit en
conséquence. C'est la partie
animée de I'aventure, car votre,
personnage, tout comme les

autres, bouge, agit, etc.

Hank

Hovice
=,

Cété scénario, ce jeu est la
suite logique du premier, qui
était, pour ceux qui ne le
savaient pas, le premier jeu

'd’aventures (j"ai bien dit aven-

tures avec un S, histoire que
vous compreniez bien de quel
type d'aventures je parle !). Eh
bien, dans cette seconde par-
tie, vous étes toujours un aussi
grand dragueur, a la recherche
de I'amour parfait. Si le scéna-
rio du premier ne se résumait
qu'a trouver, draguer, et...
heu... enfin, vous comprenez...
trois nanas, il en est vraiment
différemment dans cette
seconde partie. Stop | Ne par-
tez pas pour ¢a... il y a quand
méme des fifilles un peu par-
tout, mais le jeu se rapproche
plus d'un James Bond que
d'autre chose. Enfin, presque,
puisqu’il s’agit plus d’une paro-
die, comme Space Quest ridi-
culisait allégremant les Space
Opéras.

Enfin, sachez qu'en partant
d’une ville de la céte Califor-
nienne, vous gagnerez un mil-
lion de dollars par an, un
voyage dans les mers du Sud
avec une créature de réve, trou-
verez par hasard des micro-
films, serez poursuivi par nom-
breux agents russes, espions et
autres mauvaises frégquenta-
tion, sans bien sir savoir pour-
quoi !

Des James Bond a un remake
de la Roue de la Fortune a mou-
rir de rire, tout sera ridiculisé
dans ce jeu. Tant mieux, c’est
tout ce que I'on demande, en
plus d‘une aventure de bon
niveau.

Coté riouveauté, il faut avouer:

que le nouveau systéme de

‘Sierra est vraiment supérieur a

I'ancien. Les graphismes sont
enfin beaux et soignés, certains
comportant méme des anima-
tions. Le soft garde en mémoire
les lieux ol I'on a déja été, et
ne les recharge pas quand on y
revient. L'interpréteur est lui
aussi meilleur, ainsi que le
systéme méme de jeu. Bref, les
Sierra-Gn-Line plaisaient déja
beaucoup malgré une réalisa-

tion moyenne, ils risquent
maintenant de faire de beaux
cartons. Bon, j'y retourne, je
suis a la recherche d'un bas de
bikini pour me traverstir et ainsi
&chapper aux espions du KGB,
dans un club de vacances sur
une ile du Pacifique.

Un dernier mot : ce programme
occupe trois disquettes double-
face, et condamne donc les uti-
lisateurs de lecteurs simple-
face a s’acheter un double.
Voila !

Scaore B of 5880

Rank Hovice

Simulateur de vol
Couleur

Edité par Mirrorsoft
Environ 250 francs

Voici le tout nouveau simula-
teur de vol disponible sur ST.
Un seul mot convient pour
décrire ce simulateur de vol en
F-16 (vous savez, |'avion que

I’on utilise pour tirer des Migs,
au-dessus d'une mer du sud !) :
PERFECTION.

Bon, par quoi commencer lors-
‘que Fon parle d’un soft com-
portant autant d’options et
étant aussi complet ?
"Allons-y pour les options. Il est
possible de jouer seul a Falcon,
mais aussi & deux, entre des

it B
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, des Amiga ou des Mac, et
n'importe quelle configu-
gtion ! Le soft propose une
aine de missions différen-
, mais des disquettes de
ions devraient étre com-
alisées par la suite. Il
e un mode d'entrainement
IVous étes guidé et ol vous
puvez apprendre & effectuer
nes figures, en suivant un
| imaginaire, fait de rec-
es | Pratique, cette option
s permettra d’'apprendre les
5 complexes des manoeu-
; Ce qui vous sera bien utile
fjue vous aurez trois Migs
re vous. Tiens, & ce pro-
. le nombre d’avions enne-
est réglable, de zéro a trois,
ui fait office de niveau de
culté, en plus du grade que
$ choisissez au début du
Au plus bas des grades,
pouvez faire n'importe
i, vous resterez toujours en
‘et vous aurez méme une
iité d'armes... ce qui n‘est
le cas dés le second grade.
missions sont du type
Dllage, interception ou bom-
ement puis atterrissage.
paysage dans lequel vous
ez est du genre déserti-
|y a tout de méme quel-
8 pyramides, des villages,
leuve, des routes et des
. quelques bases enne-
et des aéroports.
ifeprésentation des graphis-
, que ce soit ceux des
rs ou des avions, est faite
D formes pleines, et I’ani-
on éetant particulitrement
ide, le rendu est impeccable.
xemple : vous foncez en
€ sur un convoi de camions
dsse sur une route, tirez et
Z un camion exploser,
la cabine qui retombe au
I aprés avoir volé sur dix
W8tres). Lorsque I'on rajoute &
8 un nombre de paramétres

sEt night

incroyable & régler et . exami-
ner en cours de vol (toutes les
touches du clavier servent, ou
presque !), un son excellent et
des options qui font de Flight
Simulator 2 un petit logiciel, je
vous laisse imaginer ce qu’est
Falcon. Il est possible de regar-
der dans toutes les directions,
d’obtenir une vue extérieure de
I*avion, de faire tourner cette
vue selon un axe vertical, de la
Zoomer comme on peut le faire
de la vue satellite, mais aussi de
voir la scéne de la tour de con-
tréle... Les armes proposées
sont nombreuses, et vous
seront utiles soit contre les
Migs, soit pour bombarder les
lieux stratégiques.
Falcon est le meilleur simula-
teur de vol disponible sur ST,
meilleur méme que I'Interceptor
que les STistes se mordaient
les doigts de ne pas avoir, car
non seulement sa réalisation
est excellente, mais il posséde
en plus des options jamais vues
sur d'autres, comme la boite
noire, qui permet de revoir vos
manceuvres sur des tracés !
En gros, les programmeurs ont
pris ce qu'il y avait de bien dans
Flight Simulator 2 (le réalisme
et les nombreuses options),
dans Gunship (les grades avec
les promotions de votre pilote)
et dans Interceptor (des gra-
phismes superbes et une ani-
mation d’enfer). Bref,

.précipitez-vous pour acheter

Falcon, qui dispose en plus d'un
manuel excellent, quoique sou-
vent assez mal traduit et plains
de fétes, qui vous apprendra
vraiment a piloter un avion, et
pas simplement & bouger un
joystick. 5

Quoiqu’il en soit, on vous repar-
lera encore plus longuement de
ce jeu dans le prochain numéro,
dés gu’'on en aura fait le tour,

R-TYPE

Jeu d’arcade

Edité par Electric Dreams
Couleur

Environ 200 francs

‘Woouuaahh... vraiment génial,

superbe, dingue, incroyable.
C'est le meilleur jeu de tir que
I‘on ait sur ST. Comme vous le
devinez, le but du jeu est réduit
a sa plus simple expression :
survivre et détruire tout ce qui
vous entoure. Seulement voila,
c’est dur, trés dur. En effet, I&
nombre des ennemis présents
a |'écran est incroyablement
élevé et ils sont d’une grande
diversité. Heureusement, il est
possible d'acquérir, assez vite,
de nouvelles armes pour équi-
per votre vaisseau et avoir ainsi
une chance de continuer. Le

nombre de tableaux est grand
et a la fin de chacun d’eux, il
faut impérativement détruire un
gros monstre trés fort pour
accéder au suivant. Hormis sa
difficulté, la qualité de ce soft

-est époustouflante. Les gra-

phismes sont superbes avec
des sprites énormes, mais les
bruitages ne sont pas en reste
et |'animation est fluide, méme
lorsque le ST doit gérer une
multitude de wvaisseaux en
méme temps.

Ah, si seulement le jeu n'était
pas si dur | Seuls les pros du
joystick pourront s’en tirer a
moindres frais et entrevoir le
tableau final, ce qui ne doit pas
empécher les autres d’es-
sayer : c'est en forgeant que
I'on devient formidable !

.si cela est possible |

L’Aventurier Fou est de retour
sur les Forums de votre serveur

3615 SM1*ST
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Jeu d’aventure policier
Edité par Cobra Soft
Couleur

Environ 200 francs

On I'attendait depuis déja quel-
ques temps, et voici que Meur-
tres & Venise est arrivé sur ST.

-C'est un nouveau jeu d’aven-

ture policier sur ST, dans la
série des meurtres dont c’est le
second volet sur ST, apres
Meurtres en série.

Dans Meurtres & Venise, des
terroristes menacent de faire
disparaitre Venise & |'occasion
d’un sommet international qui
se tient dans la ville. Les auto-
rités ne prenant pas de telles
menaces au sérieux, vous
devrez mener votre propre
enquéte pour découvrir la vérité
sur cette affaire.

L’écran sur lequel se déroule le
jeu est principalement occupé
par une vue en coupe, le long
du canal, de Venise. Cette vue
peut scroller vers la gauche ou
la droite, permettant ainsi de
dévoiler tout le terrain de jeu. Il
suffit de cliquer sur un lieu pour
avoir son nom, et qu'appa-
raisse a |I'écran le personnage
qui s’y trouve, s’il y en a un.
Dans ce cas, vous pouvez, en
cliquant sur la bouche de votre
personnage, représenté en bas
a droite sur |I"écran, sélection-
ner plusieurs questions. En cli-
quant sur celle que vous dési-
rez, vous pouvez ainsi obtenir
une réponse. La ot Meurtres 3
Venise est une superbe réalisa-
tion, c’est au point de vue des
aides pour le joueur. Ainsi, lors-
que |'on croise un personnage,
il est possible de le photogra-
phier. On peut alors mettre
automatiqguement la photo

dans un carnet de notes et un
carnet de photos. Le carnet de
notes peut &tre complété par
tout ce que dira la personne. Le
carnet de photos permet de
montrer un personnage a un
autre que l'on croise, pour
savoir s’il le connait !

Il est aussi possible de couper
ce que répondent les personnes
pour le coller dans un bloc-note,
ce qui veut dire que le joueur
peut ne rien noter sur papier
durant tout le jeu, ce qui est
bien agréable ! Bien s(r, tous
les renseignements ainsi captu-
rés sont sauvés en méme
temps que votre partie.
L'enquéte en elle-méme vous
révélera que la menace est
sérieuse, puisqu’un groupe de
terroristes est sur le point de
faire sauter Venise. Votre
temps sera donc limité |

Deux petits plus viennent
encore ameéliorer ce qui serait
déja un bon jeu. Premigrement,
en allant au théatre, vous pou-
vez vous déguiser. Cette option
permet déja de charger une téte
comme vous en voulez une
pour votre personnage, mais
aussi de se déguiser en I'une
des personnes du jeu, ce qui,
vous vous en doutez, servira
assurement ! Le pire, c’est que
ce petit utilitaire est trés bien
fait, et permet méme de rajou-
ter des éléments divers (lunet-
tes, moustaches, etc.) a votre
personnage.

La seconde partie changeant du
jeu d'aventure, est celle qui se
passe au commissariat. Vous
pouvez vous entrainer a désa-
morcer une bombe (cela servira
aussi !). Pour ce faire, vous
choisissez un outil parmi une
pince et deux tournevis, puis

vous |‘utilisez 1a ol vous pen-
sez qu’il peut étre utile. Il faut
dévisser des vis, faire sauter
des plaques, couper des fils,
régler une multitude de poten-
tiomeétres... bref, c’est I’hor-
reur, mais l'idée est excellente
et on se laisse « piéger »,
durant un sacré bout de temps,
a essayer de désamorcer les
bombes !

La réalisation de Meurtres 3
Venise est dong parfaite. Ce qui
tombe bien, c’est que les gra-
phismes sont, eux aussi, excel-
lents. Et il faut signaler que,

comme d’'habitude chez Cobra
Soft, la boite est bondée d’in-
dices réels (mouchoir, pates,
ampoule, portefeuille, pellicule-
photo) ainsi que de trés nom-
breux papiers (photos, tickets,
lettres), le tout servant bien sir
pour lI'enquéte.

Meurtres & Venise est peut-étre
la meilleure aventure policigre
faite a ce jour sur ST, et c’est
en tout cas une passionnante
affaire ! Un soft que tous les
fans d’affaires tordues et com-
plexes se devront de posséder,

Jeu d’aventure

Couleur ou Monochrome
Edité par Rainbird
Environ 200 francs

Voici déja un nouveau Magne-
tic Scrolls. On avait eu récem
ment le dément Corruption
mais voici maintenant Fish, un
jeu possédant un scénario
génial et humoristique, des gra-
phismes somptueux, et qui,
histoire de ne pas étre en reste,
est plus simple que les précé-
dentes aventures de la méme
marque.

Entierement en anglais, Fish est
une aventure qui conviendra
plus aux amateurs d’humour,
car le jeu ne se veut vraiment
pas sérieux. Tenez, prenons le

sceénario. Vous étes un agent

secret intertemporel, et vou:
décidez de prendre quelques
jours de repos, sous forme d'un
poisson rouge, dans un bocal (il
faut dire que vous venez d'ar-
réter de dangereux terroristes
interspatiaux). Soudain, une
main plonge dans votre bocal et
y installe un chéteau en plasti-
que. C'est le début d'une
grande aventure composée de
plusieurs petites, ol wvous
devrez retrouver les terroristes
en question qui se sont échap-
pés.

Avec une réalisation parfaite,
un interpréteur toujours aussi
bon et une documentation 2
mourir de rire, Fish a tout pour
séduire, si vous comprenez
I’anglais.

Edité par Lankhor
Environ 200 francs

Tiens, cela faisait longtemps
gu'on |'attendait celui-la. G-
 est le tout nouveau jeu de
€2 Lankhor. Il s’agit d’un jeu
de dans lequel vous jouez
fole d'un petit robot qui se
nme G-Nius. A votre grand
lheur, le vaisseau grace
uel vous vous occupiez de
veiller les robots d’entretien
de s'écraser sur une pla-
alors que vous étiez dans
outes. Peu 3 peu, le vais-
se desintégre, et si vous
DUs dépéchez pas d’en sor-

roissées ou sous |'un des
de pierre qui chutent de
ps en temps du plafond.
fue ca, c’'est qu’étant dans
ales, vous devrez monter

Encore pire, c'est que
les ascenseurs sont blo-
; et qu’il vous faudra, pour

les faire descendre, abattre un
a8 un tous les plots que I'on
trouve & chaque niveau, ou
encore emprunter les quelques
ascenseurs qui ne sont pas
encore blogués. Encore plus
pire que ¢a, c’est que tous les
robots d'entretien sont déré-
glés et ont tendance & vous en
vouloir, et vous tirent dessus,
tentent de vous écraser, etc.
Méga-pire que ca, c’est que
tous les pieges existant dans le
vaisseau se sont mis en route,
et n'attendent que votre pas-
sage pour se déclencher.

En plus de cela, I’architecture
du vaisseau n’est pas des plus
simples. En effet, vous devrez
franchir de nombreux fossés
pour avancer, et tomber dans
I'un d’eux signifie redescendre
d’un ou de plusieurs étages, ce
qui est génant dans un soft ou
le but est de monter le plus rapi-
dement possible.

Heureusement, G-Nius possade
un révolver, et en abattant cer-
tains robots, il pourra gagner un
bouclier qui le protégera des

vicieux robots ou cachés pig-
ges. D'autres lui donneront des
munitions, ce qui, comme le
bouclier, lui permettra d'écono-
miser ses points de vie qui ont
tendance a filer rapidement, Et
puis, G-Nius est intelligent, et
n‘est pas a bout de ressources.
Par exemple, il sait qu’en tirant
dans certaines parois, il libérera
des aimants qui attireront les
robots et lui permettront d’avoir
guelques secondes de calme,

G-Nius posséde des graphis-
mes trés colorés et trés soignés
qui sont vraiment sympathi-
ques. A la rédaction, tout le
monde a craqué en voyant le
pauvre G-Nius (déja, le person-
nage est ultra-rigolo) poursuivi
par les délirants robots d’entre-
tien. Il faut dire que les salles
sont représentées en perspec-
tive, ce qui est du meilleur effet
et ouvre un grand espace de

Jeu d’arcade
Couleur

Edité par Psyclapse
Environ 250 francs

Tout le monde garde en
mémoire Oblitérator, ce jeu
d‘arcade/ aventure o il fallait
explorer un complexe entier .
rempli de robots et de monstres
agressifs. BAAL y ressemble
énormément. Le dieu du mal,
du méme nom que ce jeu,
menace la terre et I'univers

‘entier. Vous seul, courageux

guerrier, armé de votre fusil
laser, partez combattre ses séi-
des. A ftravers un complexe
immense, il vous faudra affron-

ter monstres et piéges pour

jeu... Mais le joueur doit faire
attention aux pigges et aux fos-
ses qu'il peut aisément éviter
en pressant la barre d'espace
{le bouton du joystick étant
reservé pour les tirs !). En plus
de tout cela, le soft est, comme
souvent chez Lankhor, accom-
Pagne de musiques et de sons
digitalisés vraiment excellents
et dréles (NDLR: pouet
tuuuuuut pouet). De plus, il
possede une durée de vie trés
grande, puisqu'a chaque fois
que vous jouez, le dédale formé
par les piéces change. Bien sdr,
il est possible d’en sauver un,
histoire de pouvoir le faire
jusqu’au bout en plusieurs
fois |

G-Nius est vraiment un soft
représentatif de ce que fait
Lankhor. Trés original, trés bien
realisé, trés amusant et trés
prenant. Le meilleur jeu original
de ce début d’année !

BAAL

enfin trouver et vaincre ce dieu
fou. Les graphismes sont
superbes et |'animation excel-
lente, le tout basé sur un scrol-
ling multi-directionnel épous-
touflant. Certains passages
sont bloqués par des murs
d’énergie et il vous faudra trou-
ver et détruire le générateur
correspondant. Dans tout le
complexe, vous trouverez de
nouvelles -armes et des char-
geurs, mais aussi des « scoo-
ters » qui vous permettront
d’atteindre les niveaux infé-
rieurs. Un dernier mot pour pré-
ciser que la page de présenta-
tion, la musique et les sons ne
gécheront en rien le plaisir que
Vous aurez a jouer 4 BAAL, au
contraire. Un excellent soft !
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Jeu d’arcade

'5 Edité par Gremlin
Couleur

Environ 200 francs

Voici I'un des excellents jeux
tout droit venus de chez Grem-
. : lin. Technocop se déroule dans
un futur Madmaxien. Vous y
jouez le réle d'un flic qui par-
coure les routes, a la recherche
de dangereux bandits qu'il vous
faudra soit tuer, soit arréter.
La premiére partie de chaque
niveau se passe en voiture.
C’est une sorte d’Overlander,
avec des ennemis qui tentent
de vous mettre dans les décors,
et, aprés un certain niveau, des
punks qui sautent de camions
sur le capot de votre voiture et
que vous devrez virer sous
peine d’accident ! Vous dispo-
sez quand méme d'un canon
pour tirer sur les voitures que
vous n’arrivez pas a semer, et
3 certains niveaux, des gadgets
(turbo, pneus avec des lames,
etc.) viennent vous aider. Si
vous faites des sorties de route
et que votre voiture heurte une
barriere ou un arbre, la résis-
tance de votre voiture baisse,
et si elle arrive a zéro, c'est la
fin du jeu.

Tout cela serait déja bien s’il
n’y avait que cela. Oui mais
voila, ca n‘est que la moitié du
jeu et I'autre est vraiment d'un
style différent. Dans la seconde
partie, vous entrez dans un
batiment comportant parfois
plusieurs étages. Ce batiment

&

TECHNOCOP

gst infecté de nombreux enne-
mis qui tenteront de vous tuer
(vous disposez quand méme de
5 vies au départ), mais aussi de
civils... alors attention & n‘abat-
tre que les bons (en fait les
mauvais, si vous suivez bien 1).
Si vous vous débrouillez bien,
vous arriverez alors au gros
méchant, qui est différent a
chaque fois, et posséde des
caractéristiques et des armes
propres. Propre, c'est juste-
ment ce que ne sont pas VoS
armes. Lorsque vous tirez au
pistolet, le personnage touche
explose littéralement dans un
bain de sang, ses mains et ses
jambes se détachent de son
corps, le tout s’écroule dans
une mare d’hémoglobine, et le
corps fait encore un ou deux
soubresauts avant que mort
s’ensuive. C'est vraiment trés
dégueulasse, bien giclant, mais
ca plaira 3 beaucoup. Votre
seconde arme lance un filet qui
ne fait qu’immobiliser la per-
sonne, car de temps en temps,
vous devrez ne pas tuer le ban-
dit, mais juste |"arréter.
Technocop réunit deux jeux
qui, en eux-mémes, ne sont pas
trés originaux, mais la réalisa-
tion étant parfaite (graphismes
bons, sons parfaits), le mélange
des deux en fait un jeu trés pre-
nant, auquel on joue facile-
ment. De plus, les douze
niveaux sont vraiment progres-
sifs, et on ne se lasse pas d'y
rejouer. Une vraie grande réus-
site signée Gremlin.

Jeu d.ar'cada!a\renture :
Edité par Gremlin
Couleur

Environ 200 francs

En ce’ début d'année, les bon-
nes choses ne cessent de pleu-
voir | Motor Massacre est un
jeu dans lequel le but ultime est
simple ; survivre. A bord de
votre voiture super- éqmpée
{lames sur les roues, pare-
chocs renforcés, canons, géné-
rateur d’écrans de fumée, etc.),
dans les rues ou a pied dans
certains batiments, il vous fau-
dra combattre des mutants
mais aussi des veitures enne-
mies Madmaxienne et eviter les
mines ou encore les tirs des
canons adverses. Pour survi-
vre,
munitions, armes, essence et
surtout de la nourriture qm ser-

LES COOLS

MOTOR MASSACRE

il wvous faudra trouver

“vira de monnale d échange -
‘dans les garages (vous pourrez
y faire le plein d’essence, ache- &
" ter des armes ou encore faire
- réparer votre voiture). En outre, §

vOUS pourrez trouver un radar,

un générateur de fumeée et une

carte qui vous permettra d'ac- §

céder a I’aréne, lieu de combat
et de mort. La, vous devrez

ivous déplacer en voiture sur §
une route étroite, bordée de '
précipices mortels, parsemée

d’obstacles, de mines, d'enne-
mis motorisés.

Ce soft se joue entiérement au
joystick, grace & un systéme
simple et pratique. Les graphis-
mes sont jolis, |"animation réus-
sie et les rares bruitages sont
réalistes. Un bon logiciel, trés
prenant, qui malheureusement
demande dans [‘aréne une dex-
térité et un calme que seuls les
pros du joystick possedent.

Sllmarils
200 f_rancs‘

aimez pas les onglna-
soft n'est pas pour

ntinuer a lire mon arti-
sait jamais, vous

' changer d’avis. De

Ols avez |es pieds sur
‘votre esprit est sain

! [premier paragraphe

>erne aussi.

n::m vous expliquer le

du comment de

prendre votre diner.

akerine vous présente
amme, mais elle n‘en
de parler, vous en avez
‘Heureusement, la
TV9 a tout prévu : une
rnivore se jette sur elle
svore. Profitez-en pour
’état de Ia Ialtue dans

{ peut commencer : le pré-
teur, un nain (un peu du
de Mic Dax), vous
Binde le nombre de partici-
Je ne vous ai pas pré-
- est une emission dont

s rien ne vous empé-.

. Imaginez-vous un
_ me tous les autres
evant votre télevision en

gagné {51 pomts‘.Hélas au

deuxidme tour, la chance vous.
‘abandonne et vols devez
| affronter votre' épreuve avec

courage car votre vie est en eu.

Vouis aviez choisi de vous bat-'

tre au sabre laser contre un

guarner sur un astéroide. Il

s’agit d’unj |eu de combat avec
toutes les positions habituelles,

mais attention, sivous tombez.
de l'asteroide, des' chauve-

‘souris géantes vous avaleront

sympanon 2). Le coup le plus.
“martel consiste & trancher le

tuyau d'arrivée d’air de votre
adversaire. Si. vous: survivez,
vous gagnez 5 points. i

Il'y a d’autres épreuves telles
que le combat dans un couloir

_sur un siége a réacteur. _Vo_us
devez lancer des lames de scie

circulaire sur votre ennemi, tout
en vous ravitaillant en carbu-
rant sinon c¢’est la chute dans

I'eau oti des monstres atten-
dent de prendre leur petut déjeu-

ner.
Il y aussi cette épreuve ol vous

devez assommer des robots,
dans une pigce ol des tonnes
de pidges se déclenchent dés.
que vous bougez, ou encore
celle ot vous étes surun tapls
roulant, a éviter des virus et ot
Vous tirez sur un cerveau géant
pour vous en sortir. En plus, &

.~ ® LES NOUVEAUTES

tes le héros. Lorsque
ez entré le nom du ou
rticipants, le jeu com-
Le nain remplit 1a roue
)ance de petits bonhom-
arres. Ensuite, vous
deviner pour 5 points:
i sortira de 1a machine:
sir | épreuve que vous
effectuer si vous vous.
mpé. Faites vos jeux 1

chaque fois que I'on réussit une
‘épreuve, elle est plus dure la
fois d'aprés, mais rapporte heu~
reusement plus de points,
Un dernier mot avant de vous
quitter : pensez a nettoyer
votre appartement avant de
‘vous abrutir devant la télé, car
Vvous remarquerez des mouches
.qui volent partout et des asti-
cots qui se promeénent devant

va plus I Vous avez votre écran durant le jeu..
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NIGHT HUNTER

Jeu d’adresse
Edité par Ubi Soft
Coulaur

Environ 200 francs

Oh... un logiciel de chez Ubi
Soft | Non | ? S5i si'c’est vrai !
La maxime de cette société
semble bien étre « Tout vient 3
point pour qui sait attendre ».
Une denrée si rare qu’elle
meérite que I'on s’y attarde par-
ticulierement.

Force est de reconnaitre qu’il
s'agit d’un programme de trés
bonne qualité. Sachez tout
d'abord que, pour une fois,
vous incarnez le « méchant »,
ici Dracula, ce gui change de
I"habitude. Le but du jeu est
simple : parcourir différents
tableaux en ramassant des
objets qui vous sont nécessai-
res pour ouvrir une porte et
accéder au niveau suivant,
mais cette tache s’avere des
plus difficiles.. Comme tout
vampire gui se respecte, vous
ne sortez de votre cerceuil que

la nuit et redoutez "eau benite
et les crucifix. Pour corser
encore plus la chose, vous ren-
contrez toutes sortes d’enne-
mis maniant les fléches, la
hache ou les poings, entamant
ainsi votre capital vie. Pour
Vvous régénérer, vous devez
attraper |'un d’entre eux et lui
sucer son  sang, recouvrant
ainsi une partie de votre vitalité,
laissant derriére vous ce qui
reste de votre victime : un tas
d'os. Le parcours étant par-
semé d’embiches, choix vous
est donné de vous transformer
en chauve-souris (pour franchir
les cours d’eau, par exemple)
ou enloup-garou. Evidemment,
vous devez finir, comme le veut

1a tradition, avant que le jour ne

se leve.

Au. niveau de la réalisation,
c'est du tout bon ! Graphique-
ment, c’'est correct, coté son
c¢’est excellent, avec une men-
tion speéciale pour les digits.
Dans |'ensemble, un trés bon
soft plein d'idées gue je con-
seille a tous les noctambules.

Jeu d’arcade
Edite par Ocean
Couleur

Environ 200 francs

‘Océan vient d’adapter une nou-

velle fois un film, et s'attague
ce coup-ci a Rambo. Dans ce
jeu d’arcade, vous dirigez le
personnage dans un gigantes-
que complexe. Le joueur doit
trouver de nombreux objets qui
lui seront utiles par la suite,
ainsi que son commandant qui
a été capturé. Les couloirs sont,
bien sir, pleins a craquer d’en-
nemis qui n‘hésiteront pas a
tirer & vue. Partant seul avec
votre couteau, vVous pourrez
rapidement trouver des fleches
pour votre arc, ce gui permet-

tra d'abattre les ennemis plus

facilement. Cette premiére par-3
tie rappelle étrangement Into
The Eagle Nest, mais |'étendue &

de la zone de jeu est impres-
sionnante.

Une fois votre ami libéré, vous &
devez arriver jusqu’a un héli-§

coptére dans une phase a la
Operation Wolf, et enfin, dans
une troisieme phase, vous
devrez vous echapper a l'aide
de |'engin en question.

Avec des graphismes assez

bons, Rambo séduira les ama-

teurs de jeux d'arcade/ aven-

ture, car sans plans, vous n'irez.
pas loin dans ce jeu qui, grace}

4 des phases trés différentes
les unes des autres, possede
une longue durée de vie.

WANTED

Jeu d’'arcade

Edité par Infogrames
Couleur

Environ 200 francs

Inspire d'un jeu d'arcade
connu, Wanted se déroule au
Far-West. Au début du jeu,
vous choisissez, parmi quatre
bandits, celui que vous deésirez
arréter, chacun donnant en fait
acces a un niveau de difficulte.
Ensuite, a travers des canyons,
des villes et autres décors tout
droit venus des westerns, vous

allez tirer sur tout ce qui bouge,

Non seulement vous devrez

abattre les ennemis, mais auss
les tonneaux qui cachent des

bonus et des armes supplémen-
taires : tirs multiples, tirs plus

rapides, tout y passe.

C’est bien sar un simple jeu dée

Shoot-Em-Up, mais la realisa:

tion n‘est pas mauvaise, |idse
‘originale, et on se laisse pren:

dre finalement & y rejouier sou
vent... Un hbon produit, pout
ceux qm ne sont pas lassés des
softs du genre

200 francs

hark  est le n-igme
M Up qui est proposé
. C'est vrai | Mais celui-
ie .d’'une réalisation

duj ]BI.I est bien sdr connu
: arriver au bout. Pour
faudra parcourir cing
x .remplis. d’ennemis
els des avions, des
\des bateaux et des
1S, L'armement_ initial de
vion s'avere vite insuf-
“mais ‘heureusement,
vez la possibilité d’ac-
le nouvelles armes. |
pour cela détruire: les
successives d'avions
mation d’attaque. Cha-

' lement un trés bon. jeu, je le

cune d’elle libérera une pastille

margquée dun S qui, une fois |

captee, augmentera v'tjtr'e.'pui"s-,
sance de feu. Mais ce n’est pas

tout ;vous disposez également | |
d’une arme secrete. Lorsque la|
situation devient critique et que |

vous ne pouvez plus faire face,
il vous suffit d’appuyer sur la
barre d’ espacement. Cela
‘actionne une bombe qui détruit.

tout ce qui se trouve a |'écran |

et vous octroie ainsi un.
moment de répit ou de sursis.

Ce logiciel est servi par des gra- |

phismes de qualité, des sons et
une musique du plus bel effet
et d’'une bonne animation. De |
plus, la difficulté est croissante
et |"action trés prenante. Réel-

conseille a

tous les fanas du
joystick. R

| Avec Doub!e Drag(m

DOUBLE DRAGON

Jeu d'arcade

. Edité par Melbourne House

Couleur
Environ 200 francs

Mel-
bourne House ‘essaye de se
faire une place au soleil parmi
les adeptes des adaptatfons de
jeux d'arcades sur ST. Il s'agit
13 d'une adaptation exception-
nalle_ puisqu’elle est trés fidale
a loriginal que I'on trouve dans

|| toutes les bonnes salles d' ar-

cade (et dans les bons cafés ).

\|iLes graphismes des' rues sont
| assez reussis, mais en ce qui

concerne les sprites, je pense
gue les graphistes de Mel-
bourne: House auralent pu faare

lmieux.
‘Pour ce qui est du jeu, vous

pouvez jouer: seul ou A deux

Vous devez déhvrer votre'--

copine qui a été enlevée parle ' 3

chef de bande locale : Willy.

Mais pour arriver jusqu’a lui, il
vous faudra passer par ses sbi~
‘res qui vous en feront voir de.
toutes les couleurs. Certains
utilisent méme des armes, mais

il vous suffit de les assommer

pour. prendre ensuite leurs

fouets, chaines, et battes de

baseball. Vous pourrez aussi

prendre des tonneaux et des

caisses pour leur lancer dessus.
Une fois les sept tableaux fran-

chis, vous arrivez devant. ‘Willy, :

et 'ses gardes du corps.

L’adaptation de Double: Drégon AR

est tres réussie et il nous reste

plus gu’'a attendre le prachain

jeu de Melbourne House = War

in Middle Earth,

valent 65 F
| Un e_o_

es, dans les cofﬁ-ets
: R Les coffrets et les reliures
-eontlennen environ 8 ma
'unité, port compris.
firet ou une re

heéompagné de 10 "
I_zfnes vaut : 50_‘ﬁ-s.

Voir bon de commande page
de l encwlapédie du ST

1zines et

ure '




~ LES BOF

Nous avons au vralment des tonnas de logiclals ces der- -
niers tamps, etslilya beaucoup de trés bons program-

mes, il y a en aussi un bon paquet de moyens ou de déce-
vants. Voici ceux que nous he vous conseillons pas, a
moins vraiment que vous soyez un fan d'un type de jeu

en partlculler I

CIRCUS G_AMES (TYNESOFT)
est encore un jeu ot |'on vous
- propose de participer a p!u~
- sieurs épreuves. Ici, c’est le cir-
que (dans tous les sens du
. terme}, et si la réalisation est
bonne, llintérét n'est pas au
rendez-vous. Dommage !

COLOSSUS CHESS X (COLOS-
SUS) est bien assez beau, avec
. divers jeux de piéces dont cer-

tains superbes, mais le niveau

_ estvraiment faible, et le temps

de réflexion bien long. Comme

c’est la version 10 de ce pro-
gramme, je ne vous dis pas a

“quel numéro ¢a deviendra

bien...

DESDLATOR {Us GOLD} est
I'adaptation du jeu d’arcade
Hall Of Kairos. On y retrouve
les graphismes trés colorés,
mais la rapldlté fait vraiment
défaut au jeu. Ce n’était pas
trés compliqué, le scrolling
étant horizontal... on ne par-
donne done pas I Au suivant,

FOOTBALL MANAGER 2
(ADDICTIVE) est une bonne

idée, pufsque ce n'est pas un.

~ football mais une simulation de
management d’une équipe.

Choix des sponsors, achats et

ventes des joueurs, entraine-
_ments, vous devez tout gérer.
Chaque semaine, un match a
lieu et vous regardez vos
joueurs jouer, dans un résume
' ‘des meijlleures actions | Une

trés bonne idée, mais la realisa-
tion n’est hélas ! pas bonne, et

encore moins |'interface utilisa-
teur qui est lamentable | Peut-
étre que Football Manager 3
sera bon |

GHAIL [MICRODEAL] est unjeu

* d'aventure type « jeu dont

vous étes le héros ». |l vise
donc principalement les trés
jeunes, surtout lorsque |'on voit
les graphrsmes, beaux certes,
mais simplistes quand méme.
Le probléme est quil n'est

gu’en anglais, et que celanele.

metpas ala portée de ceux a

qui il est destiné. Dommage
qu’il nait pas été traduit lors de
sa venue en France !

HELLBENT (NOVAGEN) est
bien décevant. Ce remake de

‘Goldrunner est pourtant super-

bement réalisé, puisqu'il pos-

'séde un scrolling vertical diffé-

rentiel ! Hélas, les graphismes
sont laids et la jouabilité n'est
pas au rendez-vous.

HYPERDOME (EXOCET) est le
jeu type R-Type {oups 1), mais
en vraiment mains blen Je
n'irai pas pius loin.

IRON TRAGKERS {MICROIDS)
nous a beaucoup décu. Si les
graphismes ne sont pas mal, si
l'idée du ieu était bonne, la réa-
lisation n’est hélas pas bonne.
En fait, ce n'est pas par man-
que de qualifications que les
programmeurs ont raté ce jeu,
c'est parce qu'ils sont trés
bons. Je m’.'exp!i_c‘:ue : le défile-
ment est si rapide qu'il est
impossible de voir arriver ce
qu'il y a surla route. De ce fait,
le jeu est injouable, ce qui est
le pire défau’t pour un jeu.

JOE BLADE 2 (INTERCEPTOR)

est la suite de Jee Blade, un

- budget qui avait bien marché en

Angleterre. A la vue de cette
suite, on se demande pourquoi
le 2 n’est pas non plus un bud-
get. Ce n’'est pas original, et la
réalisation est moyenne. En
plus, on y frappe des punks et
‘Mic Dax il aime pas quand on

frappe les punks, alorsil est pas

content, alors il grogne, alors
c’estla pagallle 3 la rédaction,

alors;..

KAHATEK‘A  (BRODERBUND)
est la version ST du fameux jeu
de V'Apple. Hélas, trois fois

hélas, on a presque l'impres-
sion d'étre en face d’un Apple

Il. Les graphismes sont peut-
étre un peu plus beaux, mais
“animation est lente, silente |

- KENNEDY

_débutants...
Times Of Lore ?

(MICROPROSE) est enfin sorti.

Alors, si vous aviez toujours

votre Atari 800, c'est le
moment de le ressartir, car non
seulement les graphismes sont
semblables, et en plus, la
synthése vocale était meilleure.
Voila ce quon appelle un

-ratage !

MAR[A'S CHHISMAST BOX

(ANCO) n'est pas du tout origi-

nal. C’est un strip-poker,
comme tous ceux de chez
Anco, _qu: ne présente aucun

‘intérét si ce n'est que la char-
- mante créature qui s’y effeuille

n'est autre que Maria Whitaker,
celle-1a méme qui posait pour la

jaquette de Barbanan et Barba-

rian il.

SOLDIER OF LIGHT (ACE) fait
partie également des softs qui
nous ont décus. Si la préversion
laigsait espérer un bon soft, la

 version finale laisse un peu le

joueur sur sa faim. Un quart
seulement des tableaux du jeu
d’arcade ont été adaptés |

Pourguoi 7 Par paresse, certai-

nement. C'est dommage parce
que la réalisation n'était pas
mauvaise du tout.

'S_PITTING' IMAGE (DOMARK)

est le jeu basé sur ma série pré-

férée, Portraits Crachés en
francais (6 épisodes tournent

régulierement sur la 6. A quand

les autres 7). Malgré une trés

bonne réalisation (signée Steve
Bak), le jeu n’est vraiment pas
intéressant, et s'il amuse 10

minutes, ¢'est le maximum. Je
retourne voir la série, c'est
. nous ressort sous prétexte qu'il =
est maintenant en 3D. En fait, =

quand méme mieux.

STORMBRINGER (MASTER-

TRONIC) n’a rien 2 voir avec la

_célébre série qui fait office de
culte pour certains drogué€s
d’héroic-fantasy | C'est un jeu

d'aventure classique, pas trés
bien réalisé et vraiment illogi-
que. That's lllogical Captain !

TIMES OF LORE (ORIGIN) est

encore une grosse déception.
Le jeu se veut simple pour plaire
aux débutants, mais il est en

plus rébarbatif, ce qui est

incompatible avec la premiére
donnée. Trop simple pour les
‘experts, trop ennuyeux pour les
‘A qui s’'adresse

TRANSPUTOR  (ACTUAL

SCREENSHOT) est une tenta-

tive de mise en 3D d'un casse-

- APPROACH

braque Le plre, cest que cele
rend bien, mais hélas, I’anima-
tion est lente et hachée... ce qui
perd le jeu. '

TRIVIAL PURSUIT : A NEW

'BEGINNING (DOMARK) sst la

suite de Trivial Pursuit. On vous
v pose toujours des questions

_sur des tonnes de sujets, et

c’est toujours aussi inutile
d’avoir ca en soft, surtout gue

le nombre de guestions est
limité et qu'il n'y a aucune véri-
fication. Bref, c'est bien fait =

mais ca ne sert & rien.

'UMS SCENARIO 1 (RAINBIRD)
propose des nouveaux scénarii =

pour les fans d'UMS. L'épogue

_visée est celle de la guerre de
Sécession, et n‘intéressera que
les fans d’UMS. Pour les

autres, autant en emporte le
vent !

'UMS SCENARIO 2 (RAINBIRD)

ressemble beaucoup au soft
présenté ci-dessus.

sion par guerre du Vietnam et

autant en emporte le vent par 8

Platoon | Fucking game...

VICTORY ROAD (IMAGINE) est |
I’adaptation du jeu d'arcade de

chez SNK. C’est aussi peu

réussi que ne |'était Ikari War-
rior, ce qui est vraiment dom- =

mage | Maintenant, il ne nous
reste qu’un seul espoir :
rila War. A suivre...

ZERO GRAVITY est un jeu

vieux comme tout, que [‘on

les plus lucides auront reconnu
un jeu de Pong. Ca fait du bien,

ca rappelle les débuts d’Atari il =
y a bien Iongtemps, mais c’est |

tout !

EMMANUELLE
VISION) méle des idées tres

- bonnes a d'autres un peu &
moins. Au total, le jeu est assez &

bien réalisé mais n'est pas

assez pren'ant pour que le 3
joueur ait envie d'y jouer sou- |

VGI"IT.

ESPIONAGE !GRANDSLAM] ]

‘est basé sur un jeu de pions peu

connu en France. C'est assez |

bien réalisé, mais vous me per-
mettrez de rester sceptique sur
I'intérét des adaptations de
jeux de pions aussi simples que
celui-ci.

Relisez
donc le méme texte en rempla- =
gant 1 par 2, guerre de Séces-

Guer-

(COKTEL |

- BOOK (COKTEL
gst particulidrement | 0
é et plaira beaucoup |
unes. C'est hélas
u n’est pas destiné
2UX qui trouveront
un peu trop sim- |\
ontre, il est intéres- |
ter la réalisation, tres |
ng Quest polr ce | NU
| 3D. Espérons que
Coktel Vision wtili- |1
systéme pour nous |F
ierra-On-Line a la

T IS MISSING
st une trés bonne
s | mal adaptée sur | B
isme aurait pu étre | ©
et le maniementdu | ©
sé. Pour les fans | D&
- politiqgues et de |

- POUR BOLO

aire 'Bnlo o

_ _par pplication System
U thochrome

O] 150 francs

vous souvenez tous de Bolo, ce fabuleux casse-
qui avait la particularité, en plus d’étre génial,
tionner é la fois en couleur et en monuc rome.
s avez fini par vous en lasser, aprés avoir
6 tous les tabﬂ\aux voici ’Apphcat.lon System
mlahse une sulte ou pc;i

ux en placant les briques de votre choix ol vous

lquette... Bref, de faire tout ce

i donne 3 Bolo une plus grande durée de v1e

ITEUR DE TABLEAUX'_“

utét, un éditeur de: .

rnier vous permet de fabriquer vous-méme vos

rez, mais aussi de placer l'origine de la balle et

ue vous voulez. On
en sur sauver le tout et recharger les d données,

NOUVEAU NUMERO DE

TELEPHONE DE LA
BOUTIQUE:

42 49 21 97

{3

COMPOSEZ LE 16 PUIS

LE 1 SI VOUS ETES DE
PROVINCE.
MERCL.

RETROUVEZ LA
BOUTIQUE SUR SM1*ST.
TAPEZ BOUTIK.




PREVIEWS

Voici de nombreux jeux qui sortiront blen
tot... Décidément, 'année se présente bien.

CASTLE WARRIOR (Delphine) sortira vers Mars, et
devrait surpasser graphiquement les Barbarians et autres
jeux de chez Psygnosis. .

GUERILLA WAR (Océan) nous Permettra sous peu

d’avoir enfin une bonne adaptation dun jeu de chez SNK.
Bonne? Excellente, méme. Les graphismes sont pixel pour
pixel ceux de l'arcade.

4% 00

0012500

150

LES ATATRUCS, CE
SONT DES VIES INFINIES,
DES ASTUCES ETC...

SUR 3615 SM1*ST.

] TIGER ROAD (Go!) sera le prochain jeu de chez Go! &

sortir. Il sannonce excellent, avec des graphismes fouillés
et surtout, tous les tableaux du jeu d’arcade, signé Capcom,

BIO CHALLENGE (Delphine) sortira trés prochaine-
ment. Nous le testerons méme dés le prochain numéro,
160 couleurs, scrollings différentiels, animations fluides
et musiques incroyables: voila un beau menu.

CHAOS STRIKES BACK (Ftl) est la suite de Dongeon
Master. Il faudra posséder ce jeu pour pouvoir explorer
les cing nouveaux niveaux, qui sont particulierement
grands!

FIGHTER
HINJA
FRIEST
WIZARD

azz
24
: ES REVRRT

SAVE_CHAMPIONS | [ MAKE NEW AD

RGHAN (Silmarils) est un remake de Barbarian avec
e décors, plus de graphisme, plus de monstres et
e sons, pour plus de plaisir!

THE DEEP (Us Gold) est & la mer ce que R-Type est a
espace. Des gros monstres, des énormes bateaux, et

dé. Cette fois-ci, cela semble bon.
leins de jeux différents en un seul. -

TITAN (Titus) sera le casse-brique le plus foy et le plus
original de 'année. Sortie prévue pour Février.

ROAD BLASTER (Us Gold) arrive bientst. On Pattendait
depuis le mois de Septembre, mais il était toujours retar-

/S OFRA] L'ISLE-ADAM 95290 VAL D'OISE

4 RUE NOUVELLE
95290 L'ISLE-ADAM
TEL:(1).34.69.56.60

\ C’EST LESPECIALISTE

ETAUSS! TOUTE (A GAMMFEF

A [ARCHIMEDES

ATARI ST

¥

LES DERNIERES NOUVEAUTES EN IMPORT

DEMONSTRATION PERMANENTE DANS
UNE AMBIANCE CHALEUREUSE

MATERIELS ET LOGICIELS
DES PRIX COMPETITIFS

ET L'ASSURANCE DE RENCONTRER
DE VRAIS MORDUS DE L’ARCHIMEDES...

TOUTE LA GAMME EN EXPO !

DE NOMBREUSES DEMONSTRATIONS EN

UN FINANCEMENT A VOTRE MESURE

NE MANQUEZ PAS LES OFFRES DE NOEL!

% UN SEUL NUMERO...(1).34.69.56.60

UNE SEULE ADRESSE... AGORA
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4x4 DAKAR (COKTEL VISION) est une simulation du
Paris Dakar, qui s'annonce trés chouette.

ROCKSTAR (16/32 Edition), réalisé par Infomédia, sor-
tira en Mars. Cest une simulation de carriére artistique,
ou vous devrez gérer de A jusqu'a Z un groupe musical.
Original et bien réalisé, ce sera assurément un hit.

TIMATE GOLF (Gremlin) est une nouvelle simu-
g%i‘on de Golf, avec une vue du terrain en 3D. La sortie

est pour bientot.

i i 3 entiére-
BATMAN (Océan) est disponible, et sera testé enti
ment dans le prochain numéro. Il s'agit de deux jeux
d’arcade/ aventure vraiment Esuperbes, avec des graphismes
et des animations de qualiteé.

CAPTAIN FIZZ MEETS THE BLASTER-TRONS
(Psygnosis) est un jeu d'arcade se déroulant dans un
labyrinthe, et ot Yon doit jouer & deux en méme temps

pour réussir!

j le-
INTERPHASE (Imageworks) est un jeu en 3D comp
tement fou, avec une animation encore meilleure que

Starghider 2.

€ mois-ci, nous ne
vous donnerons
pas une solution
mais nous allons
vous aider dans la
résolution de I’énigme
d’Explora. En effet, lors
de leur passage dans
nos locaux, nous avons

réussi, sans recourir a la
torture, a faire parler les

auteurs du jeu.

Mag: Alors, est-ce que vous avez
gagnant ?

Infomédia: Ca y est, il y en a enfin

Infomédia: Non, parce qu’on n’en a
vraiment qu'un, et qu'il reste encore
de nombreux prix a gagner, dont un
Amiga 500 avec écran couleur, exten-
sion mémoire et une imprimante
Citizen 120D, mais aussi 1000 francs
de logiciels offerts par 16/32 Diffusion!

ST Mag: Ah ouais. Alors, tout le
monde a encore sa chance.
Infomédia: Oui, mais comme l'énig-
me est un peu difficile, on va aider
vos lecteurs en donnant quelques
indices.

ST Mag: Ok. Super. Génial! Fantas-
tique! Dément! 42! Allez-y.

Infomédia: Bon. Il faut, bien sar,
avoir terminé le jeu et avoir obtenu
les indices & chaque époque, ainsi
que l'indice final.

ST Mag: Jusque-13, ca va!
Infomédia: Ensuite, il faut mettre
dans la grille ot sont inscrites les
époques, les indices trouvés pour
chacune d’entre elles, dans Tordre
de visite.

Infomédia: Quand tu lis I'énigme,
on te parle de "la clé de tous les
mystéres, dont 'évidence te laissera
pantois’. La clé est bien sar celle
dun code, et cette clé est
simplement Explora. I faut donec

ST Mag: Ca,ée I'avais fait.

BULLETIN DE PARTICIPATION EXPLORA

RIEIE R
DT

Ll B | 3

m
Pl k%

o] [le]

&}
8 ——— et

C'est Bien fui, qui dans son homonyme lon-

donien, te donnera la solution, grace & la

«carte dégéndréa viables et 3 13 clef de tous
les mystéres dont I'évidence te laissera pan-

tois.

Anng Grahm
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AF| Chimeu
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SOLUTION

5
(s [Ra

A Futur

BEEER EENEE NNNEEE DEDEEEEE

QUESTION SUBSIDIAIRE: Quel sera le nombre de
bulletins recus au jour du premier dépouillement ?

o S

écrire Explora en haut de la grille
numeérotée. Avec les indices trouvés
a chaque époque, tu obtiens done
des coordonnées qui représentent
certaines lettres.

ST Mag: Oui, mais il n’y a pas de
lettres ?

Infomédia: Clest 12 o1 ca se compli-
que! Déja, tu dois avoir placé quelques
lettres grace au dernier indice que
te donne le valet. Mais il est yrai que
¢a ne suffit pas.

ST Mag: Oui, ben ¢a javais aussi
trouvé,
Infomédia: Et la suite ?

ST Mag: Ah, ben..heu.. justement,
Jétais coincé 1a!

Infomédia: Alors, il faut lire le début
de I'énigme. "C’est Bien lui qui, dans
son homonyme londonien, te donnera
la solution...".

Tu remarques que Bien a une majus-
cule. Et Bien en anglais, ca se dit...

ST Mag: Good? J’y avais bien pensé,
mais ¢a ne mene 4 rien.
Infomédia: Oui, mais & part Good,
il y a aussi Well, et c’est un homony-
me de Wells, I'écrivain.

ST Mag: Bien siir, celui qui a écrit
“la machine & voyager dans le temps”.
Infomédia: Voila. Alors grace a la
carte dégénérée viable, qui est un
systéme pour coder ou décoder, tu
peux décoder les quelques lettres que
tu as dans ta grille. Ensuite, il faut
trouver ces lignes dans un bouquin
de Wells. La suite de Iénigme est
alors évidente.

ST Mag: Ok. Super. Mais c’est quand
méme un peu dur pour trouver le
systéme de code.

Infomédia: C’est vrai. On vous aide
une derniére fois. La carte dégénérée
viable pourrait en fait servir pour le
repas, elle n'est pas ronde et ce n'est
pas non plus celle de Pythagore.

ST Mag: Eh bien, merci pour tout,
et toutes mes félicitations pour
Explora 2 qui est vraiment génial.

A la prochaine. Salut.

Infomédia: Bye!

Stéphane Lavoisard

23
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LA RUBRIQUE

VIDEOTEX

Les fichiers, voila le probléme de nombreux Sysops

lorsqu’ils montent leur premier micro-serveur! C’est

done cette difficulté que nous allons essayer de

contourner ce mois-ci, avec de nombreux exemples qui

vous permettront, je espére, de créer un serveur rapide

Les exemples en Gfa Basic version 2.02 et 3,03, peuvent étre
facilement transposables sur FOmikron basic 3.0 (La version
2.0, a mon avis, vous infligera de cuisants échecs).

PHASE DE REFLEXION...

Pour pouvoir faire quelque chose de rapide, encore faudrait-il
savoir ce qui l'est! En Gfa Basic, les instructions les plus rapides
pour les entrées-sorties sont les suivantes:

- BSAVE Nom$, Adresse%, Longueur%

- BLOAD Nom$, Adresse%

ol Nom$ est le nom du fichier a écrire/lire, Adresse% I'adresse
mémoire a partir de laquelle on va sauver et Longueur% le
nombre d'octets a sauver.

Pour BLOAD, on est cbligé de charger tout le fichier!

- BPUT #Canal, Adresse%, Longueur%
- BGET #Canal, Adresse%, Longueur%
ol Canal est le numérc de Canal sur lequel on va écrire (Type

'U“.“A","O"..-)-

Ces instructions sont trés rapides, mais sont un peu lourdes
d'utilisation lorsque Fon veut manipuler plusieurs types de
données, ou lorsqu'on a plusieurs variables & charger.

Dans ce cas, on peut utiliser, soit les instructions classiques
comme:;

- PRINT #Canal, Texte$ ou PRINT #Canal, Variable
- LINE INPUT #Canal, Variable$ ou variable.

- WRITE #Canal, Ceci$, Cela$, Ceci

- INPUT #Canal,Ceci$...

Mais ces instructions sont assez lentes et cela se ressent
lorsque I'on travaille sur un disque dur, ou sur un ram-disque...

Il reste encore une derniére possibilité... Celle des fichiers a
acces relatif (ou sétectif...?. Elle me semble étre la meilleure
dans notre cas, puisque l'on risque de manipuler un certain
nombre de données différentes...

Pour ce type de fichiers, on va devoir définir auparavant la
structure méme, avec linstruction FIELD. Elle doit &tre suivie
du numéro de canal gcela doit &tre 'un fichier de type "R".),
puis des différentes informations qui sont longueur et nom.. Le
tout doit étre séparé par des virgules. En voici un petit
exemple concret, (cf. Listing 1). :

Listing 1

Open 'R"#1,RTEST.DAT",25
’Field #1, 16 as Pseudonyme$, 9 as code$

: D’abord on écrit quelque chose

pour les acces disquette, ou méme pour disque dur.

Lset pseudo%me$=“TESTEUR FOU*
Lset code$="CODE"

L}

;Put #1,1
Clr Pseudonyme$,Code$

Get #1,1
? Pseudonyme$+" "+Code$
Close #1

Le chiffre 25 est égal & la somme de la longueur des dif-
férents champs. Il doit en étre de méme pour chacun des
exemples a suivre...

Lset est a peu de choses prés la méme chose que Let, mais
sert a conserver la longueur définie auparavant (18 et 9), si le
texte affecté est Iusdpetit.
On place la variagle e droite dans la variable de gauche qui &
l'origine, contient x caractéres blancs (x: défini dans le Field).
Si la longueur de la variable de droite est inférieure a x, les
caractéres supflémentaires dans la variable de gauche sont
des espaces. La variable CODE$ contiendra "CODE" et 5
espacements.

Put #Canal,xx sert a sauver la fiche xx. Dans notre cas, c'est
la premiére. On peut sauver une fiche qui n'existe pas encore,
4 condition que la fiche précédente existe. Dans notre cas, |l
n'y a théoriquement pas encore de fiches,

Donc Nb_fiches+1=0+1= 1.

Get #Canal, xx sert & charger la fiche xx. On trouvera les
différentes informations dans les variables définies par Field.

Voila... Vous savez tout pour ce qui est de la réflexion... Eheh,
maintenant, il va y avoir du sport!

PHASE D’ACTION... ECHAUFFEMENT

Voila, pour nous mettre en forme, voila un petit listing. pas
pigué des hannetons, Iﬂue nous expliquerons dans un avenir
tres proche.. (NDL (Note de [l'auteur): Comprenez "juste
aprés”). Tapez le listing 2.

Listing 2

@Test.de.bal
Procedure Test.de.bal
. Pseudo$="BOB"
Code$="CODE DE BOB"
@Write Pseudo(Pseudo$,Code$,"00000","00000","00")
? "Bal créée.”
@Find Pseudo(Pseudo$, *Numerobal)
If Numercbal=-1
? "Il n’a pas de Bal”

Else
? "1 a la bal "+str§(numercbal)
Endif
Return

o % )Write.Pseudn(Pseudozs;, Code2$, Minute2$, Attribut2$,

fgi laissé ici comme ceci, afin de vous permettre de stocker d'autres

=
LI
£ nts, comme le nombre de minutes passées sur le serveur, ete.

- ;‘r{,#31ﬂr§£ss?$GEsm",z4

#1, sglh, 3 As Mag2$, 3 As Msg3$, 3

3As I\?;sg6$, 9 ag Msg‘?$,g32As MsgB$ G SiAs NGRS, S
21$="000"
3-'000"

d’*ﬁﬂﬁ?ﬁgﬁﬁo&mw,ss

: , 12 As Code$, 10 i

ok s e B R R
Lof(#1)/65

ds<>

$=Space$(16)

tlés"ﬂ:?p er$frP$%%uc(1i%2$)

. ode$= e ode2

X setbﬁnute$=€\p1inute2$ 2

Lset Attribut$=Attribut2$

Lset Number$=Number2$
et Ti$=Time$

A3=Hex$(Balnumber)
Ba.ln;lﬁber$=Right${"OO"+A$,2}

_0

t Pe$=Upper$(Pseudo2$)
L que$=‘8 per$(Code2$)
t Minute$=Minute2§
Attribut$=Attribut2$

't Number$=Number2$
# 1, Fields+1
number=Fields+1
=Hex$(Balnumber)
umber$=Right$("00"+A$,2)

#1
1 ;rl,#al,;I:[EMSBS?gESPI‘R",M
' #1, 3 As Msgl$, 3 As Msg2$, 3 As Mso3§, 3 A
-As M%%Soﬁ, 3 as Msg7$, 3 As Ms§8$ e S

number>Trunc((Lof{#1)/24))
#1, Trunc((Lofl# 1¥/24))+1

,Balnumber

E‘e Find.pseudo(Pseudo2$,Number)

" #1,"PSEUDOS. INF",65

#Blﬁg As Ps$,12 As Code$,10 As Time$,12 As Date$,5 As
,2 As Number$

s=Lof(#1)/65

ds>0

I=1 To Fields

Endif
Exit If Ok!
Next I
Endif
If Not Ok!

Voila. En forme, j’espére? Bon, alors donc, on fait appel & une

rocédure WRITE.PSEUDO_(PSEUDO& CODE$) uni)?;a écrire
e pseudonyme dans un fichier "PSEUDOS.INF” qui contiendra
toutes les infos sur les pseudos (boite a lettres): les pseudos
les codes et divers autres renseignements... ‘
FINDPSEUDO(PSEUDOS$,'No%) va chercher la numéro de bal
d'un pseudo.

Personnellement je vous conseille ces fichiers :

- "!:‘SEUDOS INF" qui contient les infos pseudos.

- "MESSAGESPTR" qui cortient des pointeurs pour tous les
meﬁséa Seiggchaque Tte.

- : S.DAT" qui contient les différents messages.

- "MESSAGES.FAT" qui donne les messages libres/utilisés.

Lﬁi f;c;l;iaeiltl;gEUDOS.lll?JF va ?étebn;;niner le numéro de la bal
ser: é pour aller sur les bons pointeurs de messages
gu fichier MES AGES.PTR. Suivant le message 2 lire, o?tgva

rendre le pointeur adéquat, puis aller dans "MESSAGESDAT" lire
F? melssag‘e ainsi défini.

our I'écriture, on va vérifier qu'il reste une place disponibl
jrace au fichier "MESSAGES.FAT", qui nouspeommurﬂauer:
adresse de ce message (a cause de la structure (1 rempli,0
vide)). Ensuite, on va écrire le message dans "MESSAGI(:'S.DA " et
deplacerlies pointeurs de la bal dans laquelle on écrit, puis y
mettre ['adresse du message. Ouf (Je vous concede que ga
n'est pas trés facile... ).
Voila.. Je vous laisse méditer 1a-dessus, vous pouvez sans
doute améliorer ces routines point de vue clarté | En tout cas
Ga marche, enfin j'espére eheheh. :

Qans_ le numéro 25, une petite "erreur d'impression” (hum...
s'était I3hssée dans le listing de la procédure CHARGE.
PAGE( OM$ (Eour disque souple). Il ne fallait pas taper le
premier "CLOSE #1". Encore une précision, vous devez au
début (.j.? votre listing ouvrir le port série par un audacieux:
OPEN #99,"AUX:". Ainsi, tout ce que vous enverrez sur le
canal 99 sera transmis au minitel via la RS232.

Sur ce, je vous laisse, non sans vous rappeler que ma bal ST
BUG sur le 3615 SM1°ST n’attend que v%?s remgrques (points
obsct_:r'_.s. critiques destructrices, inLures L??), remerciements
et félicitations... ), dont je tiendrai bien stir compte dans mes
prochains articles! Ah, oui, si ce sont des questions sur le

serveur SM1*ST [ui-méme, allez donc en bal SYSOP.

Emmanuel SCHWEITZER

(alias "GO?DERICH") ]57
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Aprés Imperatel, Repteaser,
Cyrus, veici donc un nouveau
soft de serveur monovoie sur

ST, proposé par Informatique
et Nature, pour tout

modele de ST.

Attendez encore un mois
avant de vous acheter tel ou
tel soft, un tableau
récapitulatif sera publié dans
le prochain numéro.
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L' HISTORIQUE

Cela faisait prés d’un an que Cervin était
annoncé, et les versions se succédaient,
se rapprochant inexorablement vers ['abou-
tissement final. La version définitive,
espérons-le, n'est pas encore sortis. Si
elle permet ['utilisation normale du soft,
la version que nous avons regue
comporte encore un grand nombre de
bugs, et pour un souci d’ergonomie, il
serait bon que quelques modifications
soient apportées.

L'ARBORESCENCGE

C'est sous ce nom que se cache ['orga-
nisation générale du serveur, I'ordre dans
lequel les pages se succéderont et les
liens les rattachant les unes aux autres.
Avant toute chose, Cervin vous
demande le nombre de pages que vous
pensez inclure dans votre serveur. De
méme pour le nombre de pseudonymes
autorises a l'accés sur le serveur, ceci
pour une question d'allocation de
mémoire vive a I'application, en parti-
culier pour le télechargement. Celte
formalité effectuée, vous demandez a
créer un nouveau serveur. Cervin vous
demande le nom des Bag es que compor-
tera I'arborescence. Vous devrez éditer
vos pages Vidéotex par un composeur
extérieur (ST-Compo, Compostar,
Compojet, Compot..). Notez bien le nom
de vos pages, tel qu'il est sauvegardé
sur disquette. Cervin attribue & chaque
page un code inspiré de son nom,
mot-clé qui permet des déplacements
rapides dans le serveur. De plus, pour
une meilleure compréhension de votre
arbo, vous pouvez affecter une ligne de
commentaires a chaque page. Par
exemple, votre page SOMMR.VDT sera
répertoriée comme ceci;

Nom sur disk: SOMMR.VDT
Mot-clé: OMM ‘
Commentaire: La_page_de sommaire

Une fois toutes les pages ainsi définies, il
vous faut déterminer quelles fonctions
auront chacune d’entre elles. A ['origine,
elles sont toutes liées les unes aux
autres par descendance, c'est-a-dire que
si vous lanciez le serveur avec cette
arbo, vous visualiserez toutes les pages
par appui sur Retour et Suite. Un tel
serveur n'aurait pas grand intérét.

CERVIN

Vous pouvez attribuer & une page la
fonction de menu. Le programme vous
demande alors le nom d’une page: c’est
celle qui sera appelée si le connecté
sélectionne le premier cheix (a vous de
taire de telle sorte que vos pages corres-
ndent & ce que vous prévoyez dans
"arbo; tant pis pour vous si vous affichez
une page sans choix visible alors qu'elle
est definie comme un menu dans
l'arbo..). Le programme vous demande
ensuite un autre nom dea;ln)lage. Clest le
deuxieme choix sélectionnable dans votre
menu. Logique, non? Si vous sortez
maintenant de la boite d'alerte, votre
menu n'aura qu'un choix. Et ainsi de
suite. Vous pouvez fort bien demander &
ce que la page appelée par un choix soit
elle-méme un menu, ce qui constituera
un sous-menu. Un "sous" étant un
"sous”", rien ne vous empéche de creer
des sous-menus a la pelle, la seule limite
est votre imagination.
Une page peut donc appeler un men,
géré automatiquement. Elle peut aussi
appeler un module de messagerie. La
messagerie, tout le monde connait, c'est
la possibilité de laisser des messages sur
le serveur. Cervin vous pose la question
"A qui voulez-vous laisser le message?".
Si vous voulez que tout le monde puisse
le lire, c'est une messagerie publique. Si
le message est destiné & une et une
seule personne, c'est une messagerie
rivée, autrement dit des Boites &
ettres. X
Le module des Bals comporte les cing
choix habituels: créer sa Bal, la lire,
écrire & un autre abonné, lire I'annuaire
des Bals ouvertes, et modifier son code
confidentiel. Vous pouvez certes appeler
ces fonctions par I'intermédiare d’une ou
de plusieurs pages, avec un menu non
modifiable, mais vous pouvez aussi lire
votre bal en tapant *LIR puis Envoi,
envoyer un message a un correspondant
ar un subtil *ECR, etc... Il faut noter que
‘on peut créer plusieurs fichiers de Bals,
ce qui laisse prévoir des groupes
d'utilisateurs regroupés en fonction de
centres d'intérét (botanique, Hiro-Hito,
Japon, cancer, etc..). _ :
Le module de messagerie publique
(terme générique pour définir le Forum
ou la Tribune) comporte deux choix:
écrire un message, ou lire le contenu. En
donnant un nem au Forum, vous Iul
donnerez un caractére un peu plus
personnel puisqu'il sera affiché sur 1a

re ligne de I'écran. Bien entendu,
uvez créer autant de Forums que
e souhaitez.
de passer aux autres fonctions
est possible d'affecter aux pages,
[ remarques sont a faire & propos de
ux messageries: I'éditeur de textes
in d’étre ergonomique. Pourquoi
compliqué quand on peut faire
le? Les utilisateurs sont habitués 3
leur des serveurs Télétel et 3 celui
nnuaire Electronique, pourquoi leur
ser un nouvel éditeur? D’autant
‘et c’est la deuxieme remarque, que
3 nouvelle norme a oblige le
rammeur & adopter un format de
jegarde contraire a tout ce qui se
{. Tout I'écran de travail semble étre
décomposé en cases d'un caractére. A la
vegarde, si la case est vide, si
uteur du message n'a rien tapé, un
ere blanc est sauvé. Deux incon-
ents majeurs: le fichier de sauve-
de recoit un nombre fixe de carac-
alors qu'il aurait trés certainement
pté d’accueillir les caractéres utiles,
ut et pour tout. Votre disquette ou
disque dur verra sa capacité de
n?'e méchamment entamée. Le
0nd inconvénient, c’est qu'a la lecture du
ssage, le connecté aura droit A tous
ctéres d'espacement, c'est long, et
ure de téléphone n’en demandait pas
. Fermons cette parenthése,

LES PROGRAMMES

jamais vous vous sentiez limité par les
dules appelables par l'arbo (menu,
ageries publique ou privée), Cervin
permet de faire appel a partir de
rte quelle page & un programme
, pourvu gu’il soit exeécutable
TOS ou PRG) et quil geére la
onnexion éventuelle de [utilisateur
aginez que votre client parte en plein
8U de votre soft, il faut bien sen
Icevoir et retourner & Cervin, sous
e de tourner en boucle et de ne plus
ir répondre a d'autres utilisateurs).
Vin est livré en version de base avec
softs: Kerin et Dialogue. Ce dernier
met une conversation en direct via le
itel entre le connecté et vous, le
__sguette originale, vous pourrez ainsi
odifier a votre godt.
N est le soft qui va vous faire écar-

er les yeux. Si vos connectés ont
8té le seft KERBIT a la Boutique de

simage, ils pourront venir télé-
ger les softs que vous aurez placé
S un dossier Telchar. KERBIT est

S¥enu un standard dans les protocoles
S télechargement, vos amis pourront
Bme se télécharger des softs entre
S Vous pouvez cesser d'écarquiller les

ET AVEC CA, MA P'TITE DAME?

Vous pouvez définir un environnement
compléetement personnel & votre serveur.
En premier lieu, vous pouvez bénéficier
des avantages du multi-serveur. Accro-
chez-vous, |'expligue. Une fois que vous
aurez créé votre serveur, rien, mais alors
rien du tout, ni I‘opFression de Baby-
lone, yeah man, ni l'arrivée dans nos
contrées de la House Music, rien ne vous
empéchera d'en créer un autre, deux
autres, trois autres, tout ce que tu veux
mon frére. En fait, on est limité & 1000
serveurs, de quoi prendre des goits de
luxe. C’est I'idéal pour héberger d'autres
serveurs et pour créer un mini-Télétel.
Une page en début d’arbo permet de se
brancher sur 'un ou l'autre des serveurs
proposés et il est possible de changer de
serveur, ol que I'on soit, par un mot-clé,
tout simplement.

Cervin comporte de petits utilitaires
internes qui donnent & votre service télé-
matlciue un "plus® & ce que I'on peut

peler la convivialité.

Ous pouvez par exemple composer (en
Vidéotex ¢'il-vous-plait) jusqu'a dix
petits spots; ce sont des messages qui
s'afficheront aléatoirement sur la ligne 0
du minitel de votre connecté. Vous
pouvez y écrire tout ce que voulez, du
"Bienvenue sur mon beau serveur!
traditionnel jusqu'au "Anarchy in UK",
nettement moins traditionnel. {a tempo-
risation entre deux messages est modi-
fiable sur n’importe quelle page.
Imaginons que vous soyez appelé a
partir chez un parent proche mais loin de
votre chez vous et de votre matérisl. En
vous connectant sur votre serveur, vous
pourrez modifier le contenu ASCIl' d'une
page en tapant *EDI puis un code sauve-
%ardé dans ['arbo. Sympathique, isn't it,

octor Livingstone?

Si vous souhaitez faire découvrir a vos
gentils connectés un texte ASCII, il suffit

e le dire a votre arbo, elle se chargera
de gérer I'affichage du texte en mode
rouleau, exactement comme le fait le ST
sur le bureau (option "VOIR").

Le téléchargement, c’est bien beau, mais
VOUS ne savez pas ce que vos connectés

attendent comme softs, Aprés quelques
essais, il vous suffira de lire le fichier
HISTO, qui centient les statistiques de
téléchargement.

En bref, vous pourrez aussi stocker des rensei-
?nements sur chaque propriétaire de bal, la
ui supprimer ou en effacer le contenu,
imprimer les pages et leurs carac-
téristiques, exécuter un programme (un
composeur, par exemple), afficher un
tableau récapitulatit de 'arbo en cours,
tester en mode local, etc...

'LE PRODUIT |

Ce n'est donc pas une version finale qui
est pésentée ici, les bugs devraient
laisser place a de nouvelles options.
Informatique et Nature annonce déja une
version multivoie pour 1983 et une
nouvelle documentation.
Parlons-en, de la notice. Au premier
abord, elle n'est pas claire du tout. Et
uis finalement, aprés une lecture appro-
ondie, au calme, sans Aventurier Fou
dans vos baskets, on la trouve tras bien
faite et trés détaillée. C’était le nombre
impressionnant de paragraphes qui donnait
ce sentiment de fouillis et de " c1:.15 jet’en
mets, moins tu comprends”. C’est une
trés bonne notice, excepté le fait que
I'on se passerait volontiers de toutes ces
fautes d'orthographe (Connection pour
connexion, vidéotext pour vidéotex,
gnyyyy! Ca fait trés mal, pour un soft télé-
matique...).
Le soft est livré avec un cable de liaison
ST-Minitel, une détection de sonnerie se
connectant sur le port cartouche, le Tos
88 (pour lancer Cervin en Auto-Boot) et
des sources.

THE FINAL WORD

Me say Cervin is very cool, me say, ruba
duba man. Autrement dit, quand il sera
entierement fonctionnel et quand certaines
améliorations seront décidées, ce soft
répondra aux besoins de la majorité des
utilisateurs tentiels. Vendu a 990
francs TTC, le soft est en démo au 90 95
2100 (dans les Bouches du Rhéne).

UNE IMPRIMANTE LASER ATARI A GAGNER
SUR LE SERVEUR 3615 SM1*ST

MERCI VIDEOSHOP!

9%
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XXXSCGV REVISITED

Je vous suggére pour mémoire d’aller
lire ou relire le banc d’essai paru dans le
numéro 21, La sociéte Trois Plus Quatre
va prochainement sortir une deuxiéme
version de XXXSCGV, dans laquelle
toutes les analyses et tous les algo-
rithmes ont été revus. La fonction de ce
soft était d’offrir la meilleure conversion

ssible d'images images ST en écrans
B?déciex. Cette nouvelle version amé-
liore les résultats, qui étaient déja sai-
sissants. C'est un solt professionnel mais
que le riche particulier peut s'offrir, pour
le prix de 1280F HT. ;
Trois Plus Quatre, Département infor-
matique, 71 bis rue Philippe de Girard,
75008 Paris.

"IL FAUT TROUVER LA VOIX™

Voici donc le numéro de téléphone de la

Mairie de Lannion: 96 37 97 00. Vous
pourrez prendre connaissance, sans
minitel, des services de garde, des

rogrammes loisirs et d’autres informations.
Exaciement comme dans toutes les
mairies. Exactement? Non, car depuis
prées d'un an, le service infcrmaji‘on—
mairie est géré par ordinateur, et délivre
tous les renseignements par un systeme
de reconnaissance vocale. .
Développé par le CNET voisin, le principe
de ce serveur-vocal-local interactit devrait
étre repris dans d’autres domaines. Vous
pouvez I'appeler, nul besoin de minitel,
c'est réellement tordant, mais n'oubliez
pas que les habitants de Lannion
peuvent chercher a le joindre. Pour se
renseigner.

"QUlI, IL FAUT TROUVER LA VOIX"

Les sourd-muets vont pouvoir commu-
niquer avec les aveugles. En composant
le 3617, et en tapant le code VOCALE,
vous pourrez rédiger un message puis le
faire écouter a un correspondant. Il vous
est possible de choisir une voix de
femme ou d'homme, ou bien encare de
sélectionner une musique dans une liste
d’'une dizaine de titres qui ont marqué
ces vingt dernieres années (Dorothée,
Tino Rossi, Daniel Lavoie...). Un systéme
de surveillance empéche les disciples de
Francis Blanche ou de J-Y Lafesse de
sévir, d'autant plus que le prix du 3617
est assez dissuasif.. Avec le systeme
décrit page 146 du numéro 22 et avec
VOCAEE, Gilbert Montagné aurait pu,

pour notre plus grand bien, communiquer

avec Beethoven.

ON EST HEUREUX POUR EUX

France-Télécom annonce sept millions
de minitels installés en France pour 1993,
Il faudrait voir a repenser les tarifs du

MINITEL NEWS

Kiosque, en particulier les prix dégressifs
selon les heures et les jours. Réflexion
d’'autant plus urgente a la lumigre du
nombre de messageries ou de services
qui s'effondrent. Mais ce n'est peut-étre
pas le probléme de France-Télécom.

LE VOICI...

Hypertel, de la société Atrium, vient
d'arriver dans nos locaux, et nous avons
la primeur de cette version dé-fi-ni-ti-ve.
Cet émulateur minitel permet aussi
l'édition de pages Vidéotex et la création
d'un répondeur télématique. Nous vy
reviendrons le mois prochain.

LE VOILA?

Nous attendons toujours des nouvelles
d’Emulcom 3. Sortira? Sortira pas?

PEACE AND LOVE

Message aux éditeurs de softs de
télématique: essayez de vous mettre un
peu d'accord sur des petits détails qui
déconcertent fréquemment les utilisateurs.
Par exemple, donnez la méme extension
au nom des pages Vidéotex. Je ne sais
pas, moi, VDT par exemple.

Y EN AURA POUR TOUT LE MONDE

France-Tex annonce la sortie des
versicns PC et Amiga de leur soft
Recepteaser, versé dans le Domaine
Public. Ce soft est utilisé pour télé-
charger les softs (eux-mémes Freeware,
généralement..) mis & la disposition du
public sur les serveurs monovoies créés
sour Repteaser 2.0. Une version Mac
devrait bientét voir le jour. Bon voyage,
monsieur Dumollet...

. LES RTC

Untableau des RTC était déja paru dans le précédent numéro
de ST Magazine. Ce second tableau illustre, s'il en &tait
| la vitesse de [évolution dans le monde des
-serveurs. En effet, les numéros de téléphone consignés
ca tableau sont ceux de nouveaux RTC, mis & part celui
g Prosocial, pour lequel je m’étais lamentablement planté,
espere qu'il m’aura pardonné...
easer 2.0 fait des ravages chez les RTC, toute une
ouvelle génération de serveurs voit le jour. A ce propos, vous
fouverez le soft de téléchargement particulier aux epteaser
serveur 3615 SM1"ST, en téléchargement Pressimage.
soft est du domaine public, n’hésitez pas a I'envoyer a vos
ftacts.
ley 2 a changé de nom: il répond désormais au doux nom

de

=

'de Sunlight, ce qui est quand méme vachement plus cool,
ouaip je veux. .
_Epsilon avait mal pris le commentaire (j'avais prévenu qu'ils

Blalent terriblement arbitraires) que j'avais donné dans le
ableau. Ce serveur, pas mal contesté (c'est I'ancien Best de
Paris), en devient complétement parano, ouarf.
Dowel a changé de formule, & cause de la connerie, si, si, de
pas mal de ses connectés qui n'aimaient pas la formule "Ville”,
mant que c'etait pompe sur Ellis. Il y a des baffes qui se
rdent, personne ne dit rien quand un serveur ressemble a
90% des autres RTC. Mais quand I'un fait preuve d'originalité,
fimporte s'il reprend vaguement quelques idées d'un seul
servelr, tout le monde lui tombe dessus. C'est d'un bon sens,
-'gﬁuswre. :
_ courage a tous les Sysops pour cette année 89, et
essayez de vous tirer un ﬁeu moins dans les pattes, ca
rggg:r? peut-étre a des chiffres de connexion plus inté-
ressants...

LE RTC DE L’ANNEE 1988

{Ce n'est pas pour rien que nous avons fait appel 2 son
Sysop pour la rubrique Vidéotex)

| ST BUG

Ern Moselle
Z2a4ah/24

87 82 40 00

; 4376 0519 Province | 24h/24
i 45610712 Paris 24h/24
: 40 22 01 56 Paris 24h/24
' 45 88 5509 Paris La journée
iy us 396267 59 Paris 24h/24
E \'PLIEUSTE 42 04 23 66 Province | 24h/24
| CH 3 25323775 Province | 22h-12h30
(EROSOCIAL | 60753198 Paris Semaine:12h-21h
'_ H 5604 17 48 Province | 13h30-18h30+20h-12h
UTCHY 78 XX XX XX | Province | En travaux...
9 49 79 35 95 Province | 20h-Sh
| oIE 28 40 44 07 Province | 9h-23h
IGHT 44 21 27 96 Province | 24h/24
38 68 08 89 Province | 23h-7

Pour ATARI ST du 520 ST simple face jusqu'au MEGA4 ST avec Disque DUR !
Fonctionne en moyenne ou haute Résolution, Toutes versions de ROMS |

TRANSMETTEZ VOS
PROGRAMMES PAR
REPTEASER 2.0

Serveur monovoie utilisant le modem gratuit du minitel et incluant les options :
Journaux Cycliques : de 0 a5—Pages par journal : de 0 3 20.

) Messagerie SYSOP pour vos messages.

: 1 Messagerie GENERALE pour les annonces.

. : 1 Messagerie PRIVEE pour les boites aux lettres.
La capacité de TOUTES les Messageries ést complétement paramétrable.

Les pages SYSTEME sont TOUTES modifiables afin que vous puissiez enfin
PERSONNALISER entiérement votre serveur. Nous vous fournissons toujours
un jeu de pages SYSTEME, & vous de les modifier & votre quise.
TELECHARGEM!ENT : Vos correspondants pourront SSAPPROPRIER les
programmes ou fichiers que vous VOUDREZ bien mettre & leur disposition. Par
exemple, un fichier de 3 Koctets partira de chez vous et s'écrira automatique-
ment sur la disquette de votre correspondant en moins de 35 Secondes.

De pius, le programme de réception RECEPTEASER vous est fourni et vous
étes libres de le copier et de le donner aux futurs connectés de votre serveur.
UTILITAIRES FOURNIS  : REPUTIL.PRG grice auguel vous pourrez impri-
mer tous vos services MESSAGERIE — REPEDIT.PRG un composeur videotex
alpha-numérique pour créer les pages de votre serveur. — Et surtout :
CQNFIG,PBG qui vous permettra de gérer votre serveur sur une ou plusieurs
unités de disquettes voire méme sur Disque Dur pour les professionnels. .
POUR UTILISER REPTEASER 2.0 vous devez avoir : 1 cable MINITEL pour
assurer la liaison ST —> Minitel et 1 Cable de DETECTION de sonnerie qui
lancera votre serveur lors d'un appel téléphonique.

BONUS : EMUCAE 2.0 véritable EMULATEUR de clavier MINITEL avec en plus
CAPTURE incorporée et Sauvegarde Videotex ou ASCII des fichiers,

ServiceS MESSAGERIE

Pour ATARI ST du 520 ST simple face jusqu'au MEGA4 ST avec Disque DUR !
Fonctionne en basse Résolution. Toutes versions de ROMS '

TRANSFORMEZ
VOS IMAGES AVEC
VIDEOTEASER 2.0

OUTL INDISPENSABLE permettant la composition de pages minitel graphique
par transformation automatique d’images format NEQ/PI1/PC1/PI3/PC3/TNY/
ART/SCO/SC2/DOO/PIC, en images minitel au format VID, ¢’est-a-dire le format
VIDEOTEX. Les pages ainsi créées peuvent étre reprises dans un serveur.

Un eéditeur graphique incorporé permet la retouche des images grace au
P[XELISATEUR qui travaille au niveau du PIXEL 2 x 3 du minitel. L'envoi des
Images se fait a 4800 Bauds et les données sont compactées afin de réduire au
maximum le temps d'affichage de I'image. Des gains de prés de 40% ont pu étre
observé par rapport a la version 1.0. Enfin ['installation sur disque dur est
desormais possible ainsi que I'utilisation CLAVIER pour les deplacements.
BONUS : DIAPOVID 2.0 un slide show pour vos images minitel et aussi bien sur
RECEPTEASER pour télécharger sur TOUS les HEPT%ASER de France '

BON DE COMMANDE - A Recopier ou & Découper

U Je commande le REPTEASER A .......o..cooccoovoiovvioor. 290.00
0 Je commande le VIDEOTEASER & ..ooooovvvvooooo 290.00
O Je commande le CABLE MINITEL & ..o 150.00
U Je commande le CABLE DETECTION SONNERIE A .......... 190.00
U Je commande le PACK COMPLET comprenant

Les 2 cables et les 2 programmes a ........ 850.00

0 Je joins le chéque de réglement et le portestGRATUlT
0 Je réglerai ma commande au facteur majorée de 60.00 F.

NOM : Prénom :
Adresse :

Code postal : Viile ;.
Téléphone : |

A retourner a : FRANCE-TEX - 22 Grande Rue - B.P. 54
92310 Sévres - Tél. : (16.1) 46 26 15 10

Commandes téléphoniques acceptées - SERVEUR au (16.1) 46 26 15 10
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FREEWARE
PAR MINITEL

Le serveur 3615 SMI'ST offre la possi- AIM2.3 2 |oui |Améliorez vos images digitalisées. —
ilité slécharger des pr ¥
[;t;tr%nlne Elﬁgnc. g:;oﬁs‘?q:?: ces eofts ARC 5 | non! | Lincontournable compacteur/décompacteur de ;c ers.
omaine Palc eppe o ; ' ; -
Bar dos reocketss qui ont é%id?A de | ARKA 1 |oui |Uneversion monochrome et freeware d’ Arkanoid.
ermetire a tous les utilisateurs d'Atari e e s g
T de profiter des avantages de I:tuy soft. | ASSEM ‘ .
Sots, & Jes arvoyor & des amia cans o | BIG DEMO 11 | non | Lacélebre démo du groupe TEX: 50 musiques de jeux
in; dans | de ammes du = = :
ggﬁmerce?\sm: i psueﬁrmourir. CLASSIX1 8 |non | Desimages d ne pas mettre... enre toutse; les mains.
ableau ci-dessous résente 30 | DCCLOCK 3 5 |oui |L’heure en permanence sur 'écran du ST.
Is::ﬂts ngungllxs avons s;?elftignnés parmi ¢ ’ ST m
jes osrfaines dus nous proposons. M1, | DESKPACK 12 |oui | Unagendasur ST; ca vous dit’
ssloction, puisque nous avons cholsi les | DISK MECH 5 [oui | UnMUST. Editeur de disque rs puissart,
meilleurs. Nous avons prévu plusieurs : = : - :
catégories, esphrant alnsl reporcre eux | EMACS 358 15 |oui | Lesource de I'éditeur de texte: formidable!
be du maximum de STistes. C'es . - - .
P°?‘°";n:°';, :?”sbam‘s e ivoin | EFLAN 6 | non | Pour éditer et imprimer des schémas électroniques.
mero ade |a ue =
pouves trouver cos softs. Notez que FBO1 PATCH 13 | oui |Editeur de Patch pourle Yamaha du méme nom.
o Cltak s lee orta & iblesharger en . & Vort T Gl e T
& 5 :
sglecgonlnanl le nuinétro d#e Peogramne FREE_SHEET out eur p gi{P - .tg i
ivi 'appui sur la touc - : ;
zggnéripe':ifjv%%s est donné, indiquant les HP LIKE 5 |ou | Emulateur de ' (existe pouf —
lons necessa ' y :
;;titgumr;de d'emploi, vous permettant | IFF_CNV 2 |oui |Convertissez les images IFF en images format
sl epeeball Bl i bl R BT 2 | oui | Softde CAO trds complet.
i ; 10 minutes de musique sur votre ST.
Certains programmes ont *ARC’ pour | MIDIDEMO 13 | non
i ignifi | :
::Ligsgfnng&s?%gqele ‘%231"2“%%; cl{EE MONOEMULATOR | 5 |non | Jetez voire moniteur monochrome... ,
vons comp Ledhi . -
22“'3'[33?“3?;%?}'&% p.?ue plusieurs NSQ 3 |non | Transformez votre ST en synthétiseur! Génial!
ichi uits en A ] . iz
fﬁ%ﬁf rsde:c?:-.pacte:,a Vous devez 1oié- PRO ED 4 |oui |Editeur de texte: idéal pour les développeurs.
| 32%%1’ 5. Lancor ARGSHIBIPRG ot RAID 4 | non | Débugger complet pour les fanas du Langage Machine.
: demandez & extraire les fichiers, en
'. ] 62 ?:'E‘zt,';"i’za'n}? i-“;;pézi;tg:ﬂvﬁggo& Las ST REPLAY 3 |non | Des utilitaires et des sons pour ST Replay.
i ; .
'-I'gb?ew ia cisquette of sont dbs lors util- | SUPER BOOT 3.2 5 | oui | Pour configurer correctement votre bureau.
| e : A THE ACC 5 |oui |OQubliezle GEM avec cet accessoire.
{ Nous remercions RVA pour [aide = - : : ” T
précieuse qu'il nous a apportse. TINI STUFF 4.1 2 |oui |Demnitre version ducompresseur au format Tiny.
| UG BASE 12 | oui |Basede données destinée la gestion des clubs.
: [ BANQUES | = : : :
r i UNITERM2 7 | oui | Emulateur de terminal; plusieurs protocoles...
| 1 Joux 2 Graphisme VIRUS KILLER 5 |[oui | Traquez la béte immonde ef abattez-la }
’! = :‘_Jﬁ,’;f{g,”,%s = g%?ﬁqw XXX DEMO 11 |non | Une trés belle démo graphique d’un groupe pirate.
4 { es " .
i‘ #i Démos " © Apphiations| |3 TRACKS 13 | oui | Séquenceur 32 pistes MIDL
| 18 Midi

CTSES BOMANTIC PI3dT

préseictent

AU/ 4

POUR SAUVLGARDE PLRSONNELLE :
4 pour la gamme Atari ST &
{

M1 SUPERBE MAGIQUE pour

695 F

1) LOAD et RUN un programme

2) FREEZE avec le bouton MAGIQUE
3) POWER MULTIFACE ST prend le contréle
et offre le choix entre:

MULTI-TOOLKIT ot SAUVEGARDE

qui permet: qui permet:

D INSPECTER/MODIFIER mémolre 1) SAUVER vers FLOPPY,/HARD ou
(POKER des vies infinles, etc.) RAM - IS lecteurs/partitions

{2 INSPECTER/MODIFIER registres|  [2) Sauver PROGRAMME ou ECRAN|
[3) Atiichage HEX/DEC/AsCll [3) FORMATER disquettes 410,820]
[4) CHERCHER/REMPLACER chaine|  [4) SAUVEGARDE AUTOMATIQUE |
[5) REMPLIR un bloc mémolre |  [5) Sauvegardes MULTIPLES |
[6) SAUVER un bloc mémoire | [6) COMPRIMER - Rapide/pulssant |
|7) IMPRIMER un bloc mémoire | [7) DUMP d'écran HI-RES |

Convivial. gestion par menu avec instructions a I'écran
Unique - Tout disponible par la pression d'un bouton.

Le logiciel complet se trouve sur un ROM de 64K.
POWER MULTIFACE ST se branche sur le port cartouche.
Il dolt étre en place pour CHARGER des programmes saluvegardés.

Et bientét un plus

Disponible en février 1989 , L
g Un DESASSEMBLEUR MULTIFACE ST sur ROM A
?l" (A utlliser unlguement ensemble avec le Power Multlface ST) ?
2% pour seulement 250 F Ry

[ r\tilae e 46 ULTIME COPIEUR PERSONNEL

W Veulllez menvoyer un POWER MULTIFACE ST & 695 F + 25 F de port. Nom et adresse:

Ci-joint un Chéque/CCP/Mandat pour la somme de ........... F
(& Débltez ma carte bancalre. _
No. ... Date dexplration .. ... Signature

_.POWER PRODUCTS FRANCE Sarl Cour de la Gare 60200 COMPIEGNE Tel- (16) 44 B3 48 48
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3615
SM1*ST

"Zlot.
(Martin Circus, 1972)

Vous attendez

des BAFs;

deux mois que je

aura plus aucun bug, tout
fonctionnera parfaitement bien.
Un salon a vu le jour, c'est
celui de FRANCE-TEX, ces

passionnés de la télématique toutes, en particulier & Destroy

EUi ont sorti Videoteaser et
epteaser. lls nous ont offert
des imaf;as qui sont soit
consultables par minitel (et que
nous changerons régulis-
rement), soif téléchargeables,
ainsi que divers utilitaires tous
aussi intéressants les uns les
autres (en particulier le soft de
téléchargement nécessaire sur
les serveurs Repteaser). Vous
pourez dailews en parier
puisque ce Salon comporte aussi
un systéme de hot-line.

Mon premier permettait de de
gagner nu des 10 ST Replay 4
offerts par 16/32 Diffusion, mon
deuxiéme était buggué, mon
tout est prolongé jusqu'au 15
Février.. Que les premiers
participants se rassurent, leurs
réponses sont précieusement
conservées. |l y aura donc ce
mois-ci deux concours simulta-
nément, puisque...

Puisque le génial concours
Vidéoshop met en jeu une impri-
mante Laser Ataril Avouez que
ce sont de trés bons lots, et ce
n'est pas finil

Et ce n'est pas Brice Parent
qui dira le contraire, puisqu'il
fut I'heureux %agnanl de limpri-
mante Star LC 10 Couleur que
JBG Electronics offrait gentiment
sur le serveur. Vous aurez peut-
étre comme Iui la chance

ol Antoine
merrrrrrrrrveilleux chef de pub,
vous annoncera de sa voix de
. DJ que vous avez gagne le lot
MIAM' tant convoité. Ca n'arrive pas
e  gu'aux autres.
Les clubs vont étre gatés d'ici
un ou deux mois, puisque nous
allons installer les moyens d'une
meilleure communication entre
tous avec eux, tout ceci supervisé par le
impatience le téléchargement Clubbail, décidément trés dyna-
dans les Bals (en fait, ce seront mique...
des Boites & Pour
Fichlers)... Il y a en effet un peu Compostar
de retard (ga ne fait jamais abordable pour le fana de télé-
i vous matique que vous étes a juste
I'annonce) et beaucoup de bugs. titre. Pour 990 francs, vous
Une chose est certaine: quand pourrez composer des pages
ce transfert sera installé, Il n'y aussi belles que

Harmel, notre

notez bien que

finir,
passe & un prix

sur les gros
services (allez voir sur le 3614
CATE, vous m’en direz des
nouvelles).

Bonne année & ftous zé &

qui m’'a envoyé une carte de
vosux, ce fut le seul, alors que
ce nabot chtarbé d'Avenfou en
a requ tout plein (vous pouvez
le joindre en forums & partir de
22h30). Zlot.

ANALYSEUR
LOGIQUE

La société allemande GMC-
Technick vient de présenter
une nouvelle interface pour
la série ST et les compati-
bles IBM. 11 s'agit d’un ana-
lyseur logique qui se connecte
par la
données a une vitesse de
50 a 19200 bauds. 48 voies
logiques disposées en 3
blocs de 16 sont disponibles
en entrée, & une fréquence
d’échantillonnage de 20 MHz.
Un connecteur supplémen-
taire
Iéchange bidirectionnel des
fréquences. Le soft est entie-
rement sous GEM et permet

232 et échange ses

permet également

la sauvegarde des mesures
sur disquettes. L'ensemble
est proposé pour environ

1500 DM, soit 5500 francs

environ. Insistons, a ce pro-
pos, sur la différence entre

un analyseur logique qu
affiche les diagrammes de
montages extérieurs que l'on
branche sur linterface (uti-
lisation en dépannage et
maintenance électronique),
et un simulateur logique, qu
affiche le diagramme d’un
montage créé a I'écran avee
des fonctions issues d'une
bibliotheque (destiné plus
particulierement a I'élabo-
ration de montages logiques).

PC DITTO 3.96 et

ST-TAST

Voici une "Premiére’ a sa
facon, puisqu’il agit de la
sortie d’'un nouveau 33 tours
du groupe "Interim’, intitulé
"A Ia petite cuiller”, et dont
la réalisation musicale et la
conception graphique ont été
entiérement effectuées sur
un Atari ST. Coté musique,
les logiciels utilisés ont été
le séquenceur d’Hybrid Arts
(SMPTE Track 60 pistes), les
“Synthworks” (DX/TX pour

rogrammation des DX, et

900 pour la gestion d’échan-
tillons), tandis que 'environ-
nement MIDI était composé
de S900, DX7 IID, Poly 800
Korg, Emax, batterie échan-
tillonnée, auquel se sont
rajoutés des instruments
analogiques, des voix, etc.,

d'avoir un coup de téléphone,

grace au Time Code et a la
gestion "en direct’ des se-

quences, avec réintervention

NOUVEAUX s it

JOYSTICKS

Eh oui, ¢'était le titre du dos-
sier que nous aurions di
vous offrir ce mois-ci, mais
les PTT sont passés par 13,
et les joysticks ne sont point
arrivés. Rendez-vous le mois
prochain pour étudier en-
semble ces nouveaux mode-
les, puisque nous irons les
chercher nous-mémes !

Coté graphisme, la pochette
du disque, le dossier de pres-
se, les placﬁ?ettes de promo-
tion et publicité, ont été réa-
lisés a partir de Degas Elite,
de scannerisations avec re-
‘touches logicielles, du digi-
taliseur Print Technik, de
CAD 3D 2.0, de Publishing
Partner et, pour finir, d'une

UN PRODUIT 100% ST !

impression sur laser Post-
script...
Signalons que cette réalisa-
tion ne nécessite pas forcé-
ment Pacquisition de tout
ce matériel, et qu’en l'occu-
rence, diverses "prestations
de service" extérieures ont
permis au groupe d’aboutir
uand méme son projet. Ce
gemier a donc bénéficié dun
ain de temps et d’efficacité
donc d’argent!) appréciable
grice a Pordinateur. Le dis-
que a 6té enregistré et mixé
en 10 jours (11 titres) grace
a l'équipement du studio en
Atari ST (phénoméne en
cours de généralisation), et
financiérement, le cott (mu-
sical) n'aura pas excédé
20000 francs (en studio 24
pistes professionnel). Cette
optimisation s'est auss: lar-
gement reportée sur la créa-

tion graphique, puisque Iappel
3 des fournisseurs extérieurs
(photogravure et impression)
ne Sest fait qua partir de la
derniére phase de réalisa-
tion. Pour la petit histoire,
histoire, signalons que le
créateur graphique de la

%%.U.G.S.) avait
déja réalisé I'une des pre-

pochette

Une nouvelle version de PC
DITTO, Vémulateur IBM,
vient, de sortir en Allema-
gne chez Maxon Computer,
Il sagit de la version 3.96 qu
succede 2 la 3.64... dite "eu-
ropéenne’, et qui n‘avait pas
d’existence “légale” comme
vous le savez! Cette nouvelle
version peut gérer tous les
disques durs connectables
aux ST, ainsi que la souris
et les claviers du type IBM
et compatible. En effet, grace
3 un "patch” logiciel, la nou
velle version de PC DITTO
reconnaitra linterface ST-
TAST qui se branche sur l¢
port cartouche et permel,
grice & une entrée au formal
DIN, de connecter les cla
viers compatibles IBM, tels
les Cherry G80-1000 ou
Honeywell RX-102. ST TAS]
émule également les claviers
compatibles en mode ST e
il est distribué par "Ruff &

comme leur “"patch” poul
PC DITTO. La version 3.%
de ce dernier ne devral

3 arriver chez nous, sinof
c’est promis, on attendra Is

pour Avril ou Mai 89, ¢
qui, parait-il, saccompd
gnera dun

Au point ou on en est...

miéres expos d’ima%es Atari

& 'époque héroique!

Locher Datentechnik”, tout [ &

quand méme pas trop tarde :
4.0 prévue aux Etats-Unit i

petit hart 3
résolvant tous les problémes

font désormais gérés par geant ou non le contenu du

ALADIN 3.0 " !
A -0
; A_._-]fheure oi}. nous mettiong PLUS
'sous presse notre rubri
de:;_lzé;nula{nqn Mag, il ne n%]{llz
avait pas €té possible de com-
pléter notre "news” sur cette
nouvelle version d’Aladin, et,
Jes rumeurs troubles qui
Jentourent. Nous en savons
déja plus...
Tout d’qbord,la cartouche
st a présent moulée dans
u plastique bleu du plus
bel effet et le packaging est
trés agréable. Hormis ces
ag@’l's esthétiques, il faut
savoir que la compatibilité
a tres largement été amélio-
rée par une gestion plus
minutieuse des roms MAC
puisque désormais la quasi-
otalité des softs MAC tour-
.sans problémes... et sans
tech soft! Clest justement
g a 'un de ces artifices
la version 2.1 d’Aladin
avait trouvé la voie. A pré-
t, une intégration dans
soft permet de recréer
ciellement le convertis-
seur D/A original du Mac.
Deux sorties sonores sont
possibles: celle par le haut-
parleur des moniteurs mono-
m§s7 5811\{%541125 mais
limite 4 7, ou alors une
sortie de bien meilleure qua-
ur le connecteur paral-
ais nécessitant un conver-
ur D/A externe (on peut
monter jusqu’a une fré-

16 Mo, ce qui n’est déja pas
si mal), et Fon peut disposer
de 4 a 8 partitions selon la
station disque dur utilisée.
Un utilitaire ALADIN per-
met aussi, sur une méme
unité de "dur”, la transfor-
mation de partitions MAC
au format TOS, et inverse-
ment., Par le format aux
normes SCSI (via le DMA),
on,\pourrait connecter jus-
qua 8 contrdleurs auxquels
seralent raccordées jusqu'a
8 unités par contréleur (soit
64 disques durs!!) pour des
partitions maximales 'ne
pouvant excéder 512 Mo'"...
Mgﬂheurl'eu_sement, cela reste
trés théorique, car si trop
d’'unités sont connectées sur
ce port, des ennuis de timing
apparaitront rapidement et
adin ne saura y faire face.

On se doute, évidemment
que la seconde innovation
concernant le DMA est attri-
buée & limprimante laser
Atarl’, la SLM804. Celle-ci
est désormais reconnue aussi
bien en mode textuel que
graphique et fonctionne avec
tous les softs MAC émulés.
A Tinitialisation, 1 Mo est
réservé comme "buffer” gra-
ph}que ol seront reconsti-
tuées les images avant im-
pression. D'autres drivers
sont également disponibles,
tels tr;eu}:(a 4p0ur les impri-
mantes aiguilles NEC
P5, P6 et P2200g?qui travail-
lent avec une résolution de
360 dpi), les FX80 et compa-
tibles, ou encore I'TmageWriter.
Par ailleurs, Aladin 3.0 uti-
lisera & présent les avantages
oﬁ:erts aux possesseurs de
Bes sont, acceptés tels 400Ko Méga ST, je parle bien en-
80K ou le format JANUS. tendu du fameu blitter mais
B dernier permet dutiliser qui accélérera ici les accés
il disquette double-face en 2153U€s et non le graphisme
Wickant des données Aladin SEoeoran.

il la seconde face, et en
int un classique forma-

. Certains lecteurs ne
onnaissant plus automa-
lement le changement
| disquettes (tiens, clest
n cas depuis que mon
ve est légérement défail-
£), on a désormais la pos-
llité de choisir entre une

Onnaissance automatique

?

BTOS" sir 1 premiro Alternate et F'5, SuperDisk
5 3 " (le Ramdisk intégré rési
% deux améliorations les tantau rcehszlt{) ;gntggelar;s;i;
L remarquables passent au GEM. Les systémes ac-
e 'Olf pa;tuﬁme iden- ceptés sont le 3.2 et le 4.1
g po Lo n effet, ce qui permet d'avoir l’opt;ior;
lisques durs SH204/205 "éteindre” qui autorise un
es nouveaux Meégafile retour sous GEM en proté-

Al

lin. Le formatage et la SuperDisk.

Cotle pat M WY (s

SUT

’ER BAISSE DE PRIX Il
i

Le Premier
Magazine
Digital

U.n journal entiérement sur
disquette pour votre ATARI
ST et votre AMIGA

Au sommaire tous les deux mois :

- Editorial

- Trucs et astuces (G Sem
gl (GFA, C, assembleur)
- Solutons de jeux

- 'II)‘rest de logiciels

- Frogrammes avec sources commm

- De véritables démos des n:uaﬂle:.u;.;l fg’ﬁs

- VOS REALISATIONS
PARTICIPEZ A FLOOPY

Les jeux, les utilitaires et les dessins
publiés seront rémunérés.

NOUVEAU PRIX !l!

LE NUMERO

Et encore moins cher sur abonnement...

ARIFS D'’ABONNEMENTS.

Numeéros 1 3 6
Floopy ST 49 frs 140 frs | 270 frs
Floopy Amiga | 49 fis 140 frs | 270 frs
Tarif étranger nous consulter.
Nom : ........ :
Prénom : .

...........................
.....................................

e gl tjolnt
-llm d.l .
INFOMEDIA. BP 12, 66270 LE SOLER.

T€l : 68 34 23 03
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NOUVELLES
D’ALLEMAGNE

Ca bouge toujours autant en
RFA, au point que le retard
francais semble de plus en
plus difficile a rattraper. En
attendant, et histoire de ba-
ver, quelques échos en
passant:

* La version 2.0 de TEMPUS
de CCD, vient de sortir. Elle
inclut notamment des macro-
commandes, permet la sau-
vegarde automatique, et elle
est encore plus rapide que la
premiére mouture pour toutes
les opérations de recherche,
de remplacement, etc. Remar-
quable: la fonction de conver-
sion des caracteres ASCII
(simultanément, sur autant
de caractéres que désiré!),
et une fonction de justifi-
justification automatique,
qui porte tout doucement
Tempus vers le traitement
de texte... Méme sans cga, il
reste de toutes facons l'édi-
teur de texte le plus puissant
et le plus rapide que l'on n’ait
jamais vu sur ST. Mais que
font les éditeurs frangais?!
* Application System, I’é-
diteur allemand de Signum!,
vient de sortir quelques nou-
veaux produits:
-"SCARABUS" est un édi-
teur de polices de caractéres
pour Signum!, qui permet de
définir des caracteres pour
toutes les 9 et 24 aiguilles et
méme pour P'imprimante la-
ser, et qui remplace ainsi
les 3 éditeurs différents de
Signum! De plus, cet utili-
taire offre une fonction cou-
per/ coller, qui va permettre
d'utiliser des bouts d'images!
-"PROTOS" est un program-
me que Pon lance a partir
d’'un dossier Auto et qui per-
met de couper des blocs,
d’agrandir une partie de
Iimage, de définir des macros
ou des séquences de com-
mandes qui peuvent étre
envoyées vers la MIDI, ou
la prise série, et ce a tout
moment!

-"CREATOR’, a ne pas con-
fondre avec le logiciel musi-
cal, est un superbe program-
me de dessin. Il accepte pres-
que tous les formats connus
a ce jour: Stad, Imagic (De-
nise), Doodle, Gem, Art Di-
rector, IFF, Degas, Neo-
chrome, et permet de lire/
sauver son écran de travail

(maximum 10 000*10 000
(oui, oui, dix mille fois dix
mille!) au format GEM,
Hawk. Scanner, Métafile,
et IMF pour Signum! Il
posséde un mini-traitement
de texte integré, ainsi que
beaucoup d’auires fonctions
inédites, ainsi quun buffer

d’erreurs qui autorise jus--

qu’a quatre corrections (Undo
répétitif...). Il integre égale-
ment un programme d ani-
mations du type IMAGIC
avec possibiiité de scéna-
rios, etc...

-NEODESK", dont, on avait
déja entendu parler, est main-
tenant sorti. C’est un logi-
ciel "alternatif' au bureau
GEM, qui propose de nom-
breuses fonctionnalités et
gadgets plus ou moins con-
nus; inversion vidéo de I'é-
cran apreés tempo (pour ne pas
user le tube cathodique),
horloge permanente dans le
coin supérieur droit, icénes
redéfinissables (objets, lec-
teurs, poubelle...), forma-
tage plus poussé, facilités de
manipulations de fichiers
(jusqu’a 132), affichage de 72
icones dans une fenétre... etc.
- 'OMIKRON ASSEMBLEUR
1.02" est enfin disponible.
-"DBMAN 5.1" et son com-
pilateur sont disponibles
chez léditeur!

MULTIFACE ST

Une nouveauté qui va siire-
ment faire du bruit: "Multi-
face ST", déja bien connu
sur d’autres machines, est
une cartouche de copie (se
branchant donc sur le port
du méme nom) destinée a
la copie dloriginaux et main-
tenant disponible pour I'Ata-
ri ST. Outre un grand nom-
bre de fonctionnalités (inter-
ventions sur la mémoire et
les registres, affichage déci-
mal, hexa, ASCII, formatage
et sauvegardes multiples...),
Multiface permet aussi le
"freeze" (gel d'images) donc
la sauvegarde de vos écrans
préférés! Pour moins de 700
francs, engin risque de ren-
contrer un certain succes, et
¢l connait I'aval du circuit
de la distribution, c’est tout
simplement parce que la
copie ne sera utilisable qu’a
condition de la recharger a
Iaide de... "Multiface” lui-

AVIS ALA

POPULATION

Nous ne vous avons jamais
vraiment parlé de "Calligra-
pher”, cest vrai, mais ce trai-
tement de texte réellement
génial n'a jamais pu voir le
jour défimitivement sur un
plan commercial. Un certain
nombre de bogues I'empé-
chent de fonctionner a plein,
et il faudrait, pour remédier
& cela, que son développeur
se remette au travail...

et c'est pour cette raison que
nous lancons un appel au
peuple. Calligrapher a été
développé en Grande-Bre-
tagne pour la société Compu-
ter Concepts. Il s'agit d'un
traitement de texte de haut
niveau, qui égale, il ne dé-
passe, Word 3 sur Macintosh.
Jugez-en...

1l fonctionne sous GDOS et
il est donc multi-polices,
multi-tailles, Il peut faire
du multi-colonnage, travaille
avec plusieurs regles, peut
intégrer des graphiques aux
formats IMG et GEM (bit-
map et vectoriel). Il posséde
des outils de dessin intégrés,
et la faculté de créer des for-
mules et des tableaux trés
simplement. Il dispose d'un
dictionnaire (en langue an-
glaise) de 100000 mots, d’'un
Préparateur de plan, de la
numérotation automatique
des paragraphes, d’en-tétes

méme! Banc d'essai dans
notre prochain numéro.
(Distribué par Power Product
France, Cour de la gare,
60200 Compiégne).

SUPER !

Il n'y a pas d'autre terme pour
annoncer ce scoop: Compostar,
le composeur vidéotex édité
par VICTEL, se positionne
sur le marché grand-public,
avec un prix dge;r 990 francs
TTC! Les sysops de RTC ou
de services Transpac vont
pouvoir s'équiper dun excel-
lent composeur (voir banc
d’essai dans ST Magazine
numéro 21, page 128) a un
prix défiant toute concur-
rence. (VICTEL, 14 boulevard
Montmartre, 75009 Paris).

et de bas de pages multi-
lignes pouvant contenir n’im-
orte quoi. Il permet a l'uti-
Fisat,eur d’encadrer des blocs
de texte ou des images, de
tirer des traits de sépara-
tion. Il permet de faire du
publi-postage, y compris
sélectif, ou encore avec la
possibilité d’insérer une
phrase différente dans cha-
cune des lettres (personna-
lisation). Il permet de voir
les pages avant impression
(une, deux, ou huit pages
simultanément). Il est évi- &
demment WYSIWYG (tel
écran, tel écrit), mais peut
aussi travailler en mode
texte. Il est multi-documents,
multi-fenétres. Il dispose
doutils de recherche/ rempla-
cement incluant le style, la
justification, etec...

Bref, cest Calligrapher. Nous
avons eu plusieurs fois des
versions presque achevées de
ce soft (qui a d’ailleurs été
vendu pendant quelques.
semaines en Grande-Breta-
gne), et méme son manuel.
Mais des bugs subsistent,
et interdisent une utilisa-
tion intensive de ce soft.

Clest pourquoi il a été retiré
de la vente outre-Manche.
Nous espérions que les bu%s
seraient corrigés et que le
programme reviendrait, mais |
il a progressivement été ou- § - __ . ‘
blié. Certaines rumeurs vont — _ _ - "\‘M\: \!“E\\'_ \\

jusqu’a affirmer lexil du dé e LR UL ST
e g s M0 A

o CONSRIRAGYE 5 -
LS

documentation de son pro- |
gramme, et refusant de cor- =

riger son soft.

RN
N "\)\\\\\“ T
AR

Aujourd’hui, nous faisons ; <
appel a vous. Il faut retrou- [N
ver ce développeur, pour &=
que ces bugs solent corrigés, =i

et qu’il recoive le succés qu’ii_ )
mérite. Si vous avez eu des
informations & son sujet, s1 #
vous avez des amis a I'étran- * =
ger qui en auraient entendu ' &
parler, n"hésitez pas a nous
le dire. Si ce soft est corrigé *
et peut enfin étre distribué \1 :
normalement, le ST aura &
un soft merveilleux de plus |
a son actif, et c’est comme 5.0

ca qu’il atteindra le niveau 3
acquis par le Mac ou le PC.
Nous attendons vos réactions |
avec impatience.

™ (la marque déposée) et © (le droit d'aateur) 19
Lucasfilm Ltd. “Zak McKrake.nharfd the Alien Mind{:lngfr:' ?
Luc asfilm Games, et toutes les parties du jeu “Zak McKraken
d the Alien Mindbenders” sont des marques deposées de
Ltd. (LFL). 'U.5. Gold Ltd,, Units 2/3 Holford Way,
Holford, Birmingham B6 7AX.



Avec le tableur LDW POWER™|
nait une race de logiciels a la
hauteur de vos exigences.

Rapide, trés rapide,
LDW POWER™ exécute a
une vitesse exceptionnelle
n'importe laguelle des 300
instructions que vous pouvez
lui donner. :
Ouvert, trés ouvert, LDW POWER™ est capable de transfor-
mer tout fichier en feuille de calcul. De plus il lit directement
les fichiers WKS et WK1, établissant ainsi un lien entre votre
Atari ST™ et le plus répandu des tableurs pour compatibles.
Malin, trés malin, LDW POWER™ vous offre une mine de
fonctions inappréciables, comme un affichage condensé
sur 28 lignes, la dissimulation de colonnes, I'impression a
I'talienne, un bloc-notes par cellule ou un enregistrement
automatique de vos macros! '
Expressif, trés expressif, LDW POWER™ connait I'impor-
tance des images et dispose de graphes & dimension
réglable. |l sait également communiquer avec Publishing
Partner Master™ pour mettre en page vos resultats.

A SR Y T I e W, - TERLE

LANOUVELLE |

DYNASTIE
L. DWeowea

Francisé, entierement francise,
LDW POWER™ parle aussi
GEM et adore les souris.

., Ses fonctions sans equi-
= valent, avant méme

d'étre mises en
ceuvre, peuvent déja vous aider a prendre votre prochaine
décision... Et ce serait une bonne, une trés bonne décision.

Logiciel pour tout Atari ST™. Compatible écran A3.
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